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Erhaltlich fiir Sony PlayStation™ und Sega Saturn™. 



CRYSTAL DVMAMICS 




BeiflensehfrealisliBcrenDunkszoomtdieKBmeraar Die Cracks beherrschei vtele spehtakiilare Tricks, 
den ballfiihtenden Spieler heran, so dafl Euch kein Dunks.Alley-OoosundschnelleDribDIingsgehiirenzij 
Detail dieses acliongeladenen Spektahels enlgehl. ihrem Standard-Repertoire. 



Showtime! 



schen Wiirfe der beiden Superstars lassen das Wohnzimmer wackein! 
Bis zu vier Spieler konnen gegeneinander antreten. Wenn Du Delnen 
Augen walirend des Spiels nicht metir traust, kannst Du Dich mit der 
Zeitlupenfunktion aus mehreren Perspektiven von den Kiinsten der 
Spieler iiberzeugen. Kommentiert wird dieser Basketball-Krimi von 
CNN's Top Kommentator Van Earl Wright. Slam 'N Jam '96 - sei dabei! 



' Cii^Ol 0»njmics,'liieC(Wl9'D»na''>i" bdoiam 'fi lam '96^Miii N Jam ioio. Walhll ffH.andCtiampionshtii Sports ateliaderaatlis nr Ctyslsl Dynamics. Sony and the Sony 
PlayStation am IraOemafliSO) Sony Computer tntenamment, Inc. Saga and Se£a Saturn are trademarks ol SEGA ENTERPRISES, IIO, Eaivin ..Magic" Jotinson is licensed by lune Bug 
Enterprises. Kaream Abdnl-Jabbai is licensed by Ain leem. Inc. @ 13% Crystal Dynamics. All rights reserved 
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HiiJter dieser harmlos 
aussehenden Holztiir 
spielen sich vor altem 
nachts seltsame Dinge 
ab. Wirhabenalle 
scffon Alptraitme 




Wenn wir 
uns nur eines dieser 

T-Shirts besorgen konn- 
ten, kamen wir dem 

Geheimnis autdie Spur 



ll&LIS BOMBmC %M GUIN£RY RANGE 

NO TRESPASSING 

'BEYOND THIS 
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Von solcben Warnun- 
gen lassen sich echte 
Journalisten wie wir 
nicht abschrecken 



n der Wiiste Nevadas existiert ein steng geheimes 
Forschungsgelande namens Area 51, wo die ame- 
rikansche Luftwaffe neueste Fluggerate testet. Ar>- 
geblich untersucht die US-Regierung dort auch eini- 
ge abgestiirzte UFOs, und sogar AuBerirdische sollen 
sich dort authalten. Spelculationen uber die Vorgange 
in Area 51 {aucli als "Groom Lake" bekannt) gehoren zu 
den bevorzugten Diskussionsthemen bei UFO-Fanatikern. Sogar die 
IVlacfier der "Akte X" fiaben diesem l\/!ythos schon einige Folgen gewid- 
met. Was das ganze mit Video Games zu tun hat? Nun, otfenbar werden 
neuerdings auch in Haar bei IVIunchen Aliens erforscht. Die dort ansas- 
sige Nervenheitanstalt bietet die Chance zur perfekten Tarnung 
und zur vollstandigen Isolation von der Umwelt. Experten 
haben jedoch testgestellt, dal3 sich nur wenige hundert Meter 
welter seltsame Dinge abspielen: bei uns im Verlag. Am 
Eingang schreckt ein CodeschloB ungebetene Besucher ab, 
wer mit einer Kamera erwischt wird, muB sich sotort einer 
Leibesvisitation unterziehen und die Filme aushandigen. 
Augenzeugen berichten von kleinen schlitzaugigen 
Wesen, die sich nur nachts in der Nahe eines strengbewach- 
ten Raumes blicken lassen und in einer absolut unverstandlichen 
Sprache telefonieren. Die Mitarbeiter der Area 51 in Haar tragen 
falschungssichere T-Shirts und vermeiden jeden Kontakt. 
Neugierig wie wir nun mal sind, haben wir versucht, naheres zu 

erfahren. Versuche, in das Labor einzudringen, wurden schon 
an der Tur abgeblockt. Der eigentlich freundliche Wachmann 
drohte uns mit CIA, FBI, RTL und PRO 7, als wir ihm einige 
Fragen zu den Vorgangen hinter der Tur stellten. Was also ist 
das Geheimnis dieser neuen Aniage? Werden in Haar UFOs 
getestet, oder dient unser Gebaude als Hauptquartier fijr eine 
Invasion blutrunstiger Aliens? Gilt die VG als 
Gefahr fur die innere Sicherheit der USA und 
wird deshalb iiberwacht? Vielleicht findet 
Ihr die Antwort im Internet unter folgender Adresse: 
http://www.magnamedia.de/area51 

Eure Auflerirdischen 
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Das Gelande um 
unser Vertagsge- 
baude ist weitraumig 
abgesperrt 




Das Piakat 
drobt Eindringlingen 
schrecklicbe 
Konsequenzen an 

Der Wachmann 
kann ziemiich 
ungemiitlicb werden 
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Der Nachfolger des genialen 
wipEout wurde grafisch und 
spielerisch iibrarbeitet 




m 



In unserem Acclaim-Spezial 
findetlhr alles iiber sechs 
neue Videospiel-Projekte 





So soil der neue 
Sony-Held aussehen. 
Crash Bandicoot 
macht sowohl Mario 
64 als auch Segas Nights 
Konkurrenz. MeJir iiber das 3D- 
Jump'n'Run van Naughty Dog fin- 
detlhr im Preview. 




Trotz seines N64 hat Wolf- 
gang noch die Zeit zu einem 
Ausflug zu Core Design gefun- 
den, wo eralle neuen Spiele 
inkl. Tomb Raider begutachten konnte 





a 



Dali auch der Saturn die 
dritte Dimension 
beberrscht, be we 1st der 
ausfuhrliche Test von 
Nights, Segas Vorzeige-Jump'n-Run 




Wahrend Rob und Tet Tag und 
Nacht Super Mario 64 zock- 
ten, hatsich Wolfgang bei 
Pilotwings 64 in die Liifte 
begeben und weiB nun, was Sache ist 
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In diesem 
SchloB warten 
15 abwecljslungs- 
reiche, grafisch 
brill ante Level 
auf Each, die Tet und Rob afle 
schon durchgespielt haben. 
Mario 64 ist ein Eriebnis! 




• PO'ed (PSX). 

• Theme Park (SAT). 

• Bust-A-Move 2 (PSX) 



adidas Power Soccer (PSX) 
Shinobi X (SAT) 



• Panzer Dragoon 2 (SAT)_ 
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• Return Fire (PSX) 
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• Spiel auto mat zu gewinnen. 
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SONY 
PLJkirSTATtON 

• Olympic Games 

• Gunship 

• Olympic Soccer 

• VirtuaGolf 

• Pro PInball 

• Space Hulk 

• Starfighter 

• Top Gun 

SEGA SATURN 

• Nights 

• Sonic Wings 

• Fatal Fury 3 

• Earthworm Jim 2 

• Wrestlemania 

• Road Rash 

• Shockwave 

• Need for Speed 

• 3D Lemmings 



Wersich schon immerDay- 
tona fiir PSX gewunscht hat, 
braucht Burning Road 




NKNTEMDO 

• Olympic Summer Games 

NE€> GEO 

• Art of Fightings 



Die Olympischen Spiel laufen 
schon - mil Olympic Games 
kbnnt Ihr live dabei sein 



1^96 



PRE¥X E 



••••••«a«9««*ft 



Seit der Shoshinkai- 
Messe konnten wir 
nur happchenweise 
die Entwicklung des 
Top-Spieletitels von 
Shigeru Miyamoto 
mitverfolgen. Jetzt 
sehen wir, ob Mister 
Mario das verwirkli- 
chen konnte, wovon 
viele traumten. 




-< Wean dieser 
LiehlstraM in die 
EingangstiaHe 
sciieint, steilt 
Eucti auf diesen 
Punlct und schaut 
hinaafzur Sonne. 
Danach kommt Ihr 
in einen veisteclc- 
ten Level. 

Erst m it 20 

Sternen kdnnt 

Itirdiese Tur 

passieren\^ 




Laut Shigeru Miyamoto 
sollte bei Super Mario 
64 ein Spielkonzept 
verfolgt werden, das auf kei- 
nem anderen System als dem 
Nintendo 64 hatte realisiert 
werden konnen. Wenn man 
sich die Grafik anscliaut ahnt 
man auf den ersten Blick, was 
damitgemeint ist: 3D Polygon- 
Grafik vom Feinsten, oiine jeg- 
liciie Nachladezeiten, was auf 
einer CO-Konsole in dieser 
Form gar nicht mdglicii gewe- 
sen ware. Es ist zwar wahr, 
daB die Grafik an sich nicfit 
seiir detaflliert ist, doch dies 
geiiort eben zum typischen 
Mario-Flair. Es sollte ja nicht 
so iibermafiig realistisch sein. 
Es hat zudem den Vorteil, da8 
dadurch das Bild sehr flussig 
fiber den Monitor flutscht, und 
an kaum einer Stelle Polygon- 



Fehler zeigt. uas hat wofn an- 
scheinend die japanische 
Spielbevolkerung so sehr fas- 
ziniert, dal3 Super Mario 64 als 
einziges von den drei bisher 
erschienenen N64-Titeln be- 
reits am Erscheinungstag aus- 
verkauft war. Jeder, vor allem 
aber Nicht-Japaner, sollte sich 
daher gtuckiich schatzen, das 
Spiel (und natiiriich die dazu- 
gehorige Konsole) jetzt schon 
zu haben. Aberzunachst sollte 
ich Euch einmai erklaren, wel- 
che Schritte notwendig sind, 



MDersecliste 
Stern ist sett r 
setiwerza 
entdeelcen 



urn in den vollen GenuS von 
Super Mario 64 zw kommen. 
Das 64-MBit-Modul birgt eine 
Speicherbatterie, die vier 
Spielstanden Platz bietet. Die- 
se werden zu Beginn im 
Hauptmenij angezeigt. Uber 
weitere vier Icons, die sich in 
der unteren Reihe befinden, 
konnen Highscores angezeigt, 
Spielstande kopiert oder 
geloscht, und der Sound 
(Mono, Stereo oder Kopfho- 
rer-Sorround) eingestellt wer- 
den. Wenn thr einen Speicher- 



platz ausgewahit habt, befindet 
Ihr Euch im Vorgarten eines 
Schlosses, das Peach-Hime 
alias Prinzessin Toadstool 
gehbrt. Bevor es in das Innere 
des Gebaudes geht, dijrft Ihr 
hier (und nur hier!) unbe- 
schwert an den zahlreichen 
Moves und Special Moves 
iiben. Mit dem Analog-Joy- 
stick steuert Ihr Mario durch 
die Landschaft. Dabei wird er 
von einem virtueilen Kamera- 
mann namens "Jugemu" ge- 
filmt (Jugemu ist jene fliegen- 
de Schildkrote, die im 
Vorspann auf einer Wolke 
durch die Landschaft diist). 
Der Kameramann befindet sich 
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aber tuckischerweise standig 
in Bewegung, um die optimale 
Position hinter unserem Hel- 
den einzunehmen. Das lieiBt, 
die Perspelttive andert sicti 
fortlaufend, wenn l\/lario seine 
Richtung andert. Ihr konnt die 
Kameraeinstellung natijrlich 
Liber die vier gelben C-Tasten 
(Zoom und Seitenschwenk) 
nactijustieren, mijBtjedoch 
bedenken, daB sie den phy- 
sikaiischen Naturgesetzen 
streng unterliegt. Wenn bei- 
spielsweise eine Felswand im 
Wege steht, wird sie automa- 
tisch umgangen, da die Kame- 
ra nicht durch sie hindurch- 
dringen kann. In einem engen 
Raum kann es tolglich passie- 
ren, daB Ihr die Perspektive 
ijberhaupt nicht mehr veran- 
dern l<dnnt, da die Bewe- 
gungsfreiheit des Kamera- 




Diese riesigen Schalter akiivieren die drei Kistensorten, in denen 
jeweils verschiedene Items enthalten sind 




Den Bowser packt man am 
Scbv/aaz and wirbelt ihn herum 



manns einfach tehit. Die ei- 
gentliche Schwierigkeit ist 
aber, dal3 sich trotztliegendem 
Perspektivenwechsel die Lauf- 
richtung immer nach dem an- 
gezeigten Bild rictitet. Soli sich 
unser Held z.B. nach rechts 
unten bewegen, muBt Ihr den 
Stick entsprechend nach 
rechts unten anschlagen. An- 
dert sich wahrenddessen die 
Perspektive, so daB i\/lario nun 
nach links oben blickt, muB die 
Steuerung nach links oben in 
Echtzeit umgelenkt werden, 
wenn ersich geradeausfortbe- 



wegen soli. Eine sinvolle Alter- 
native zum weitraumigen Ju- 
gemu-Kamerannodus bietet 
daher der Mario-Modus, da 
sich die Kamera vie! naher an 
Mario befindet. Somit wird die 
Perspektive schneller hinter 
denn Helden fixiert, als im Ju- 
gemu-Modus (man beachte je- 
doch auch hier die physikali- 
schen Naturgesetze!). Falls Ihr 
wahrend des Spiels den Kame- 
ramodus verandern wollt, 
schaltet Ihr einfach per R- 
Taste zwischen Mario und Ju- 
gemu um. Spater, wenn Ihr 
Euch in einer Stage befindet, 
kommt Ihr per Start- 
Taste in ein Zusatz- 



meni), wo u.a. die R-Taste 
anders belegt werden kann. 
Neben dem voreingestellten 
Mario/Jugemu-Umschaltmo- 
dus konnt Ihr nun auch einen 
Jugemu/Stop-Modus anwah- 
len. Darin wird wahrend des 
Jugemu-Modus die Perspek- 
tive test fixiert, wenn Ihr die 
R-Taste einfach gedrijckt hal- 
tet. Sehr praktisch, wenn es 
gilt eine heikle Passage wie 
beispielsweise einen schma- 
len Steg zu meistern. In Super 
Mario 64 hat der Analog-Joy- 
stick neben der Richtungs- 
steuerung auch eine weitere 
Funktion. Je nach Ausschlag- 
starke andert sich namlich die 
Laufgeschwindigkelt. Druckt 
Ihr den Stick nur ein wenig 
nach vorne, kann sich Mario 
im Schleichtempo vonwartsbe- 
wegen. Betatigt Ihr den Stick 




la der ersten Welt renat Ihr mit 
einer Schildkrote am die Wetle 




Auch auf Baumen tindet man ab und zu niitzlicbe Items 
und in seltenen Fallen soger Freunde! 



Solange eine Kiste nicfit aktivieit ist, bleibt sie durcbsicMig und unantastbar 



8 ^AlflMlS/ 



PREVI EW 



* » « • • 



hingegen bis zum Anschlag, 
tangt er an zu rennen. Ihr soll- 
tet daher zunachst hinreichend 
an der Steuerung trainieren, 
um den Helden einigermaBen 
in den Griff zu bel<ommen. A!s 
astreiner Jump'n Run-Held be- 
herrsctit Mario naturlicli nicht 
nur das Herumrennen. IVIit der 
A-Taste icann er springen, mit 
der B-Taste Gegner und ande- 
re Objelde schlagen bzw. neh- 
men (freundlich gesinnte Zeit- 
genossen lassen sich damit 
ansprechen) und mit dem sog. 
Z-Trigger, der unter dem mitt- 
leren Griff plaziert ist und wie 







Nachdem ein Stern gefunden ist, tauchen manehmal in den Stages 
neue Objekte auf. Dieser Turm in der 2. Welt ist ein Beispiel dafUr. 



ein Pistolenausfoser bedient 
wird, sich ducl<en. Zudem ste- 
hen Euch eine Reihe von Spe- 
cial Moves zur Vefijgung, die 
hauptsachlich durch Kombina- 
ton dieser drei Tasten und des 
Analog-Joysticks ausgelost 
werden (naheres siehe Tabel- 
le). So, nun kann es endlich 
losgehen. Wie anfangs er- 
wahnt, spielt das Ganze im 
SchloB von Prinzessin Toad- 
stool. Marios Erzfeind Koopa, 
hierzulande auch bekannt als 
Bowser, treibt wieder sein Un- 
wesen und halt die Bewohner 
des Konigreichs inklusive der 



Alle Moves im Uberblick 

Durch Kombination von Analog-Joystick und den ABZ-Buttons kann Mario zahlrelche Moves und Special Moves ausfuhren. 
Hier ein Uberblick uber die wiclitigsten Moves. 



Getien 




Rennen 




Heransctfleiciien 






nr 



C^ 



Krieclten 








Dreifachsprung 




Seltensprung 




o+o 

Wandsprung 



r^"d^ 



Q+O 

Salto riicl(warts 



o 

Scfiiagen/Sprechen 






O+O+o 

Kiclten 



O + O 

Sprungkick 



O + B 

Hip Drop 




f 




Weitsprung 



v:^ 





+ B + 

Slide Kick 







Nehmen 



Werten 



Herumwirbein Festhalten 




Kraulen 





O 




Festiialten 



Hinautkiettern 





Handstand 
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MlnWelt4muBt 
Ihr das Pinguinbaty 
zu seiner Matter 
bringen. Dafur 
gibt's einen Stem. 

Wetin seehs Sterne 

gefanden sind, ist 

die Welt (last) kam- 

glett gesebattfW 



Prinzessin in Gemalden 
gefangen. Zudem hat er 
die magischen Sterne ge- 
klaut, die das SchioB bis- 
her vor Monsterangriffen 
geschiitzt halten. Eure 
Aufgabe bestetit nun dar- 
in, jedes der Gemalde auf- 
zusuchen (springt einfach hin- 
ein!) und die darin versteckten 
Sterne zu finden, damit das 
Schlol3 seine Kraft wiederer- 
langt und die Bewohner befreit 
werden. In der Eingangshaile 
des Sclilosses angekommen, 
durft ihr Eucti eine Tur aussu- 
chen, die jeweiis in ein Zimmer 
mit den besagten Gemaiden 
fijtirt. Dabei miilSt Ihr auf die 
Symbole an der Tiir achten. Ist 
nur ein Stern markiert, konnt 
Ihr ohne weiteres hinein. Doch 
wenn sich auf einem Stern Zif- 
fern befinden, nriiiBt Ihr die 
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entsprechende Anzahl an Ster- 
nen bereits gefunden haben. 
Genauso verhalt es sich nnit 
SchlQssellochern, die einen 
Schlussel bendtigen undTiiren 
mit groBen lachenden Sternen, 
die eine gewisse Anzahl an 
Sternen (wird jeweiis im Text 
angezeigt; achtet mal auf Zif- 
fern wie 20,30, 50 oder 70) 
voraussetzen. Insgesanntver- 
bergen sich htnter den Gennal- 
den 1 5 Welten in denen jeweiis 
sechs Sterne zu finden sind. 
Abgesehen von den oben be- 
schriebenen Einschrankungen, 




Eia Tip: Verdrebt diesem 
Kallerauge dasAugef 



Teresa, das Gespenst lauert 
uberall in Weit Nr.5 




Eine Wasserschlange versperrt Eucti den Weg in das Innere des 
Sctiiffswracks. Weit 3 spielt bauptsacMieb unter Wasser. 
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diirft Ihr nahezu jede Stage in 
einer beliebigen Reihenfolge 
angehen. Man muB nicht ein- 
mal alle Sterne aufsammein, 
urn das Spiel einigermaBen 
durchzuspielen. SchlieBlich 
existieren auch aul3erhalb der 
Stages ungeahnte Molichkei- 
ten, urn an diese begehrten 
Items heranzukommen. Diver- 
se Extra-Stages und Bonus- 
Sterne, die immer dann aut- 
tauchen, wenn eine gewisse 
Anzahl an Stages gemeistert 
ist, werden genauso auf Euer 




s-^ 



Buchstabfichh/tzig geht es in Weltlzu. Beruhrt ja nicht das Lavaf 



Zahfenkonto gebucht (konnt 
Ihr innerhalb und auBerhalb 
der Stages per Start-Taste 
nachkontrollieren). Sie sind 
aber meistens schwer auffind- 
bar. So muBt Ihr zum Beispiel 
in der Eingangshalle auf den 
Kachelboden mit dem Stern- 
muster achten. irgendwann 
wahrend des Spiels fallt pldtz- 
lich Licht auf dieses Tell. 
Betatigt hier die C-Taste zum 
Heranzoomen (andert die Per- 
spektive, ohne den Helden zu 
bewegen) und schaut per Joy- 



Alle Items im Uberblick 

Dies sind die Items, die im Spiel aufgenommen werden konnen. Einige sind lebensnotwendig! 




Gelbe Miinze: Fiir 100 

Mijnzen gibt's einen- 
Stern, fur 50 ein Leber. 



Rote Miinze; Zahit so- 
viel wiezwei gelbe. FiJrS 
gibt's einen Stern. 



Blaue Miinze: ZahIt soviet wie fijnf gelbe MiJnzen. 
Erscheint durch Betatigung von blauen Schaltern, 
Oder durch Kampfe mit bestimmten Gegnern. 



Stern: Hiernach miJRt 
Ihrsuchen. InjederWelt 
gibtes6davan. 




Herz: Wird ein Herz 
durchlaufen, fijilt es die 
Lebensenergieaul 



Pllz: Beschert uns un- 
verhofft ein wertvoiies 
Extra-Leben. 



Schildkriitenpanzer: 

Mario kann damit sur- 
fen. 



Rote Bombe: Aktiviert 
Kanonen, wenn man sie 
per B-Taste anspricht. 



Kanone: IVIario kann 
sich damit an entfernte 
Orte schieBen. 




Rote KIste: Beinhaltet eine Fliegermiitze, Mario 
kann damit ianger in der Luft schweben Oder gar 
fliegen. 



GriJne Kiste: Beinhaltet eine Metallmiitze. Mario 
wird unverwundbar, kann sich aber im Wasser nur 
am Grundfrei beweger. 



Gelbe Kiste: Kann einen 
Stern, gelbe MiJnzen 
Oder Pilze enthalten. 




Blaue Kiste: Birgt eine durchsiclitige Mutze. Mario 
wird von Feinden nicht entdeckt. Er kann auch 
durch bestimmte Wande und Gitter gehen. 



Lita Schalter: Wenn man sie einschaltet, erschei- 
nen fur eine bestimmte Zeit iang Steine, die IVIario 
als Treppe Oder Plattform nutzen kann. 



Spezialsclialter: In Welt 
13 hebt bzw. senkt Ihr 
damit den Wasserpegel. 
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IVe// 8 ist eine komplette Wiiste. Hier geht es auch 
in das Innere einer Pyramide. 
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Hi.Hailischt WeltBbesteM 
ausscMieBlich aus Wasser. Hier 
zahlen nur Eure TaucbkUnste. 



Der Stage-BoB van 
Welt 10 ist eine 
Eiskugel. Aueti das 
Wasser ist eisig, 
so daB llir nieht 
liineinfallen durft. 



stick-Schwenk auf 
die Decke. Hat Mario 
dann den Sonnenstrahl er- 
blickt, wird er in eine Freiluft- 
welt transformiert. Steuert 
IWario direkt auf den mittleren 
Turm zu, wo sich ein grol3er 
roter Schalter befindet. Habt 
Ihr ihn aktiviert, steht Euch ab 
diesem Zeitpunkt ein wichtiges 
Item, namlich die Flieger- 
mijtze, zur VefiJgung, die Ihr in 
spateren Stages dringend 
benotigt. Danach konnt Ihr per 
Dreifachsprung wieder abhe- 
ben und die acht roten Munzen 
autsammein, die zusammen 
einen Stern ergeben. WIe Ihr 



sehen konnt, sind solche Ex- 
tra-Stages mitunter wichtig, 
urn im Spiel weiterzukommen 
(eine Beschreibung der Items 
findet Ihr ebenfalls in einer 
nachfoigenden Tabelle). Jetzt 
konnt Ihr Euch unbeschwert 
an Super Mario 64 heranwa- 



In der 11. Weit mUBt lltr naeh 
einer versunkenen Stadtsuclten 

gen, denn alles was zum Spiel 
wissenswert ist, ware damit 
gesagt. Welche Tucken und 
Ratsel Euch konkret erwarten, 
seht Ihr an den Bildbeisplelen 
auf diesen Seiten. Obwohl das 
Spiel auf den ersten Slick 
"nur" 15 Welten beinhaltet, 
werdet Ihr lange, lange daran 
zu knabbern haben. Es istzwar 
einfach, die ersten drei Sterne 
in jeder Welt zu finden, doch 



«S^O 





In Welt 13 aadem sicfi die 
GrdBemerhaltnisse standig 

was daruber hinaus geht, 
grenzt schon an ein Gedulds- 
spiel. Spatestens naeh dem 
vierten Stern beginnt man im- 
mer verzweitelt nachzudenken, 
was man denn jetzt noch uber- 
sehen Oder vergessen hat. So- 
mit wirkt Super Mario 64 fur 
einen Anfanger dieses Gen- 
res keinesfalls abschreckend, 
kann jedoch gleichzeitig auch 
den hartgesottenen Zocker in 
Atem halten. Wegen der 
Sprachbarriere solltet Ihr aber 
trotzdem lieber auf die deut- 
sche Version warten. Anson- 
sten verpaBt Ihr sicher viel im 
Spiel. tet 




Welt 14 belindet sich in einer 
riesigen Uhr. Jump'n Run par! 

12 



In der 15. and letzten Welt sehwebt Ihr ttocb Sber den Wolken 



Sinvoll eingesetzte Items ier- 
leiehtern die Arbeit enorm 
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Seit etwa einem Jahr, 
wird die japanische 
Inselgruppe von ei- 
nem Shogi-Boom heimge- 
sucht. Dieses Spiel ist ver- 
gleichbar mit Schach, nur mit 
dem Unterschied, daB das 
Spielbrett 9x9 Felder miRt und 
dementsprechend auf jeder 
Seite je 18 Figuren eingesetzt 
warden. Es gibt auch andere 
Unterschiede in den Details 
(so kann man z.B. Figuren, die 
man dem Gegner abgenom- 
men hat, als die etgenen wie- 
der im Spiel einsetzen), auf die 
Ich hier jedoch nicht naher ein- 
gehe. Strongest Habu-Shogi 
furs Nintendo 64 ist eine Sho- 
gi-Simu!ation, wobei ein ge- 
wisser GroBmeister Habu als 
Berater zur Seite stand. So 
wartet das Spiel fur den ver- 
sierten Shogi-Amateur mit ei- 
nem hinreichend hohen 
Schwierigkeitsgrad und vielen 
interessanten Spielmodi auf. 
Es ist bis ietzt auch das einzige 
NJntendo-64-Spiel, das einen 
2P-Modus und eine Speicher- 




HA&U-SHOGI 

Neben Hauptattraktionen wie Super 
Mario 64 und Pilotwings 64 ist auch ein 
Brettspiel erschienen. Strongest Habu- 
Shogi ist eine Art japanisches Schachspiel. 





option auf dem externen Me- 
mory-Modul bietet. Warum 
nun Nintendo ausgerechnet 
neben Super Mario 64 und Pi- 
lotwings 64 einen Shogi-Titel 
zum Erschienungstermin der 
64-Bit-Konsole herausbringt, 
liegt darin begriindet, daB die- 
ses Brettspiel vor allem bei den 
Japano-Kids im Grundschulal- 
ter ein groBer Hit ist. Nichtde- 
stotrotz wird Strongest Habu- 
Stiogi auBerhalb Japans kaum 
auf Interesse stoBen und somit 
mit 99,99%iger Wahrschein- 
lichkeit weder fiir den US- 
noch fijr den Euro-Markt um- 
gesetzt werden. tet 




Hotfentlich bleibt Europa vom japani- 
seben Shogi-Fieber verseboat 




Super NES 



Anl maniacs 2 
Aslerix & Oboltx 
Breath of Rre 2 
Chrono Trigger 

i.mfii:irf.l^i.i. 



dl 124.00 

dt 124.95 

dt 109.95 

us 129.95 

Donkey Kong Couni, 2 dt 109.95 



DraculaX(16MB) 
Final Fight 3 
Hebeteke 2 
int S. Soccer Deluxe 
Lost Vil<ings 2 



Mickey 8 Minnie 
Micro Machines 2 

PlrvDCchi!) 
Revolution X 

EssEssnEsn 



dt 119.95 
dl 95.00 
dl 79.95 
d! 119.95 
dt ■ 99.95 

n 



dt S9.95 
dt 109.95 
til 99,95 
dt 124,95 
dt M.95 

EIMEEEZ 

dt 89.95 
dt 109.95 
dt 69.95 



Slar Trek: Next Qen. 
SlarTrek;De«p Space 
Thi5tToon2 

ToySLci" -;; ";;^.J^; 

Tunlcan 2 dt S9.95 

Uniraily dt 79.95 

Wayne Gretzfcy NHLPA dt 119.95 

Worms dt 109.95 

Sonderangebote 



Aero Ihe Akrobai S 
Beauty and the Beast 
Beavis and Butthead 
John Madden 95 

liirm^riinTi 

Tiny Toon 
Uitan Strike 
Zero Ihe Kamikaze 
Zoop 

Zubehor 

6 Spieler Adapter 
Action Replay Pro 3 
Aniennenkabel SNES 
Cinch Kabel S.NES 
Qame Mage 2 



49.95 
44.95 
34.95 
39.95 



GA 



Joypad (Niniendo) dt 29.95 

Pro Pad SV-334 dt 24,95 

Spr6leb.Mario Worl.2 ■ dl 22.95 

SpiBleber. donkey 2 dt 23.95 

S.NES ohne Splet dt 189.95 

Universal Adaptor dt 29.95 

Veriangerung Joypad dl 9,95 

WWF Haw Video (VHS) dl 9.95 



Gameboy 



Batlle Toshinden 

Earth Worm Jim 

KiioyiBio.:^ Bsli 

NHL Hockey 96 

Plnocchio 

TimlnTlbat 

Toy Sioty 



dl ' 49.00 



49.95 
39.95 
4S<96 

59-95 
69,S5 

59 95 



Sonderangebote 

HuThcanes dt 39,95 

Incredible Hulk dt 29.95 

John Madden 9S dl 39,96 

Mega Man Wily Wars dt 39,95 



Rise ct itie Robots dt 29.95 

Shaq-Fu + Musik CD dt 29.95 

Sonic & Knuckles dt 48.99 

Stargate dt 49.95 

Tiny Toon 2 ill 39.95 

Yogi Bear dt 39.95 

Zubehor 

ASCII 6 But. Joypad dt 29.95 

Mega Drive D.Spiel dt 159.95 



Saturn 



Worms dt 54,95 

Sonderangebote 

Addams Family 1 dt 34.95 

Acfdama Family 2 uk 34,95 

Hunchback dl 34.95 

Lamborghini dt 34.95 

Watenworld dt 39.95 

Mega Drive 

Animaniacs 2 dt 99.95 

Bugs Bunny dl " 59.95 

Cut Throat Island dt 69.99 

l l■l^^-•^^^lWlvi^|f , '^^■^ll*^4^^; 

Lobo dt 99.95 

NBA Live 96 dt 89.95 

Nt;L i;o.'i<c-v tHi ■,:; ■":■- ■ , 



dt 99.00 
dl • 79.95 




Earth Worm Jim 2 
Euro'96 Soccef 
Rfa Soccer 96 
Formuia One 
Go* 

Guardian Heroes 
Jewels of Ihe Oracle 
Johnny Bazookalone 
Lemmings 3D 



84.95 
94.00 
79,95 
89-95 
84.95 
79.95 
89.00 
79.00 
79,00 




Primal Rage 




Sim City 2000 *(p,<S.^'' 


dt 


99.00 


Skeleton Warriors 


rit 


79.00 


Space Hulk 


(It 


79.99 


Street Racer 


dt 


89.95 


-■,:■■■ :.r-|:-.iei AipSiEi 


d'. 


ftO.Of: 


Striker 96 


rit 


94.00 


Thunderhawk 2 


ril 


94.95 


TIk 


rtl 


89.00 


Titan Wars (T.Ecli.) 


ril 


79.95 


True Pinball 


ril 


79.95 


Valora Vailey Go<f 


ril 


89,00 


Virtue Ccp + Pistole 


dl 


139,00 


Virtue Fighter Remix 


dl 


64.95 


Viriua Rghter 2 


dl 


89.95 


Virtual Open Tennis 


ril 


84.00 


Virtual Goir 


ril 


89.00 


Virtual Sonic 


ril 


109,00 


Wipe out 


ril 


74.95 


WWF Wrestlemania 


dl 


79.95 


X-Men: Children o.t,A 


dt 


79.95 


Sonderangebote 


Baku Baku Animal 


dt 


59,95 


Zubehor 




6 Spieler Adapter 


dl 


69,95 


8 Meg Memory CanJ 


rtl 


89.95 


Backup Memory Saturn 


dl 


89.95 


Joypad Saturn 


01 


39.95 


Perlonner Lenkrad 


rtl 


119.99 


Progtamm Joypad Sun 


dt 


54.95 


Sega Saturn o. Spiel 


dl 


439.95 


Universal Adaptor 


dl 


44.95 



Lone Cyborg 
Magic Carpel 
Mickey's Wild Adven. 

','. - ..... ii:ieum Piece 
NBALIve96 
NFL Game Day 
NFL Quarterback '96 

Parodius Deluxe 

Philosoma 

Primal Rage 

OveifdII 

Psychic Deleclive 

Ran Soccer 



89.00 

89.95 
84.95 

89.95 
64.95 
69.95 
69.95 
64.00 
79.95 



Programm Joypad Sun dl 54.95 
RGB-Scart Kabel Sony dl 34,95 
Sony Playstation dl 339.95 



3-DO 




Battle Sport 

Cyberia 

Gridders 

Gridders 

PGA Tou r GoU 96 

kH.!.l.imii.'*J 

Sriowjob 



)-95 
),95 
UB 69,95 
1,95 
1.95 



uk 69,! 

dt 79.i 



Sony PSX 



Adidas PS Soccer 

Allen Trilogy 

>Ulens 

Alone in the Dark 2 

Cyberia 



Rise at the Robots 2 
Road Rash 
Shell Shock 
Shock Wave Assault 
Sidewinder 

Streetflghler Alpha 
Syndicate Wars 
Tfiunderhawk 2 




84.00 

79.95 
79.95 
79.95 
89.95 

89.00 
89.0D 

B4 0i"; 

84.95 
94.00 



Sonderangebote 

3-Do Demo Sampler 4 
Deathkeep 

Sesame Street Numb. 

Sewer Shark l 

Shadow War of Succ. l 

Syndicate (DA) c 

Zubehor 

- Gpldslar 3D0&ri;<i Soi; ■: 

Panasonic SDoaswrbl. c 




Versandadresse: 

GAMEEXPRESS , Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen 

' ' Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen 

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing 

(Preise konnen variieren} 



089/580 60 55 

Fax: 089/546 00 48 



Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DIVt 250.- frei 

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 

Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der 

Anzeige wahrscheinlich noch nicht lieferbar! 
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Neben dem Paradespiel Super 
Mario 64 hat Nintendo ein weiteren 
"Oldie but Goldie" aus der guten 
alten 16-Bit-Epoche referenzgerecht 
aufgemobelt. 



SJCX2 



^Mt- 





Die Lichteftekte der Hohlen- 
stage sind einfaeh fantastisch 

Gleichzeitig^mit dem 
Super Mi fitertdo-Ver- 
kaufsstarts in Japan 
(1990) riJckte auch Pilotwings 
das erste Mai in das Licht der 
Offentliclikeit. Mit diesem un- 
gewohnlichen Sportspiel, das 
ebenfalls aus denfeder des 
Grofimeisters S. Myiamoto. 
stammte, versuchte Nintendo 
auf die herausragenden 3D- 
Fahigkeiten (Mode 7-Effekt) ih- 
rer 16-Bit-Konsole hinzuwei- 
sen. Wie es der Zufall so will, 
entschied man sich funf Jahre 
spater, eine Fortsetzung fur 
das Nintendo 64 zu entwickein, 




Aus der Drautsictitverseliafft fhr 
Each den notigen Ubertjlick 
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dff'gieicfwmaBen jene unge- 
zugelte Rechenpower des neu- 
6n 64-Bit-Flaggschifts demon- 
strieren. ,soll. Damit der 
Realismijswert nicht zu kurz 
kommt, hat-man-den amerika- 
nischen SD-Speziaiisten "Pa- 
radigm" ais. Entwickler ver- 
pflichten'kohnen. Naturlich 
konnte eine Soft\Afarefirma, die 
bislang hauptsachlich profes- 
sionelle Militar- und For-' 
schungssimulationen pro- 
grammiert hat, nicht viel in 
Sachen "Game-Play" beisteu- 
ern. In diesem Punkt war wie- 
derum-der geniale Geist von 
Shigeru Myamoto gefragt, der 
als iJberwachendes Organ fun- 
,^ierte und Pilotwings 64,spie- 
Mechnisch atif den richtigen 
Kurs brachte. Das Grundspiel- 
prinzip wurde gegenuber dem 



Seehs anter- 
schiedliche 
Spiel figuren mit 
spezifischen Vor- 
and NacMeilen, 
stehen fiirjede 
Flugdisziplin zur 
AuswabI 



Vorganger nur ugwesentlich 
geandert. Neu ist', daB der 
Spieler aus sechs^abgefahre- 
nen Spielfiguren seipen^Ligb^ 
liilgscharakter auswahlen darf. 
Jeder der Sportschul-Absol- 
venten hat in den acht ver-' 
schiedenen Wettbewerbsdis- 
ziplinen seine Vor- und Nach- 
tei|.e, die sich uberwiegend in 
der Steuerung und Wendigkelt 
bembrkbar machen. Neben 
konventtoneller Sportgeraten 
wie Drachen, Raketenanzugo- 
der Gyrocopter (eine Art Mini- 
hubschrauber), darf man in 
Bonusrunden als lebendige 
Kanonenkugel, ftijgelschwi^ 
gender "Birdman", Falistjii: 
springer Oder mit "Spruni 
teln" durch die Lufte se 
Als Austragungsstatten dienen 
vier idyllische Inselpanora- 



In der Eiswelt laaft das Nintendo 
64 grafiscli zur Hdehstform auf 

men, die mit den monumenta- 
len Bauwerken wie z.B Frei- 
heitsstatue, Mount Rushmore, 
Got^eii-^te.Brldge Oder be- 
riifijnten US-A1traktionen ge- 
spfckt sind. DieSteuerung je- 
der FlugmasciiWie bzw. Phan- 
tasiedisziplin ist vollig un- 
tersfefifedlich: \fiele Feinheiten 
beeinflussen das Flugverhalten 
der jeweiligen Missionsaufga- 
be. Dazu gehoren Auswirkun- 
gen von WitterungsetnfliJssen 
wie ziB: Luftstromungen, 
Schneegestotier und Wind- 
richtung sowie Anderung der 
Geschwindigkeit. Die Aufga- 




Fiirjede erfoJgreiett aitsoli/iene 
Mission gibt es einenSrdBBL 
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benstellung ist abwechslungs- 
reich: Mit dem Gyrocopter, 
Raketenanzug Oder Drachen 
gilt es, schwebende Rin- 
ge zu durchtliegen oder Wet- 
terbaHons in seine Bestandtei- 
le zu zerlegen. In anderen Mis- 
sionen miissen vorgegebene 
Ziele aus unmittelbarer Nahe 
fotografiert werden, und Gyro- 
copter-Piloten zerlegen mit 
jhrem Raketengeschutz ijber- 
all verteilte Zlelscheiben. Habt 
Ihr eine vorgegebene Anzahl 
von Punkten erreicht, steigt Ihr 
eine Klasse hoher und kassiert 
je nach der Perfektion des aus- 
gefijhrten Manovers eine 
Bronze-, Silber- oder Goldaus- 
zeichnung. Alle Bauwerke, Se- 
henswurdigkeiten und ganze 
Landstriche sind anhand von 
speziellen Landkarten so ori- 
ginalgetreu wie moglich in di- 
gitale Form gebracht worden. 
Damit Ihr aufgrund der fast 
grenzenlosen 3D-Freihelt alles 
ausgiebig bewundern konnt, 
gibt es zahlreiche Blickwin- 
kel: Wahrend des Fluges 
kann zwischen el- 
und 





Mount Rushmore aus der Sicht 
uttserer tebendigen Kanonen- 
kugeL Da gelit der Punk ab! 



AuBenperspektive unngeschal- 
tet werden. Mit den gelben Mi- 
nibuttons kann man nach seit- 
lich links oder rechts blicken. 
Besonderes Augenmerk hat 
Paradigm auf das physikali- 
sche Flugverhalten sowie den 
Realismus der 3D-Landschaft 
gelegt. Grafisch prasentiert 
sich Pilotwings 64 von der 
Zuckerseite: Das gesamte Ter- 
rain besteht komplett aus 
meh r oder weniger texturierten 
Polygonen. Eine Technik, die 
zwar mittlerweile von fast alien 



Neben authenti- 

scben Flug- 

geraten stelten 

aucb PhantasJe- 

diszip/inen auf 

dem Prograinm. 

Wer woilte nieht 

schon mal Living 

Bullet spielen? 



Konsolen/PC-Spielen genutzt 
wird, aber noch nie in dieser 
Perfektion auf dem heimischen 
Bildschirm zu sehen war. So 
gab man sich nicht damit zu- 
frieden, einfach eine Polygon- 



landschaft zu entwickein, son- 
dern ging einen anderen Weg. 
Dank Paradigms einschlagiger 
Erfahrung im High-End-Simu- 
lationberelch, wurden erstmals 
aufwendige Technikverfahren 




Eine Replay-Option 
zeigt die letzten 
Sekunden Barer Lan- 
duagbzw.des 
Absturzes. Rechts: Das 
jeweilige Sportgerat 
steuert Ihr aus der Ich- 
oder AuBenperspektive. 
Der Radar informiert 
uber die nachsten Zieie: 
Gelber Punkt helBt: Das 
Ziel iiegt nicht auf der 
Flugbobe. 
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Eine Ubersicht verrat, wieviel 
Eure Schnappsehusse Wert sind 
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Jb genauer iter Landeantlag, 
desto metir Pankle kassiert Ihr 

fijr ein Videospiel angewendet. 
Die SGI-Kiinstler iiberziehen 
dabei die 3D-Landsciiaft mit 
fotoreaiistiscJien Landschafts- 
Texturen. Jedoch nicht etwa ir- 
gendweichen: Jedes Gebiet 
wie IVIount Rushmore, die Sl(y- 
line von New Yorl< oder L.A 
entspriclit fast den Original- 
schauplatzen. Luftaufnaiimen 
der Szenarios wurden digitaii- 
siert und auf handliche in- 
selgroBegeschrumpft. 



Filmreif: Mit 153 Km/h brausen wir unter der 
"Golden Gate Bridge" liindurch 




abweclislungsrelchen Unter- 
gmnd. Doch Detailbessenheit 
hat seinen Preis: Mit 20 Bil- 
dern pro Sekunde miissen sich 
Geschwindigl<eits-Puristen zu- 
frieden geben, wird die Land- 
schaft kompiexer, sinkt die so- 
genannte "Framerate" gar bis 
auf 15 fps und ein ieichtes 
Ruckein macht sich von dort 
an bemerkbar. Doch dieser 
kleine Kritikpunkt tut dem 
SpieispaB keinen Abruch. So 
brettern wir seit Tagen in der 
Redaktion mit dem Gyrocopter 
durch die Gegend, fahn- 
den mit Drachenseg- 
lern nach Autwinden, 



springen mit dem Fallschirm 
ab Oder dusen mit dem Jet- 
pack durch die Lufte, und das 
alies in einer noch nie dagewe- 
senen Brilianz. Zudem wurde 
bei Piiot Wings 64 mehr Wert 
auf eine groBere l\/lisslonsviel- 
faEt geiegt. Wie in der Wirktich- 
keit hangt aiies von den Steu- 
erkiJnsten des Joypad-Piloten 



ab, ob der jeweiiige Akteur si- 
cher auf dem Zieifeld iandet 
Oder buchstabiich die Nase in 
den Boden steckt. Mit Piiot- 
wings 64 hat Nintendo ein 
zweites Bravourstiick voli- 
bracht, das durchaus als wei- 
terer "Meilenstein der Video- 
spieigeschichte" betitelt war- 
den kann. ws 



Die Birdman- 

Stage dient 

aussehlieBlieti 

zu Sight Seeing- 

Zweclcen. Eine 

spezielle Autgabe 

gibt es bier nicht 



Dadurch wirkt die Umgebung 
in Piiotwings 64 ungiaublicfi 
reaiistisch, was selbst ausge- 
buffte Simulationsprofis auf 
dem PC In Erstaunen versetzt. 
Noch nie gab es im Heimspiei- 
bereich eine derart perfekte 
ausgearbeitete Echtzeit-Welt 
zu sehen. Die Insel-Landscbaf- 
ten konnten auch ein maieri- 
sches Stiileben schmucken: 
Seen, Flusse, Berge, Felder, 
StraQen, Staudame, Fabriken 
und Waider garantieren einen 










Mit ftiegerischer Eleganz segein wir an einem Riesenrad vorbei 



Dieser Ausf Jug ging in die Hose 
bzw. in den Boden 
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ei Virgin in Irvine bei 
Los Angeles wlrdflei- 
Big am ersten haus- 
"eigenen N64-Produkt gearbei- 
tet. Freak Boy heiBt der 64-Bit- 
Titel, an dem die Jungs von 
Burst, der neuen Entwlck- 
lungsabtellung von Virgin, 
kraftig basteln. Naturlich spielt 
auch Freak Boy in einer auf SGI 
Workstations kreierten 3D- 
Welt, in der naturlich auch alle 
Gegenstande und Charaktere 
dreidimensiona! dargestellt 
jwerden. Ahnlich wie bel Mario 

f4v8rtolgtlhrdasGeschehen 
us einer standig wechselnden 
und sich dem Geschehen an- 
passenden Perspektive. Freak 
Boy 1st der ein^e Uberlf|ben- 
de einer Alieri|invasior|der 
ZoS, die alle BeUner delhe- 
dron Universuniyn eine a^e- 
re Dimension \^schlepp6n. 
Alle, bis auf FreaJ^Boy, der den 
Kampf gegen die^auBerirdi- 
schen Kidnapper aufnimmt, 
urn seme Rasse zuruckzuho- 
len Euer Charakter,,kann meh- 
rere Gegenstande"ti sich auf- 



ORK IN PROGRE 



K^^M^^^mkii 



I 



Freak Boy fiir Nintendo 64 kommtzwar erst^ 




itih 



.errrprasentierei. . 
fet^^ie erstefTScreensho 




1 Leider mSssen wir aut Freak Boy ooeh 
mindesteas bis zam FrShUng 1997 wartea 



Vorsicht vor den Sehneeballen, 
ijlf die sind ganz sciion scimeii 



nehmen, urn diese zu einer 

fWaffe zu kombinieren Oder 

sich in eine andere Figur zu 

morphen. Je nachdem, welche 

Artifakte Ihrfindet, verandert 

sich Euer Charakter standig, 

und er gewinnt neue Fahigkei- 

BMRiten dazu. Das Spiel bestehtaus 

> mehr als 25 unterschiedlichen 

^ ■: Welten mit fiinf verschiedenen 

..:Schwiergkeltsgraden. Auf der 

E3 war ein kurzes Video von 

Freak Boy zu sehen, das vor al: 

lem die grafischen Fahigkeiten 

■der N64-Hardware im 3D-Be- 
reich verdeutlichte. Mehr zu 
-Freak Boy konnen wir Euch 
voraussichtlich im September 
verraten. rz 




BEI UNS 1ST EUER GELD GUT /»UEGEHOBEN ! 
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ATTENTION! ATTENTION! ATTENTION! 



Da fasttaglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir eb safort 

auf irrefuhrende Vorankundigungen in der Werbung... 

Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. TInanks!!! 



i PlayStation 




GAMEBOYn SBG(\yaURN 




j^tUW*!!'* 
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Hey Netsurter Dynatex Internet: http: //www.dynatex.de 
Handler sind willkommen Fax: 0231/521553 



Funtronixx 



Neo - Geo 
Restposten 

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMiSSE 



PSX 

Playstation 
Track and Field ' 
Warhawk 
Resident Evil us 
G unship 
Krazy Ivan 

SATURN 

Sega RaHey 
Trtunderhawk 2 
Nights 
Need for Speed 




Sony PSX Umbau 
5D/60HZ 



120,00 
Nes Umbau 50/60Hz 89,90 



AN- UMD VERKAUF 

von gebrauclitGn 

Spiel en und Konsolen. 

Weitere Angebote und Preise auf 

Ant rage! 

Versand & Laden 

34119 Kassef Fnedrich - Ebert - Strafie 101 

TeL & Fax 0561/12477 

MoFr 10.00- 13.30 14.30- 18.00 Sa 10.00- 13.30 



Teleffon: 
(02622)83517 

Scorl-UmschQiler 




hardware 
^Software 
cx service 

HjUMiui.niHiiia 



W9LFSOFT 

Anschlufikcibel 



Sind Sie Jas ISstige umsiopsein leid? 
Dann Kaben wirdieLOsungftlrSie!!! 
Der RGB-taugliehe Umschalier fllr Video- 

spiele mil AnschluB filr die Stereoanlage. jsjm S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM 

4-fach Umschalier 159,99 DM Sony PSX RGB Kabel dl/us/jp 49,99 DM 

7-fach Umschalier 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 

Audio Kabel 2,5ni 7.99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluO 39,99 DM 

llMkkjkiB TiiAiJkJh Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 

VmUaUf I UnillC| Mega Drive 1.2.32X RGB Stereo 45,99 DM 
m4 RGB Umbau+Booster 99,99 DM ^fSuarJ^GS ^^^f}X\\ ifianschlull 39,99 DM 
/TftP RiUnn,.ihnt\4-nm Hifi Adapter rur RGB Kabel 39,99 DM 

Sony Umbau fiir Importspwie '29,99 DM „^^.,^^ „ Adapierkabe! fur fast alle Commodore, 
Kem lasllger CD Taliscll tnelirH philips Monitore u.a. Hersleller 45,99DM 

Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM a*a-hal dea MaAals* 

SIWES 50/60H-Jportvergr/ifiern 99.99 DM ^ ^^ u ??^ r? o , 70 oon" 
SMD50/60Hz,jap/engl.Umbau 75,75 DM 3 Stck. Mega Drive Spide 79,99DM 
NeoGco+Cd Samuiai+SchweiB ^^^^^^^DM ufy. 32X,HeoCD,$Olurn.SMV... 
Neo Geo.Jaguar 50/60 Hz Umbau^5,/5 LJM ^„. y„^ Verkauf vod Gebrauchtwaren 
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM Dmckfehler und Preisandemng vorbeliallcn 

^ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 
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NINTENDO 



64 



® 



Nintendo dreht mit 
dem N64 kraftig an 
der Technikschraube, 
urn an der 32-Bit- 
Konkurrenz vorbei- 
zukommen. Dal^ die 
Bit-Zahl nicht alles 
ist, hat aber bereits 
der Jaguar bewiesen, 
derjaauch schon 
mit 64-Bit rechnete. 
Teclinische 
Leistungsfahigkeit 
ist keinesfalis ein 
Garant fiir Spielspaft, 
aber sie kann doch 
einiges dazutun. 

Die Vorfahren der heu- 
tigenKonsolenwaren 
ja eigentlich immer 
Computer. In NES und Super 
Nintendo werl<elten Chips, die 
mit dem C64 verwandt waren, 
das l\/lega Drive arbeltete mit 
einem 68000er, wie er auch im 
Atari ST und Maclntosh-Com- 
putern zuhause ist. Das Nin- 
tendo 64 setzt diese Tradition 
fort, spricli, es wird von einem 
Hauptprozessor betrieben, der 
auch aus der Computer-Ecl(e 
stammt. Alierdings handelt es 
sicli hierbei niciit mehr urn ei- 
nen "Rechnerfur Normaisterb- 
liche". Die Silicon-Grafix- 
Workstations sind sundhaft 
teure GroBrechner, auf denen 
beispielsweise die Render-Se- 




Ein Nintendo 64 in der derzeitigen Voilausstattang 



quenzen berechnet werden, 
die in den Vorspannen von Sa- 
turn- und Playstationspielen 
immer fiir den Aha-Effekt sor- 
gen. Bei dem besagten Haupt- 
prozessor handelt es sich urn 
eine 64-Bit-RISC-CPU vom 
Typ MIPS 4000, die mit 93,75 
MHz getaktet wird. Im Ver- 
gleich dazu sehen die Haupt- 
prozessoren von Playstation 
(32-Blt-RISC, 33 MHz) und 
Saturn (2 x 32-Bit-RISC, 28,6 
MHz) in der Tat alt aus. Ich 
mochte die 32-Bit-Systeme 
damit nicht auf den Schrott- 
platz schicken, aber leistungs- 
maBig hat das N64 eben ein- 
fach mehr drauf. Was die 
Entwickier letztendlich aus 
Nintendos "Wunderkind" her- 




austiolen, steht auf einem an- 
deren Blatt. Desweiteren ver- 
richten ein Prozessor fur Gra- 
fik und Sound sowie ein 
Rechenknecht speziell fiir di 
Darstellung von Bildpunkti 
Ihre Arbeit auf der vergleichs- 
weise vi/inzigen Platine. Das 
Nintendo 64 ist trotzdem nur 
mit dem Notigsten ausgestat- 
tet. Die Hardware reicht aus, 
um dem N64 einen Marktstart 
mit tollen Spielen und einem 
"verniinftigen" Prels zu er- 
moglichen. Uber die Frage. 
"Modul ja Oder nein?" ist ja iw- 
zwischen genug gezankt wor- 
den. Rest steht, daB auch Nin- 
tendo schon frijh eingeselien 
hat, daB sie auf die Dauer auch 
mit noch sotrickreich kompri- 
mierten Moduida- 
ten bald an 'toe 
Grenze des Spei- 
cherplatzes stoBen. 



Der GrolJenvergleich 
zeigt: Hypermoderne 
TechnikmuB 
niclit zwangslaufig 
groBersein, als 
Aithergebractites 



Sonst hatten sie schiieBiich 
nicht schon so friih das Lauf- 
werk angekiJndigt. Dabei darf 
nicht vergessen werden, daB 
die Verwendung eines CD- 
Laufwerks den Verkaufspreis 
der Konsole in die Hohe getrie- 
ben hatte. CD-Daten woUen 
namlich zwischengespeichert 
werden {die Piaystation stellt 
beispielsweise dafiir 16 Mbit 
zur Verfijgung) und die ent- 
sprechenden RAMs kosten 
richtig Geld. Trotzdem ist das 
Thema "Zwischenspeicher" 
mit der Modulldsung nicfit 
vom Tisch. Oben auf der Kon- 
sole befindet sIch eine Kiappe, 
unter der sich das sogenannte 
Jumper Pak verbirgt. Spates- 
tens, wenn ein Laufwerk hinzu- 
gekauft wird, muB dieses 
Biind-Modui durch ein vermut- 
lich recht teures RAM-Modul 
ausgetauscht werden, da das 
Laufwerk auch seinen Zwi- 
schenspeicher braucht. DaB 
selbst nach dem Einbau dieses 
RAMs irgendwann vielleicht 
fur ein bestimmtes Spiel ein 
groBerer RAM-Baustein fallig 
ist, kann man nicht aus- 
schlieBen. Auch die Memory 
Card, die ins Joypad gesteckt 
wird jivird man als Zubehor 
nactnaufen konnen. Die der- 
zeiti^Version bietet 32 KByte 
Platz,wievieleSpielstande dies 
zulaBt, har^nn den Spielen 
ab. Die^^OTlmodule fiir das 
N64 fassen'32, 64 oder 96 
Mbit ari Oaten. Mit der AuBen- 
welt nimmt das N64 iiber vier 
Joypad buch sen, einen Vldeo- 
ausgang und naturlich das 
Netzteii Kontakt auf. Bei letzte- 
rem hat Nintendo sein eigenes 
Siippchen gekocht. Das Netz- 
teii steckt in einem spezieilen 
Gehause und wird in einen 
Schacht eingeschoben. Solan- 
ge Nintendo also nicht selbst 
ein 220-Volt-Netzteil heraus- 
bringt, mOssen sicti Import- 
Freaks noch mit einem Span- 
nungswandler behelfen, der 
aus 220 Volt 110 Volt macht 
Am Videoausgang der japani- 
schen Version liegen nur Nor- 
mal-Video und Super-VHS an. 
Ein RGB-Signal ist nicht vorge- 
sehen {benutzt in Japan eh 
niemand). Findige Spezialisten 
haben jedoch schon das RGB- 
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Sony Playstaiion - Spiele 

AditJas Powe' Soccer 

Alien Tnlogy 

Bum Ahm Tuhlnden 2 

Chaos Conlrol * 

Cheesy ' 

Complela Onsida Soccer ' 

Cybena ' 

D (dt.) 

Darhstalfcers ' 

Deadly Skies ' 

Descent 

Desiruclion Derby 

OiscvioFld (dt.) 

Earlhm^orm Jim 2 ' 



F1 ■ 

Fade lo Black ' 

FIFA Soccer 96 

Gufiship ' 

Iniernalional Ctiampionshjp Soccar ' 

Minwttoral Tra4:i( & fmo 

Jewels ot Ihe Oracle ' 

Krazy Ivar 

Madden '96 Tootball ' 
Magic Ca rpel 
Molo X • 
NBA Live 96 
Nectodrome ' 
Need (or Speed 
NHL Face on 
Olympic Games ' 

Olympic Socce-r " 

Pander General 

Po'ed " 

Powerplay Hockey ' 

Primal Rage 

Pro Pinball " 

Ray man 

TUftMintE* 

Fl6\um Fire ' 

Flelum la ZOrfc " 

Hidge Racer Revolulicn 

Road Rash 

Shell Shock 

Skelelon Warriors ' 

Slgrn 'n Jam ' 

Space Hulk ' 
SlarlightBr 3000 " 
Slarwinder ' 
Sleel Harbinger ' 
SI reel f igfiter flipfta 
Slreet Racer ' 
Supersonic Racer ' 
Syndieale Wars ' 
Tekken 

Thun*rhawti 2 
Tilt! • 

Time Commando ' 
Top Gun -Fire Al Will " 
Total NBA 96 

True Pirball 

Twisted Metal 
Virtual Open Tennis ' 
Warhammer ■ 
Wing Commandet 3 
Wipe Out 
Worms 

Sony Playstaiion - Zubehor 

Action Replay 

ArlennankaL>e1 

Jcypad mit Auto-Peuer und Zeitljpa 

Lenkrad inci- Gargschaltungfi Psdale 

UnJt-Kaltel 

Maus 

Memory Card (1 l^fleg] 

HimoryCvtl(BMag> 

Mjlti-Tap(4-SpiHlBr-Adaptei) 
neGcon (Conlrol Pad) 
HGB-Scart-Kabel (Fire) 
X-TenderlJoypad-Veriangerungakabel) 



Sega Saturn - Spiele 

99.99 AMM Trilogv ' S9,99 

89,99 Baku Baku (Tains- Varan 19) ■ 59,99 

09.99 BaHlB Arena Toshirvflen BemiK 99.99 

89.99 Blaiing Dragofis " 79,99 

89.99 Bum Cycle ■ 89.99 

89.99 CyMria " 89.99 

89,99 D (dt.) 79.99 

79.99 Deadly Skips ■ 89,99 

89,93 DBHimcllon Darby * 89.99 

89,99 Discworld (dt.) " 89,99 

89.99 Eanhwoim Jim 2 ■ 89.99 

99,95 Euro Soccer '96 89.99 

89,99 F1 Challerige 99.99 

89,99 FIFA Soccer 96 S9,99 

99.99 Galactic AHsc>< 79.99 

89.99 Ge« ' 79.99 

89,99 Gel den AxB 89.99 

99,99 Guatflian Heroes 89,99 

89,99 Hi-Octare ■ 89,99 

89.99 Horde 79.99 

89.99 Magic Carpel 89,99 

89,99 Myst 109,95 

Mystaria - Realms 6f L0I6 99,99 

89.99 nahrSpwd- 89,99 

89.99 NHL Allslar Hockey 109.95 

B9.99 Nighl WamorE ■ 109.99 

89,99 Olympic Games " 89,99 

99,99 Olymipc Soccer - 89,99 

89,99 Panzar Dragoon 2 89,99 

99.99 Phoio CD-Beinebssyslem 59.99 

89,99 Pool Champion ' 89.99 

89.99 Powerplay Hockey ' 89,99 

89.99 Pnmal Rage ■ 89.99 

89,99 Pro Pmball ' 89.99 

B9.99 Raven Pro|ect ' 89,99 

89,99 Rayman 89,95 

89,99 Real Vumene (dt ) ' 129,99 

89,95 BKitntbZBrli' W^^^^F~ B9.n 

BS,99 RiseZ TneResiirrecliori ■ 79,93 

89,99 Road Rash ■ 89.99 

89.99 Soga Rally 99,99 

99,99 Shanghai I Impon) 59,99 

89,99 Shell Shock 109,99 

89,99 Shock Wave Assault ■ 89,99 

89,99 Sim City 2000 99,99 

79,99 Skeleton Warriors ■ B9,99 

89,99 Space Hulk ■ 89,99 

89,99 Slflriighter 3000 ■ 89,99 

99,99 Street Fighter Alpha B'9,99 

99,99 Street Fighter Ttie Movie 89,95 

B9,99 Slreal Racer ■ 89,99 

89,99 Slnke.'96' 89,99 

99,99 Theme Park 89,95 

89,99 Thundorhamk 2 109,99 

99.95 Tilt! ■ 89,99 

89,09 True Pinball 89,99 

89,99 Valora Valley Gdl 89,99 

89,99 VirluaCop 149,99 

99,99 Vinija Fighter 2 99.99 

89,99 Uirlua Hang On Grand Piii 99.99 

89,99 Virtual Open Tennis ' 79.99 

89,99 Waterworid ■ 89.99 

79.99 Wing Anns 89.99 

89,99 Wipe Out 89.99 

99.99 WorlO Sen&s Baseball ' 109.95 

99,95 Wonrs 79,99 

99.93 WWF Wresllemania Arcade Game ■ 89.99 

Se ga Saturn - Zubehor 

69,99 6-Spieler-Adaptei 79.95 

d9,93 Action Replay (incl. I mpori- Adapter) 99,99 

39.99 Anienrenkabel mil Bildliller 59,9S 

159.99 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 

49,95 Backup Memory 109.99 

59,95 Cormpl Pad 44,95 

49,95 JoypKl mil Aulo-Fauer und Zeitlupe 39,99 

79.98 RGB-Scan- Kabel 39.99 

69.99 Unii/arsal-fldapler lur Import-Spiele 79.99 
89.99 Video-COMPEG-Karte 349.95 
49.99 Virlua Stick 89,95 
29,99 y-Tendef [Jo/pad- Verlange in ngskabel) 29,99 



SONY 

Playstation 



Grundgerat 399,99 

incl. Control Pad 




.ATU.RK 



Grundgerat 449,99 

Incl, Control Pad 



Media Point 



:>No Sie u 



ijnt 



Berlin - Neukollti 

JonasslraBe 28/29 

Tal.. (030)621 60 21 

U-Bahn 8 LeinesfraBe 

Bus 144 



MmIa hint 

Berlin - Frledrlchshaln 

Pel9rEburger Slraiie 94 

Tel,: (030)427 37 11 

U-Bahn 5 Rth, Frleidr.h, 

Tram 20,21 Bersannplatz 



MeaVnint 

Berlin - Stegtitz 

BismarckslraBe 63 

Tel.: (030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuertiachslt. 

Bus 170, iai. 1B2 



Mcdbjlplnt 

Berlin -5p«ndau 

NonnendatTima1lee82 

Tel.: (030)383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamrn 

Bus 127, 204 



lint 



Hamburg - HArv&stehi. 

Giindelberg 73-75 

Tel: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hohelullbruck:9 

Bus 35, 102 



Beriln - Tegel 

BtunowslraBfl 10 

Tel,: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 125, 133, 222 






Int 



etB 



Bremen 

Hanseatenhol 5 
FuQgangerz./im Uoydtiol 

Am Pailfhaus Ain Bnii 
SIraRenbahn 2,3 Am Brill 



int 



Koblenz 

RizzastraRe 44 

Tel.: (0261) 914 10 85 

alle Bahnbusse 

KEVAG-BJS9, 10 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefontsche Bestellannahme: 

(030)794 72 111 

Persfinlichs Annahme: Mo-Fr 6.00-20.00 Uhr. Sa 9.00-19.00 Uhr 

Autom. Ansagediensi fiif akiuelle Angebote: (030) 622 S5 28 

BTX - Beslell-, Keuhelten- und Infoservice unter: Media Point# 

' t>e< DnjcWogiiirij}i^octinichlBrac>'iien*nl AMePrfllsfl mOM inclusive 15'%MwSL IrrtumerLJid Preis^nderungien 

voitMtiallanr Es gMtn unaen AMgomat^^n GasctiillsbsrJingungan. die wir auf Wuns^ game walj EusondorL 

Veraancftpsten: VoUbssb: 6.99 DM - Kreatkane. 9,99 DM - Nachnahme: 9,99DM £z^.3,-Pds1-NN- 

Seauhi- at: 250,- DM Be3.lellweil Im Inland veisandkostentreif - Eijuess-Veisand und 

UPS flut Airlrag*! - Ausiand nur gegen Voiiosse iigl. 20,- DM 

Kiadikailen: der eintachste und be<^Liem?Ee W>eg lur VefsandFiesTellungeni Anmlen, Kartennummer und 

GOiUgk^ilsdatum durchgeben una Ihre BesEeHlung gehE Ihnen ohne lastly ^'achnat^Tne zu 
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Signal im Gerat autgespiJrt 
und per Umbau an den Video- 
ausgang gelegt. Allerdings 
muB dieses Signal angepal3t 
werden, daes fur den lieimi- 
sctien Standard viel zu 
schwach ist. Die Firma Wolf- 
soft (02622-83517) beispiels- 
weise, fugt dem Ganzen noch 
eine Schutzschaltung fur den 
Grafikbaustein hinzu und pal3t 
auch ein Super-Nlntendo-Vi- 
deo-Kabel so an, dal3 RGB 
funktioniert. Vorsicht ist gebo- 




An tier Unterseite wirti (tie 
Memory Card eingesteckt 

ten: Wer sein N64 mit einem 
normalen Super-Nintendo-Ka- 
bel an den Fernseher an- 
schlieBt, riskiert Schaden an 
der Konsole. Ob die europai- 
sche Version des N64 ab Werk 
mit einem RGB-Anschlu(3 zu 
haben ist, steht im Moment 



noch nicht test. Ach ja, an der 
Unterseite der Konsole befin- 
det sich wieder ein Erweite- 
rungsschacht, wie er auch 
schon am Super Nintendo zu 
finden war. Hier soil das , 
64DD-Laufwerk (der Name ist^ 
nur ein Arbeitstitel, stelit also . 
noch nicht test) seineri An^ " 
schluB finden. 

Die Gram 

Das N64 ist in seiner Lel- 
stungsfahigkeit hauptsachlicfi 
auf Grafik zugeschnitten. Die 
normale Auflosung liegt bei 
320 mal 240 Bildpunkten. Al- 
lerdings kann sie bis 640 mal 
480 Pixel hochgefahren wer- 
den {besser als jedes Fernseh- 
bild). Eine noch hohere Auf- 
losung macht keinen Sinn, da 
sie mit einem normalen Fern- 
seher nicht dargestellt wer- 
den kann. Nach den Angaben 
von Nintendo kj:*n das N64 
mit bis zu 4,3 Milliarden 
Farben (32 Bit) rechnen. Uber 
den Videoausgang konnen bis 
zu zwei IVtiilionen Farben (21 
Bit) ausgegeben werden. Ver- 
mutlich werden diese Grenz- 
werte ailerdings selten be- 
nutzt. Selbst auf dem besten 
Monitor ist fur das menschli- 



che Auge ab etwa 32000 Far- 
ben kein Unterschied mehr 
feststellbar. AuBerdem steigt 
ja schlieBlleh der Program- 
mieraufwand, der Programm- 
umfang und die Anforderung 
an die Rechenleistung mit der 
Anzahl der verwendeten Far- 
ben und mit der Auflosung. 
Das N64 muB auch gar nicht 
so hoch auflosen, da es bisher 
einzigartige Weichzeichnungs- 
fahigkeiten besltzt. Damit ge- 
horen die gezahnten Rander 
eines Objekts der Vergan- 
genheit an. Je naher ein Pixel 
dem Betrachter kommt, desto 
"schwammiger" wird es dar- 
gestellt. peshalb fallt auch das 
"Aufpixein" bei sich nahernden 
Objekten aus. Dieses "realtime 
anti-aliasing" erfordert einen 
gr66er|n Rechenaufwand, 
aber d£?nit wird die Konsole ja 
spielenti fertig. Zusatzlich be- 
herrscht das N64 "MIP Map- 
ping". Das bedeutet, es kann 
sich nahernde Texturen wenn 
nbtig verfeinern. Damit wird 
verhlndert, daB ein Objekt im 
Vordergrund wie aus KIbtzen 
zusammejpesetzt aussieht. 
Desweiteren kann das N64 
auch verschiedena Durchsich- 
tigkeiten errecbnen. Von Was- 
ser uber Feuef bis bin zu Nebel 




Die Module sind nur auBerlicti 
kleiner, als Saper-NES-Spiele 

und Rauch lassen sich da- 
durch sehr realistische Dar- 
stellungen erzielen. Zum The- 
ma ..flijssige Animationen" sei 
gesagt, daO das N64 doppelt 
so viele Bilder pro Sekunde 
darstellen kann, wie ein Fern- 
seher. Was bisher noch in kei- 
nem Datenblatt zu finden war, 
sind 2D-Fahigkeiten wie die 
Darstellung von Sprites. Die 
Starke des N64 ist eindeutig 
die moglichst realistische Dar- 
stellung von dreidimen- 
sionalen Objekten sowie deren 
Bewegung und Berechnung in 
Echtzeit. Auf Render-Filme 
und Fuil-JVIotion-Videosequen- 
zen (FMV), wie Ihrsie von den 
CD-Konsolen gewijhnt seid, 
werdet Ihr beim N64 wohl 
weitgehend verzichten mus- 
sen. Selbst mit dem Laufwerk 
steht dafijr kaum genug Spei- 
cherplatz zur Verfiigung. 




Die einzige Platine im N64 ist 
nicht groBer als ein Taschen- 
buch. Die Elektronik ist hochin- 
tegriert (in Spezial-Chips zu- 
sammengefaBt). Auf die Kuhl- 
blechadapter ist normalerweise 
ein Alu-Profil aufgeschraubt, 
das so breit ist, wie das Gehau- 
se, Damit durfte die von den 
Prozessoren produzierte Warme 
problemlos abgefiihrt werden. 

(D Prozessoren 

(mi! Kiihlblechadaptern) 

(D Joypad-Anschliisse 

(D Slot fiir Spekhererwei- 
terung (in der Standard- 
version das Jumper Pole) 

® Reset-Taster 

® Ein-Aus-Schalter 

® Modulschacht 

Q) Videoausgang 
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Der Sound 

HierstoBen wir gleich wie- 
der auf den begrenzten Spei- 
cherplatz im Modul. Das N64 
kann zwar Samples (digitale 
Aufnahmen von Gerauschen 
und Tonen) abspielen, diese 
verbrauchen jedoch eine Man- 
ge Speicherplatz, weshalb man 
sich wieder auf die MiDI-Tech- 
nik besonnen hat. Im I\I64 ver- 
steckt sich ein Synthesizer, 
dem man nur zu sagen 
braucht, welchen Ton er wie zu 
spielen hat. Diese Befehle neh- 
men weit weniger Platz ein, als 
Samples. Trotzdem kann die 
Konsole auch ein Sample qua- 
si als Grundton fiJr den Syn- 
thesizer verwenden. Dafijr 
reicht aber ein einziges aus. Im 
Gegensatz dazu kann bei- 
spielsweise die Playstation 
selbst gar keine Tone erzeu- 
gen. Samples werden von der 
CD in einen Pufferspeicher ge- 



laden und bel Bedarf abge- 
spielt. Soil die Playstation zum 
Belspiel drei verschieden hohe 
Gitarrentone abspielen, wer- 
den auch drei Samples notig. 
Das N64 braucht nur eins da- 
von und drelmal die wenigen 
Daten zum Abspielen. Sprach- 
ausgabe ist mit diesem Sy- 
stem kein Problem, nur Musik- 
stiJcke werden trotz guter 
Qualitat immer etwas "synthe- 
tisch" klingen. 

Die Zukunft? 

Wenn Nintendo beim N64 
die selbe Strategie anwendet, 
wie beim Super Nintendo, ver- 
dienen sie an den Modulen 
weit ijber den Verkaut an den 
Endverbraucher hinaus. Soft- 
ware-Hersteller miiBten die 
Speicherbausteine und IVtoduI- 
gehause von Nintendo kaufen, 
bevor sie Ihr Spiel darauf un- 
terbringen konnen. Weiterhin 




ve rd ie nt 
Nintendo an 
den Speicherbaustei- 
nen fiJr Spielstande, 
dem Zvifischenspei- 
cher fiJr das Lauf- 
werk, dem Laufwerk 
selbst und vermutlich 
auch an den Disketten. Man 
spekuliert sogar darauf, daB 
sich Leute, die gar kein N64 
besitzen, auch Ihr eigenes Joy- 
pad samt Spielstandspeicher 
kaufen, urn damit an Mehr- 
spieler-Sessions bei Bekann- 
ten mit N64 teilzunehmen. 
Letztendlich macht Nintendo 
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sicher mehr Geld pro 
Konsole, als jeder seiner 
Konkurrenten. Da man 
bei Big N nicht auf den 
Kopf gefallen ist, wirdman 
sicher viel mehr Geld in die 
Entwicklung von Spielen in- 
vestieren, als die Konkurrenz 
- und so auch die besten 
Spiele haben. Diese sind wie- 
derum der Kaufanreiz fiir die 
Konsole, das Laufwerk und 
das sonstige Zubehor, wo- 
mit sich der Kreis schlieBl 
Wenn sich Nintendo darum 
kummert, dafi fur das N64 
nicht allzuviele mittelmafii- 
ge Spiele auf den Markt kom- 
men, und die wenn Konkurrenz 
nicht zu stark wird, konnten 
sie's mit dem derzeitlgen Kurs 
schaffen, den Markt zu iiber- 
nehmen. Ohne Spiel soil das 
N64 hierzulande etwa 450 
Mark kosten, im Moment neh- 
men Importeure noch bis zu 
1600 Mark. Js 
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Momentan ist das 
Zubehor-Angebot 
noch eher mager. 
Aber fangen wir doch einmai 
mit dem Joypad an. Neben 
dem Steuerkreuz, den Links- 
Rechts-Tasten und den vier 
Feuerknopfen (die bewuBt so 
angeordnet sind, wie sie Su- 
per-Nintendo-Besitzer ge- 
wbhnt sind) verfugt das Nin- 
tendo-64-Joypad noch iiber 
einen sensiblen Joystick. Er 
funktioniert analog {siehe Rat 
& Tat) und ermoglicht so eine 





Auf der Memory Card speichert Ihr Spielstande, das Jumper Pak 
wird beim Kaut des Laufwerks gegen Speicher ausgetauseht 



Das Joypad llegt prima in der 
Hand and laBt sictt toll bedienen 



bessere Kontroiie im dreidi- 
menslonalen Geschehen. An 
der Unterseite des mittleren 
Griffes befindet sich ein weite- 
rer Knopf (Z), der beim Spielen 
mit dem Joystick bequem mit 
dem Zeigefinger bedient wer- 
den kann. Ebenfalls an der Un- 
terseite wird die Memory Card 
fiJr Spielstande und das Ab- 
speichern von Konfigurationen 
eingeklippt. Vermutlich wird 
Nintendo bald groBere Spei- 
cherbausteine (grofier als die 
derzeitigen 32 KByte) anbie- 



ten. Das Joypad ist in gelb, 
griin, blau, rot, grau und 
schwarz zu haben. Kosten- 
punkt umgerechnet etwa 50 
bis 60 Mark {ohne Memory 
Card). Noch in der Entwicklung 
befindet sich das Disketten- 
Laufwerk fiir das N64. Wie 
schon erwahnt, soil eine Dis- 
kette 64 MByte Oaten fassen. 
Der Spieler wird selber Oaten 
speichern konnen, urn seine 
eigenen Einstellungen und Mo- 
difikationen festzuhalten. Das 
Laufwerk soil eine mittlere Zu- 



griffszeit von 150 Mlllisekun- 
den (wie ein gutes CD-Lauf- 
werk) haben und ein MByte 
Oaten pro Sekunde in den 
Zwischenspeicher schaufeln. 
Der Zwischenspeicher wird ein 
Oder zwei MByte Platz bleten 
und zusammen mit dem Lauf- 
werk ausgeliefert werden. Ne- 
ben dem Preis fiir die Grund- 
ausstattung kommen etwa 
Kosten von weiteren 400 bis 
500 Mark fiir das Komplett-Set 
mit Speicher und Laufwerk auf 
Euch zu. js 




Das Netzteil gibt's nur von Big N 
und derzeit nur fiir 1 10 Volt 
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Manche Softwarefir- 
men erwirtschaften 
in den unruhigen 
und umsatzschwachen Zeiten 
der Umstellung von 16 auf 
32/64 Bit scheinbar immer 
noch genugend OberschiJsse, 
urn richtig viel Kohle fiJr ein 
protziges Selbstdarstetlungs- 
Jet-Set-Happening rauszuhau- 
en. Vor drei Jahren konnte es 
sich SEGA sogar leisten, 
grundios einen GroBteil der 
europaischen Fachpresse-Frit- 
zen nach Lanzarote zu ver- 
frachten und sie dort drei Tage 
lang durchzututtern. Inzwi- 
schen scheint sich aber die 
Spreu vom Weizen zu trennen. 
Electronic Arts lud nun 30 
Auserwahtte im Juni nur noch 
fijr zwei Tage unter dem Vor- 
wand nach Le Mans ein, bei 
angemessener Beschaliung 
die neue Rennspiell<ollel<tion 
bewundern in konnen. Sinni- 
gerweise^war vom Namensge- 
ber der ganzen Aktion, denn 
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Spiel McLaren 
at Le Mans, nur 
eine Art "Run- 
ning Demo" aut 
PC zu sehen. 
Dafur durfte aber 
urn so ausgiebiger 
Andretti Racing '97 
im Link Modus ge- 
zockt werden, das 
der Offentlichkeit al- 
lerdings schon zuvor in Los 
Angeles auf der E3 prasentiert 
wurde. Zu diesem Zweck extra 
eine Loge direkt uber der 
McLaren-Box anzumieten, 
kommt zwar nicely nice, ware 
aber nicht unbedingt nottg ge- 
wesen. Wie gesagt, EA (Jah- 
reumsatz ca. 800 Millionen 
DM).scheint nicht am Hunger- 
tuch zu nageri. 

In den folgenden zwei Ab- 
schnitten ertahrt Ihr mehr dar- 
ij ber, wie die amerikanische 
Hit-Factory aucti aut.dem 
Rennsport-Sektor ihre '13uft- 
marken" setzen wiU, 



In Zusammenarbeit mit den 
Veranstaltern des weltberiihm- 
ten franzoslschen Endurance- 
Rennens haben die EAIer den 
ca. 13 knn langen Rundkurs 
anhand von detaillierten Karten 
auf dem Computer "nachge- 
tjaut". Wer sicti mit der Mate- 
rie auskennt, wird seine helle 
Freude daran haben, im Simu- 
lations-Modus ein Dreierteam 
mit einem der jetzt schon le- 
gendaren McLaren-FI-Flitzer 
zu managen, mit 300 Sachen 
uber die Geraden zu preschen 



EA Sports will mit 
zwei neuen Formel- 
1-Rennspielen fiir 
die Playstation nicht 
nur Psygnosis, son- 
dern scheinbar auch 
gleich sich selbst 
Konkurrenz machen 



Oder das Auto In brenziigeren 
Situationen unter Kontrolie zu 
halten. Wer es sich hammer- 
hart geben will, kann hierbei 
die Spielzeit sogar auf 24 
Stunden einstellen. In den 
Dreierteams wechselt man 
sich, wie im echten Rennen, 
mit zwei anderen (CPU-)Fah- 
rern ab. Sofern Ihr allelne spie- 
len wollt, werden die ubrigen 
49 Autos dann vom Computer 
gesteuert. Das Verhalten Eurer 
virtuellen Mitstreiter soil sich 
durch "wirkliche Intelligenz" 
und individuell unterschiedli- 
che Fahrstile von der kiinstli- 
chen Intelligenz bei anderen 
Rennspielen unterscheiden. 
Leider wurde der erst fiir 
Herbst dieses Jahres ange- 
setzte Release-Termin der PC- 
Version bereits zwei Wochen 
nach dem Event in Le Mans auf 
MItte 1997 verschoben. Sehr 
viel frijher wird man daher mit 
der PS-Umsetzung auch nicht 
rechnen konnen... 
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Im Gegensatz zu EAs ande- 
rem Projekt, war das Game mit 
der Andretti-Llzenz schon sehr 
viel welter gediehen. Ein iiber- 
aus positiver Gesamteindruck 
blieb nach dem Wochenende 
in Frankreich zuruck. Ob das 
nun wirklich am Exklusiv-Ver- 
trag mit den drei Andrettis, 
Mario, Michael und Jeff, Ijegt, 
die ihre Expertise bei der Pro- 
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grammierung eingebracht ha- 
ben, wage ich zu bezweifeln. 
Die paar Minuten Interview- 
FMVs mit Veteran Mario und 
die sporadischen Tips von 
Sohnemann Jeff, die immer 
mai wieder eingeblendet wer- 
den, sind wohl eher ais Marke- 
ting-Gag zu verstehen. Ilir 
l<onnt h'm entweder zu zwelt 
mit Split-Screen, zu zweit via 
Linl<-Kabel (sehr edel!) oder zu 
viert via Link-Kabel und Im 
Split-Screen-Modus gegenein- 
anderfahren. Sage und schrei- 
be 18 unterschiedli- 
che Kurse, darunter 
so weltberiJIimte, 
wie Vancouver, 
Toronto, Australian 
Gold Coast Oder 
Australian Thunder- 
donne, stehen zur 
Auswahl. Das Falir- 
verhalten der unter- 
schiedlichen Boliden 
wirkt auBerordentlicii 
realistisch, und selbst 
die Spielgeschwindigkeit 
der Vorversion gab keinerlei 
AnIaB zu Klagen. Im 64. 24- 
Stundenrennen letzten Monat 
zierte das EA-Sports-Logo 
ubrigens auch Mario Andrettis 
Porsche - zum Sieg verholfen 
hat's ihm aber nicht, sondern 
nur zu einem bescheidenen 13. 
Platz. Als Erstes roltte ein TWA- 
Prototyp (Jaguar-Chassis mit 
Porsche-Motor) uber die Ziel- 
linle, gefoigt von einenn BMW- 
gepowerten McLaren. ds 
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Ja keine unnotigen Pitstops einlegen, 
der Feind denkt mit! 



Im Screen oben rechts seiii Ihr 
die Hummer 1 




Wie im ricMigen Rennen sehfeielten sich auch hier die Sponsoren-Logas permanent ins UnterbewuBtsein 
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Mario 4. Uart Each im Vorspann 
uber seine Ptiilosophie auf 




Es geht nicM nur urns Gas 
geben allein, auch die ricMige 
Taidiicist gefragt 
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Trotz ijberschwenglicher EM-Euphorie schlich 
sich Wolfgang in die heiligen Gemauervon Core 
Design ein und schaute den Entwicklern bei der 
Arbeit ijber die Schultern. 




' n cfer englischen Klein- 
stadt "'Derby" (nahe Bir- 
mingham) sitzen dreiBig 
talentierte Programmierer und 
Grafil<er. die unentwegt an 
neuen Spielen tijfteln. Wie fast 
alle l<leineren Sottwarefirmen, 
hat aucli Core Design dem 16- 
Bit-IVIarkt tiir immer den 
Rijcl<en gel<ehrt. Alle zu- 
kiinftigen Spiele-Projekte wer- 
den ausschlieRlich fiir 32-Bit- 
Systeme (Konsolen und PC) 
entwickelt, Entsprechend 
hochwertig ist auch die techni- 
sctie AusrOstung der Core- 



IVlitarbeiter. Fast alle Entwick- 
ler arbeiten mit I66-MH2- 
Pentiums oder vereinzelt an 
sundteuren SGI-Maschinen. 
Dennoch setzen die meisten 
Grafiker auf Altbewahrtes: Das 
3D-Studio von Autodesk wird 
fur den GroRteil der Core-Ent- 
wicklungen zur Grafikgenerie- 
rung eingesetzt. Vier Titel sind 
momentan in der Mache: Ein 
Ballerspiel {BlamlMachine- 
head) und drei vollig unter- 
schiedliche Action-Adventures 
{ Tomb Raider, Swagman, Nin- 
ja) fuhrten uns die Obrigkeiten 




aus dem Hause Core Design 
vor. Uber das, was Euch in den 
Spielen alles erwarten wird, 
geben wir Euch schon mal ei- 
nen kleinen Uberblick. 



nTomb Raider steuert Ihr 
. die Abenteuerin "Lara 

Cott", deren Aufgabe es 
ist, ein myslisches Artifakt na- 
mens ''Scion" zu finden. durch 
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altertiimliche 3D-Welten. Die 
Entwickler machen kein 
groBes Geheimnis daraus. daB 
sie sich von Klassikern wie 
Prince of Persia, Ultima Un- 
derworld Oder Dungeon Ma- 
ster inspirieren liefien. Mehr 
als 2000 Animationsstufen 
und realistische Lichtquellen 
lassen Lara in der mystischen 
Landschaft lebendig werden. 
FMV-Sequenzen geben Euch 
wichtige Hinweise, mit deren 
Hilfe Ihrdie Ratsel 
uralter Kulturen 
liiftet. Alle Raum- 
lichkeiten, Gegen- 
stande und Feind- 
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Feuer hell Aus diesen zwel gefrafiigen Burschen kann sich Lara 
sicher eine hiibscfie Kroko-Handtasche basteln. 



Das neue Analog-Pad von Sega 
wird ebentalls unterstUtzt 
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Auch dieser base Wolf muOte dran glauben! Zahlreiche Kameraperspektiven hel/en in jeder Gefahrensituation den Uberblick zu bewahren. 
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Anhand von Originalschaif- 
platzen werden die einzelnen 
Welten kreiert 

charaktere setzen sich aus tex- 
turierten Polygonen zusam- 
men. Eine ausgeklOgte 3D-En- 
gine eriaubt es, Eure Heldin 
von alien erdenklichen Blick- 
winkeln zu betrachten: Entfernt 
Ihr Euch mit der imaginaren 




Ein Gebaude-Abschnitt nimmt 
langsam Formen an 



Alter Aniang istschwer Das Level-Design wird 
zuerst per Handzeichnung auls Papier gebracht 



Steht das Level- 
Grundgerilst werden 



V --"^ Grundgerust werden 
'^^/'„ die Texturen aufgelegt 
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Auch Laras Karhere begann als 

DralJtgittermodeU. 

Eine der vielen FMV-Seguenzen. 




Kamera, wird Eure 1 

Heldin kleiner, ^ 

wahit Ihr die hoch- ^ 

ste Zoom-Stufe, ■ 
wird sie gar bild- 
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die (fast) grenzen- 
lose Bewegjngs- 
freiheitbleibtdabei ^ '■^ 
l<ein Winkel ver- ..-■- 
schont und keine 
Ecke unbeobach- 
tet. Lara kann im 
Schwei3e ihres 
Angesichts schwe- 
re Objekte und sogar Wande 
verschieben, dabei offenbart 
sich der eine oder andere Ge- 
heimraum. Technische Hilfs- 
mittel wie Revolver, Dynamit 
Oder andere Extras helfen da- 
bei, die Gegnerschaft vom Lei- 
be zu halten. Unterwegs muRt 
Ihr Euch Oberwiegend mit 
natOrlichen Feinden wie z.B. 
Lbwen, Baren und Wolfen her- 
umschlagen, aber auch 
menschliche Bosewichte wol- 
len der schonen Maid ans Le- 
der. In den groB angelegten 
3D-Kerkern sind in vielen Si- 
tuationen die Sprung- und 
Kietterkiinste von Lara gefragt. 
Es gilt, zerbrockelnde Hange- 
brOcken oder tiefgrundige 
Felsformationen nnit einem si- 
cheren Sprung zu meistern, 
wobei ein zunftlger Aniauf 
meist Wunder wirkt. Die asthe- 
tische Heldin kann sogar in un- 
terirdischen Wasserbecken 




baden gehen und sich 
schwimmend auf Endeckungs- 
reise begeben. Euer Auftrag ist 
nun, Euch durch zahlreiche 
Raume zu kampfen und neben 
denn eigentlichen Hauptziel 
verschiedene Kultur-Schatze 
ausfindigzu machen. 



n einem Land fernab von 
der irdischen Realitat fri- 
. stetSwagman-derPrinz 
aller Alptraume - sein schauri- 
ges Dasein. Die Geschichte 
fangt ganz harmlos im Haus 















Die gesamte Crafikumgebung wurde vongrund- 
aufan siindteuren SGI-Maschinen genehert 
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Die beiden Swagman-Helden Zac and Hannah 



Zahireiche Lichl- md Schatteneffekte lassen die 

Alptraumwelt febendig werden 




der Invasion der Erde zu hirt- 
dern. In der bizarren Schein- 
welt eriangen Zac und Hannah 
zu ungeahnten Kraften, die sie 
auch dringend brauchen. Ab- 
wechslungsreiche Render- 
Landschaften, knackige Rat- 
sel, stimmungsvolle Sounds 
und eine Vielzatil herrlich ab- 
gefahrerner Charaktere zeich- 
nen Swagman aus. 



zwischen Gut und Bose aus- 
fechten. Uber 15 Level voller 
Damonen, finsterer Samurais 
und todlicher Fallen gilt as zu 
uberstehen. Der Held vertugt 
iJber ein Repertoire von 50 ver- 
schiedenen Kampftechniken, 
und fiir die hartnackigeren 
Gegner greift man in das mys- 
tische Zaubersackchen. Ihr 




sum 




der beiden Geschwister Zac 
und Hannah an. Wahrend ei- 
nes gemijtlichen Leseabends 
verfallen die beiden in etnen 
tiefen Schlaf und werden dabei 
unverhofft in eine horrormaBi- 
ge Traumwelt katapultiert. Aus 
der Vogelperspektive gezeigt, 
mussen die beiden Schlaf- 
wandler durch Swagmans 
schrage Traumwelt eilen. Eure 
Aufgabe ist es, gefangene Feen 
zu befreien und Swagman an 









' n einem uralten Land, zu 

einerZeit, in dermachtige 

Kaiser und Samurai-Krie- 
ger regieren, stehl ein erbitter- 
ter Kampf urn die Macht bevor. 
Ms tetztes Opfer eines dunklen 
Rituals soil der junge Ninja 
"Kurosawa" einem blutrOnsti- 
gen Damon geopfert werden. 
Docli er entkommt und muR 
nun den kolossalen Kampf Auch Ninja geizt nicht mil schonen 3D-Effekien 
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steuert den schwarzen Ninja- 
Helden durch zahlreiche. aus 
der !so-Perspektive gezeigten 
3D-Landschaften, prijgelt al- 
lerlei Bosewichte zu Boden 
Lind lost nebenbei eine Anzahl 
kniffliger Ratsel. Euer Ninja 
kann hiipfen, rennen, sich 
ducken und verschiedene Waf- 
fen einsetzen. In den abwechs- 
lungsreichen Szenarien, die in 
alle Richtungen scrollen, kom- 
men dem Kampfkiinstmeister 
allerlei finstere Gesellen entge- 
gen. Freundiicli gesinnt ist da- 
von keiner und glDcklicherwei- 
se verfugt unser Held uber 
mehrere Verteidungsvariatio- 
nen. Pergezieltem Faustschlag 
oderFuBtrittgebt Ihrden Fein- 
den satires. Frei nach dem Fi- 
nal-Fight-Prinzip braucht es oft 
mehr als einen Treffer, bevor 
der Finsterling nicht mehr auf- 
steht. Aber nicht nur mit einem 
kraftigen Schlag aus dem 
Handgelenk konnen die bbsen 
Buben erledigt werden. In der 
Landschatt stehen allerlei Ki- 
sten und andere Objekte her- 
um. die ein Extra (beispiels- 
weise Lebensenergie oder 
einen dicken Sabel) enthalten. 
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Die kunterbunten 
Lichteffekte in 
BLAW. Machine- 
fiead sind eine 
walire Augen- 
weide. 

Der nette Hen 
unten ist fiir die 
Musik zuslandig. 



die Playstation und Sa- 
turn-Version werfen. 
Der Spieler steuert ein 
schwer bewaffnetes 
Hoovercraft-Vehikel, 
das insgesamt uber 14 
Pianeten-Szenarienglei- 
I ten mu!3, um den Vi- 
rusrecken endgultig das 
Handwerk zu legen. Ne- 
ben zahlreichen Maschi- 
nenmetamorphosen 
und Lebewesen, erwar- 
I ten Euch Teleporter, 
Krafttelder und eine 
Menge Uberraschun- 
gen. Das jeweilige 
Kamptgebiet erstreckt 
sich uber viele Quadrat- 
meilen. Zur besseren 
Orientierung konnen wir 
auf einen kleinen Radarschirm 
die aktueSle Position verfolgen, 
wobei Freund und Feind durch 
unterschiedliche farbige Punk- 
te gekennzeichnet sind. Um fur 
das harte Virus-Killer-Hand- 
werk gerustet zu sein, haben 
die Waffentechniker ganze Ar- 
beit geleistet: Nicht weniger als 
acht verschiedene Laser- und 
Super-Phaser-Arten laden zum 
Pulverisieren ein. ws 




' n der Juni-Ausgabe ha- 
ben wir bereits uber Co- 
res abgefahrene Baller- 
spiel-lnnovation berichtet. Bel 
unserem aktuellen Firmenbe- 
such durften wir zwei Wochen 
vor der endgiJItigen Fertigstel- 
lung nochmals einen Blick auf 



Feurig, gefit's in jedem 

Level von BLAIVIlzu. 

Fiir eine bessere 

„GenieBersicht" Icdnnt fhr 

den unteren Rumpfteil 

Eures schwer bewaffneten 

Hoo vercraft-Gefabrts 

ausblenden. 
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Vollireffer: Der Feind verglubt m einer wun- 
derschonen Expiosionswnike 
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Uber dre Zukunft von Core 
Design und deren aktuelle Pro- 
duktentwicklungen sprachen 
wir mit PR-Referentin Susie 
Hamilton. 

VG: Seit wann existierl 
Core Design als eigenstandi- 
ges Softwarehaus? 

CD: Die Firma wurde 1991 
gegriindet und hat in Derby 
ihren Hauptsitz. 

VG: An welche Meilenstel- 
ne in der Geschichte von Core 
Design erinnern sie sich am 
meisten? 

CD: Thunderhawk auf dem 




i/!ega-CD war ein wahrer Mei- 
mstein tiir Core Design. Das 
Spiel erhieltvor**llen Fachzeit- 
|chriften ausgezeichnete Be- 
wertungen und viele Tester 
waren der Meinung, daB Thun- 
iertiawk das System vor dem 
*Wussterben gerettet tiat. Die 
Verkaufszahien waren brillant, 
denn fast jeder, der ein Mega- 
CD besalJ, hat sich^ucli unser 
Spiel gekauft. •'- 1 . 

VG: In der Vergangenheit 

hat Core Design uberwiegend 

Spiele fiir Sega-Konsolen 

entwickelt. Wre sieht es im 

32-Bil-Zeitalter aus: 1st Sonys 

Playstation auf den ersten 

Platz geruckt, gefolgt von 

dem Saturn und PC? 

^CD: Fast alte unsere aktuel- 

3n Spiele entwickein wir paral- 

^1 fiir Saturn, Playstation und 

^C. Dadurch sind wir in der 

sage, das Produkt fur aile 

lattformen zur gleichen Zeit 

J veroffentlichen, was unterm 

Inch eine Menge an Entwick- 

WJSf und Marketingkosten 

B^Fiir gewohnlich fangen 

jf mIt der Playstation/Saturn- 

|H>n an. Steht das Grund- 

Hk, beginnen wir mit dem 

Mrtieren des Pjogramm- 



codes und der Grafikdaten auf 
das PC-Format. Die Playstati- 
on ist mit Sicherheit eine ex- 
zellente Maschine, aber einige 
unserer Programmierer bevor- 
zugen den Saturn. Was ich da- 
mit sagen will ist, daB wir kei- 
ne der beiden Konsolen 
bevorzugen, weil jede ihre Vor- 
und Nachteile hat. Einige unse- 
rer Spiele sehen auf dem Sa- 
turn besser aus als auf der 
Playstation oder umgekehrt. 
Fijr den PC haben wir noch 
kein eigenstandiges Produkt 
entwickelt, damit bleibt er vor- 
erst auf Platz zwei neben den 
beiden Konsolen-Plattformen. 

VG: Was ist eigentlich mit 
Soulstar X fiir das Mega Drive 
32 X und Jaguar-CD passiert? 

CD: Die 32-X-Version war 
bereits fertig und stand kurz 
vor dem Produktionsbeginn. 
Im allerletzten Moment ent- 
schieden wir uns gegen eine 
Veroffentlichung, weil die in- 
stallierte 32-X-Userbasis zu 
gering war und wir keine 
Chance sahen, einen Gewinn 
zu machen. Was die Jaguar- 
Version betrifft, konnen wir 
nicht viel dazu sagen, da wir 
nur die Lizenz an Atari verkauft 
haben. 

VG: Wie weit sind Tomb 
Raider, Swagman und Ninja 
in der Entwicklung fortge- 
schrltten? 

CD: Tomb Raider ist zu 80% 
fertig, Swagman liegt bei 65% 
und Ninja steht eipt bei knap- 
pen15%. .J 

VG: Mit welchen ntein kon- 
nen wir noch dieses Jahr 
rechnen? 

CD: Bfam! Machinehead ist 
fur September geplant, Swag- 
man fur Oktober und Tomb 
Raider fur November - das 
sind die geplanten Erschei- 
nungstermine, das kann sich 
naturiich noch andern! 

VG: Welches System Ist fiJr 
die Programmier am "un- 
kompiiziertesten"? PlayStati- 
on, Saturn Oder PC? 

CD: Wir hatien fiir jedes Sy- 



stem unsere speziell ausgebil- 
deten Leute, die sich auf ihrer 
jeweiligen Plattform am besten 
auskennen. Deshalb laBt sich 
diese Frage nicht ohne weite- 
res beantworten. 

VG: Hat Core Design ir- 
gendwelche Plane, fiir das 
Nintendo 64 Oder M2 zu ent- 
wickein? 

CO: \/ielleicht...irgendwann 
einmal...werweiB? 

VG: Wie schatzen sie die 
zukiinftige Marktentwicklung 
ein: Wird das Nintendo 64 
seine Konkurrenten in Grund 
und Boden stampfen, sofern 
es in Europa offiziell erhalt- 
lich ist? 

CD: Unsere Meinung dazu 
ist, da(3 die Verkaufszatilen von 
Playstation und Saturn zu die- 
ser Zeit eine beachtliche Di- 
mension erreicht haben. Alle 
Leute, die sich bereits vorher 
entschieden haben, werden 
sich kaum noch ein Nintendo 
64 kaufen. Wie auch immer, 
alle Hard-Core-Nintendo-Fans 
werden auch bei uns die Laden 
stiirmen. sowie das Gerat er- 
haltlich ist. Keine Frage, die 
Nintendo-64-\/erkaufszahlen 
werden ebenfalls steil in die 
Hohe schieBen, so lange die 
Spiele so gut sind, wie es von 
jedem erwartet wird. Ich kann 
mir beileibe nicht vorstellen, 
dafj «tablierte Systeme wie 
Playstation oder Saturn noch 
vom Markt zu verdrangen sind. 

VG: Was halten sie von der 
Th^ daB CD-Konsolen, die 
aufllfne alteo Zielgruppe zu- 
geschnitten sind, sich besser 
vert^ufsn werden als eine er- 
heUich teurere Modulkonso- 
le, wie es das Nintendo 64 
d arsjglji? 

bWBHimag was Wahres 
sein-auch wenn (' " 

seits sehnsuchtl_ 
wird. Am Ende bfeibt es eine 
auf Modultechnik basierende 
Konsole, die nicht mit den 
opulenten Sound-ZGrafik- 
/Sprite-Fahigkeiten einer CD- 
Maschine mithalten kann. 



VG: Gibt es auch Plane fiir 
exklusive Playstation-Tilel? 

CD: Im Moment nicht - aber 
in absehbarer Zeit ist das mbg- 
lich. Aus finanziellen Grunden 
macht es Sinn, ein Spiel fiir so 
viele Plattformen wie mbglich 
zu produzieren. 

VG: Wie schatzen sie die 
momentane Lage des Video- 
spielemarktes ein? 

CD: Der Markt ist wieder et- 
was am Stagnieren nach Se- 
gas und Sonys abgeleisteter 
Hype-Strategie. Allerdings hel- 
fen die aktuellen Preisreduzie- 
rungen der Hardware, das Ge 
schaft wieder etwas anzu- 
kurbeln. AuBerdem haben die 
meisten Softwarefirmen ihre 
Produkte auf Ende des Jahres 
verschoben. Sobald Weih- 
nachten vor der TiJr steht, wird 
ein enormer Anstieg im Hard- 
ware- und Softwareverkauf zu 
beobachten sein, der durch 
herausragende lA-Titel seinen 
Hohepunkt erreichen wird. ^ 

VG: Welche der neuen Kon- 
solen hat die besten Erfolgs- 
chancen? 

CD: Ich denke, daB Playssta- 
tion, Saturn und das Nintendo 
64 einige Jahre nebeneinander 
existieren konnen... bis wieder 
etwas Besseres nachkommt. 

VG: Wie schatzen sie das 
Leistungspotential der Next- 
Generation-Konsolen ein? 
Konnen diese technischen 
Neuentwicklungen (iberhaupt 
mit einem Pentium-PC kon- 
kurrieren? 

CD: Von der puren Rechen- 
power her gesehen, konnen 
die 32-Bit-Konsolen mit einem 
High-End-Pentium nicht mehr 
ganz mithalten. Ein PC ist ein 
groBartiger "Alleskonner". 
doch in Sachen "Spiele-Kom' 
■"hatseibsteinExpertesi" 
chwierigkeiten, die rich; 
ge Konfiguratlon zu findefl 
damit sich das Programm 
iiberhaupt starten laBt. In der 
Konsolen-Welt legt man seine 
CD ein und lehnt stcty|Q|^ 
spannt zurijck. .. 



■^^ri^i^sS^^^^i^pffta^eE^-:--^ -rJii 



^^ 


n^ 


"^ 


^^i? 


-^- 


®®j 





SRUNDGESAT JP BCBr60Hz 





BeispieM: Sony Playstation 

+ 2tes Joypad 

+ Memory Card 

+ Ridge Racer II monatHch 



DM 29.- 



bel 24 Monaten 



Beisplel 2: Sega Saturn 

+ 2tes Joypad 

+ Virt. FIghterll 

+ Sega Rally monatHch 



DM 34.- 



(arjay; 



bel 24 Monaten 



► ARJAY-FINANZIERUNG < 

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 
Oben genannte Feider sind Beispiele. Es konnen auch anden 
Crundgerate und/oder Software fur alle Systeme finanzier 
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forderr 
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbin 




INTERNET 

Ab sof ort sind 
wir fur Sie im Internet errei^h- 
bar. Preislisten. News, Screqn- 
shots, Orderservice and mor^. 



http:>^www.arjav-^ames.de J 



PLAYSTATION 

Crundgeratdt 
umbaufur import-CD 's 
^ Der Umbausatz dt 
Came Buster dt 
Joypad (Sony) 
Joypad (ASCII) 
Joypad NeCcon (Namco) 
Joyboard (ASCII) 
Lenkrad (Mad Catz) 
Link-Kabel 
Memory Card 
Memory Card (8MEG) 
Mehrspieler-Adapter 
Maus dt 
RGB-Scart-Kabel 
Adidas Power Soccer dt 
Alien Trilogy pal 
Beyond the Beyond dt 
Chronicles o.t. Sword dt 
Darkstalkersdt 
Def con 5 dt 



399.00 
129.90 
89v90 
89.90 
59.pO 
69.00 
79.90 
119.00 
159.90 
49.90 
49.90 
84.90 
69.90 
59.90 
49.90 
94.90 
99.90 
89.90 
89.90 
89. 
*59. 



SATURN 

Grundgerat dt 
Game Buster. ^^ 



Came Buster PC-Karte 8% 
AdapterfurlmportCD's 59. 
Infrarot-Pads (Fire) 89. 

Joypad (Sega) 44. 

Joyboard (Sega) 89. 

Lenkrad (Arcade Racer) 129. 
Mission Stick 149. 

MPEG-Moduldt 349. 

Photo CD System 59. 

Umbau dt/us/jp 79. 

Alien Trilogy pal 99. 

Cyber Speedway dt 89. 

Destruction Derby dt 89. 
Diskworld dt 89. 

Earthworm Jim II dt 89. 

Fi- Challenge dt 109. 

Eurosoccer96dt 99. 

FlFA-Soccer96dt 99. 

Golden Axe -the Duel dt 99. 



V N INTENDO 64 

Crtmcfgerat jp RGB-60Hz inkl. 

Joypad, RCB-Kabel, Netzteil & 
,i^ario64jp 1499.00 

f Pilotwingsjp 229.00 

Erf ragen Sie den Tagespreis^ 



SUPER NES 

^ DK Country II dt 
I Umbau 50/60HZ 
Umbausatz 50/60HZ 



NEO GEO CD 



Pulstar 



* 99.90 
99.^0 
69.90 



*49. 10 



ALLCEMEINES 

Preise mit einem ' sind An^e- 
bote und-oder Restposten uKid 
gelten nur solange der Vorr^t 
reicht. Fur alle hier genannt jn 
Systems haben wir naturlch 
weitere Artikel auf Lager. 




PLAYSTATION 



SATURN 



AL-'VERSiON AB AUGUST 



IWS^VERSION LIEF 



fcESIDENTEVU. ^N ! 



,^|INE LUST MEHR AUF DEN < 
' cb^kLAPPE-WECHSELTRICK? 

fefflER 1ST OlEidSUNG: 

o-/-- ; ■■■ ..^:^-:::rr :;: 

,pER UMBAU DURCHjUNSfRE 

WERKSTATt ODER DER 
^KdftAUSATZ FiiR BASTLER. - 



EytAXSu 




.TION 



119.90 
89.90 



; Prelsanderungai uni 
igenommen. [iBr Ur 



Die Hard Trilog 
Earthworm Jirri' 



razylva 

Lemmings 3D dt * 6950 

Lone Soldier dt * 59.90 

Mickey s Adventure dt *59.g0 
Myst dt 

Namco Museum vol. I dt 99.60 

Need for Speed dt 89.90 

NFL Came Day dt 89.90 

NFL Ouaterback Club dt 89.90 

NHL Face Off dt 89.90 

I Olympic Games dt 84.90 

Olympic Soccer dt 84.90 

Panzer General dt 89. JO 

Power Play Hockey dt 84. 10 

Primal Rage dt 89. 10 

Psychic Detective dt 99. )0 

\ Resident Evil pal 89. »0 

\ Return Fire dt 99.90 
\ Ridge Racer Revolution dt 99.90 

Road Rash dt 89.90 

Sheiishockdt 89.90 

Silverioad dt 89.90 

Skeleton Warriors dt 84.90 

Street Fighter Alpha dt 89.90 

Tekkenlljp 149.90 

Tilt! dt 84.fi0 

Top Gun us 119.|0 

Toshinden II dt "* " 
Total NBA dt 
Tracks Field dt 

Warhammerdt 89.90 

Williams Arcade dt 69.|0 

Lieferung vorbehalten. Wir haften nidit far Ko 



Lemming 
Magic Can 



8 Mystaria dt 

' Night Warriors dt 10 

. NFL Ouaterback Club dt 99.90 



\ Olympic Games dt 84.90 

^ Olympic Soccer dt 84.90 
Panzer Dragoon Zwei dt 1 09.90 

Pebble Beach Golf dt ! 

Power Play Hockey dt 89.90 

Rayman dt 89.00 

Robotica dt 89.90 

SegaRaltydt 109.90 

Sheiishockdt 119.90 

Sim City 2000 dt 109.90 

Street Fighter Alpha dt 89.90 

Theme Park dt 109.90 

Thunderhawk II dt 109.90 

Tilt!dt 39.90 

Toshinden Remix dt 109.io 

Ultimate Drei dt 89.B0 

Valora Valley Golf dt 89.|o 

Viewpoint dt 99.90 

- Virtua Fighter II dt 119.^0 

VirtuaHangOndt 109.90 

Virtua Racing dt i_ , . 

Virtual Golf dt 89.90 



VERSANDADRESSE 



JAY GAM 

Ebertplatz 2 - 50668 Y£>\n^ .. 
Montag - Freitag 10:30 - 18:S0 



\ Fax:0221-12 56 76 % 

http://www.arjav-games.df 

' UNSER LADENLOKAL | 

MUMP^'^ni/N 

Ebertplatz 2 - 50668 Kdin i 
Fon: 0221-12 35 93 ; 
; Ladenpretse konnen abweichen 

Wir versenden alle Spiele in der 

Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 

9.90 Versandkosten. Ab ein^m 

„ Bestellwert von DM 300.- s^h- 

!den wir versandkostenfrei. $e- 
stellungen bis 17:00 werden 
noch am selben Tag ver- 
"■ schickt. (Lagerware) | 

Annahmeverweigerern, der 



Worms dt 99.90 

WWF Arcade Came dt 99.90 

I X-Mendt 89.90 

|patltiillt3t5problenie der einzelnen Systefrj^ um 
loss en. Defekte Ware wird nach un 



% rechnen wir die uns entstan- 
denen Lieferkosten mit DM 20.- 
Unser Recht auf Erfuliung cfes 
Kaufvertrages bleibt hiervpn 
unberuhrt. 

i Handleranfragen erwilnsch ;. 

Voder Landesverslanea Unfrele Sendunge 
jsen von uns repariert Oder ersetzt. --i 



PREVIEW 




Nintendo hat mit Mario 64 der- 
zeit ein Eisen im Feuer, wenn's 
darum geht, Leute neugierig zu 
machen. Sega und Sony nrtufiten 
da natiJrlich gleich ihre Mario- 
Killer Nights und Crash Bandi- 
coot ankund'igen. 




Sony schloB mit den 
Universal Studios ei- 
nen Vertrag iJ bar das 
Spiel Crash Bandicoot ab. Uni- 
versal hat seinerseits Nauglity 
Dog unter Vertrag. Es sollte ein 
3D-Jump'n'Run mit ordentlich 
Action ViAerden, ein Super Ma- 
rio 64-Killer eben. M\\ Super 
Mario 64d\s Vorgabe miJBte 
man von Crash Bandicoot e\- 
gentlich ein Jump'n'Run mit 
freiem Bevi/egungsspielraum 
in alle Richtungen erwarten. 
Um es gleich vorwegzuneh- 
men: Crash Bandicoot ist von 
der Machart her eher ein Kon- 
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kurrent fiir BUG! auf dem Sa- 
turn. Letztendlich seld Ihr in 
Crash Bandicoot 2W3.r auch in 
alle Richtungen unterwegs, je- 
doch nur auf festgelegten Pfa- 
den. Je nach Level steuert Ihr 
den Helden von vorne nach 
hinten, von rechts nach links 
Oder umgekehrt. Es gibt zwar 
in der uns vorliegenden Versi- 
on (enthalt zwei von drei Wel- 
ten) auch Level, in denen die 
Bewegungsrichtung wechselt, 



Sosiehtein 
„Bandicoot" In 
Wirkfichkeit aus 



An Bonus Ist 
nlcM immer teicht 
heranzukommen - 
geratie, wennerso 
hiiltsch blond Ist. 



Umwege und 
Ratsel fordern den 
Abenteurer in Euch 



was jedoch die Ausnahme ist. 
Der Ablaut ist Jump'n' 
Run-Standard. Ihr werdet an 
den Level-Anfang gebeamt 
und mijBt den Teleport am 
Ende erreichen. Dazu springt 
Ihr iiber Abgriinde, weicht Hin- 
dernissen aus Oder balanciert 
iiber schwebende und bewegte 
Plattformen. Feinde werden 
entweder zerhopst Oder mit 
einer Wirbelattacke von der 





Der RItt auf dem Wlldschwein 
ist eIner der vielen Gags 

Platte geputzt. In herumliegen- 
den Kisten verstecken sich Ex- 
tras in Form von Apfein (100 
bringen ein Extraleben), Bild- 
chen der Angebeten {drei da- 
von schicken Euch in einen 
Bonus-Level), Extraleben und 
einer W/oodoo-Maske. Diese 
fliegt neben Euch her und dient 
als Schild, der Euch einen 
Feindkontakt unbeschadet 
ijberstehen Ial3t. Findet Ihr drei 
Masken, setzt sich Crash die 
Maske auf und ist fiir kurze 
Zeit unverwundbar. Im Bonus 
Level gibt's (wie der Name 
schon sag!) jede Menge Bonus 



PREVIE 



und, wenn Ihr den Level 
schafft, die Moglichkeit, den 
Spielstand zu speichern. Die 
"normalen" Level machen 
schnell deutiich, was das wirl<- 
lich Besondere an Crash Ban- 
dicoot ist: die Grafil<. Alles 
spielt sich in einer Dsctiungel- 
Tempel-Umgebung ab, die 
derart detailliert und stim- 
mungsvoll gestaltet wurde, 





i Mit tier Wirbelattacke knackt Ihr Kisten und 
scheucht Feinde ins Jenseits 



Bei Levels, 

die in die Tiefe 

gehen. miifft 

Ihrgeaaahin- 

schauen, urn 

Entfernungen 

richfig einzu- 

schatzen. 



daB sich selbst Cof/gfoauf dem 
Saturn 'ne Scheibe davon ab- 
sclineiden kann. Der Held 
selbst (ein "Bandicoot" ist 
wohl eine Art hasengrofie Beu- 
telratte) ist witzig animiert und 
hat sogar eine ausgepragte 
Mimik. Unsere Version enthielt 
sieben verschiedene Feinde - 
voPii Ureinwohner uber das 
Stinktier bis hin zur Ffeisch- 
fressenden Pflanze (von den 





Bisher gibt's zwei Auto- 
Scrolling-Levels 



beiden Endgegner einmal ab- 
gesehen). Letztere erinnern 
genau wie die Sache nnit denn 
Kistenzerhopsen und die in In- 
seln unterteilte Welt doch "et- 
was" an Nintendos Mario. So 
ganz ohne Anieihen bei Miya- 
moto schafft's wohl kein 
Jump'n'Run mehr. Die Aufga- 
ben sind sehr abwechs- 
lungreich. Neben den typi- 
schen Jump'n'Run-Levels 
miiBt Ihr vor rollenden Kugein 
flQchten (hallo Indy...), reitet 
auf einem Wildschwein oder 
klettert schier endlose Umzau- 
nungen eines Eingeborenen- 
dorfes hinauf. So ganz haben 
die Entwickler die dritte Di- 
mension allerdings noch nicht 
Im Grift. Gerade beim Laufen 
und Springen von vorne nach 
hinten ist es oft schwer bis un- 
mdglich, die Entfernungen 
richtig einzuschatzen - wieder 
ein Leben futsch. Gottseidank 
kbnnt Ihr bereits gespielte Le- 
vel erneut besuchen und Euch 
wieder mit Bonus und Extra- 
Leben eindecken. Wenn man 
das Geschehen mit den L-R- 
Tasten drehen kbnnte (wie bei 
Super Mario 64), wiirde dies 
die Spielbarkeit doch deutiich 
verbessern. Was Crasli Bandi- 
coot noch besser aussehen 




Die Kugei-Levels sind bei 
Indiana Jones geklaut 




Die geniale 
Graiik erzeagt tell- 
weise wunderbare 
Stimmungen. 
Manchmal bekommt 
man richtig Angst, 
weiterzugehen. 



Die grungelben 
Kristalle sind eines 
der vielen Ratsel in 
Crash Bandicoot 
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PREVIEW 




Ganz oben auf 
dem riesigen 
TotemptaM 
t/efinitet sich der 
Teleport. Auch 
ihr werdet sicher 
duizendmal wie- 
der von unten 
anfangen miis- 
sen. 



Aber ballo, das 
sindja viaHeicM 
Aussicbten! 



Henn, Kfeiner! Ein lalseher 
Scbritt und Ihr said plan. 




Ptuf Spinne! Ungeziefer wird 
zerhopst oder weggewirbelt. 

laBt, ist die Auflosung. Statt 
der standardmaRigen 256 mal 
224 Bildpunkten wurde eine 
hbhere Auflosung verwendet. 
Technische Patzer wie Grafik- 
fehler oder ahnliches sind bis- 
her nicht aufgefalien. 

Naughty Dog 

Als Teenager grundeten 
Andy Gavin und Jason Rubin 
die FIrma JAM Software. Ein 
kaum bekanntes Ski-Spiel (von 
1986) erschien noch unter 
dem JAM-Label. Etiiche kleine- 
re Splele schrieben die beiden 
in den Semesterferien fiir Elec- 
tronic Arts und nannten sich 
fortan Naughty Dog. Das erste 
Spiel, das von Naughty Dog 
kann, nannte sich Keef the 
Thief uf)6 erschien 1989 fur 
alle gangigen Home Computer 
sowie fur PC. 1992 veroffent- 
lichte Electronic Arts das Spiel 
Rings of Power Idr das Mega 
Drive (bekam 69% SpielspaB). 
Im selben Jahr trennten sich 
Andy und Jason, urn in L.A. 
und Boston zu studieren. 
Kaum ein Jahr spater fanden 
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sie jedoch wieder zusammen 
und begannen mlt der Ent- 
wicklung von Way Of The War- 
rior iur das 3D0. Der Titel be- 
eindruckte und die Universal 
Interactive Studios meldeten 
Interesse an einer Zusammen- 
arbeitan. 1994 unterzeichnete 



Naughty Dog mit Universal In- 
teractive einen Vertrag iiber 
drei Spiele. In dieser Zeit stieB 
Dave Baggett zu dem Duo und 
begann sofort, sich auf seinem 
Fachgebiet Grafik auszutoben. 
So zeichnen Dave Baggett und 
Andy Gavin fur die gesamte 
grafische Entwicklung von 
Crash Bandicoot \nk\usm 3D- 
Umgebung und Hochauflo- 
sung verantwortlich. Urn mit 
dem steigenden Zeitdruck und 
dem anfallenden Arbeitsauf- 
wand fertig zu werden wurde 
Naughty Dog inzwischen auf 



tiff f If 



Von links: Jason Rubin, Andy Gavin, Dave Baggett, Bob Rafei, Taylor 
KuTOsaki, Justin Monast, Charlotte Franzis; Dan Kollmorgen fehlte. 

8 ^A^S 96 



Im "Upstreani"-LBvel hopst 
Ihr einen FfuB hinauf- ein 
Fehltritt koslet ein Leben 

acht Mitarbeiter aufge- 
stockt. Neben den drei Ge- 
nannten werkeln bei Naughty 
Dog derzeit Bob Rafei (Zeich- 
ner & Grafiker, vorher bei Ab- 
solute Entertainment), Taylor 
Kurosaki (Spezialeffekte, hatte 
die technische Leitung bei der 
Produktion von SeaQuest 
DSV), Dan Kollmorgen (Pro- 
grammierer, Render-Spezia- 
list, ehemaliger Basketball- 
Trainer), Justin Monast (Game 
Designer, Multitalent, vorher 
bei Game Tek) und Charlotte 
Franzis (lllustratorin, war fiir 
die Spezialeffekte im Street- 
fighter-Movie verantwortlich). 
Im Marz dieses Jahres unter- 
zeichnete Sony den Vertrag 
mit den Universal Interactive 
Studios, wonach sie die welt- 
weite Veroffentlichung von 
Crash Bandicoot ijbernahmen. 
Nicht vergessen: Der Vertrag 
zwischen Universal und 
Naughty Dog sieht drei Spiele 
vor; ma! sehen, was als nach- 
stes kommt... js 



MEGA DRIVE 



Aclion Replay 
6 Butlvi JoyiHid 
ioypad Verlongetung 
4 SpeJer Adaplcr 
Aero the AuDDol 2 d 
AllensDldier d 
Animonioct i 
Andre AgossiTennisd 
Arrh Rivals li 
Afield 
Artowfloshi! 
Art of Rphting d 
AlDmii llunner d 
SoUjncks d 



eollzd 
8a»lnll 2020 
Batman Retuir d 
Batrleloads d 
Bill Walsh d 
Ban ken d 
Bugs Bunny d 
Caphin Planel d 
Castlevonia d 
Chalian d 
Chiki(hikiBoyd 
Chutk Rod; d 
ChutkRo((:2d 
(oal Spot us 0. Verp. 
(onix Zone d 
(oiporation d 
Crackdown d 
(tudedudes d 
CyhorgJustiied 



Ocalh & Ret Superman d 
Demolitiun Man d 
Dino Oini Suaer d 
DJBoyd 

Dunald Duck Uuui M. 
Double Qulih d 
Double Dragon d 
Double Sports d 
Drocuki 

Dschunqelbuih i 
Dun'e2Konip. deulsch 
DynumlG Duke i 
Dynoirile Henddy i 
Eorth Defense 
Eao 2 d 
Empire ol Steel 
Eternal Champions d 
Ek Mutant; d 
Fli7 Night Howkd 
Foto I Fury d 
Futui Rewind d 
Fira9&d 
Galahad d 
Generations Lost d 
Grond Slunr Tannis 
Gynougd 
Havoc d 
\ufi Quest d 
IshiJo d 
Jewel Master i 
John Modden '92 ( 
John Madden 'li i 
Judge Dredd d 
Jurassic Pork 2d 
Justice Leogue d 
KiiigolMoristcrs ' 



89,90 
2),90 

i9,«D 

79,90 
49,90 

29,90 
49,90 
29,90 
49,90 
!9,»0 
29,90 
29,90 
29,90 
39,90 

29,90 
29,90 
19,90 
4^,90 
69,90 

29,90 
29,90 
29,90 

29,90 
49,90 
49,90 

59,90 
19,9(i 
29,90 
29,90 

29,90 

M,90 
39,90 
!9,90 

39,90 
39,90 
49,90 
39,90 
79,90 



9,90 
29,90 

39,90 



39,90 

29,90 
39,90 
39,90 

19,90 

39,90 

29,90 
89,90 
29,90 

39,90 

39,90 
39,90 

69,90 
J9,90 

29,90 



Lonastulher kamp. deutsth 



39,90 
39,90 
39,90 
39,90 



lost Battli 

l^nrmings i 

Lemmings 2 d 

Maximun (orrkage 

Meacturrican d 

Mickey Monio d 

Mighty Max i 

Miss Pocmun i 

Mr. Nutid 

Mutant League Football d 

My^( Defender d 79,90 

NSATEd 39,90 

NBAAlbturd 49,90 

NHL '93 d 39,90 

NHL '96 d 89,90 

Normy's Booth Bohe ' 



39,90 
39,90 
39,90 

39,90 
49,90 
29,90 
49,90 
39,90 



Otfif^rntend 
Fapefboyd 
Paws of Fury 
Pete Sampras A 
PGA Tourgnlf 96 
Phelios d 



PIrale of Dork Woler d 
Phtolld 
Primal Rage d 
Pro Novo Soccer d 
Psycho Pinballd 
Puniiher d 
ItadkaJ Rei i 
Ranger X d 
RevoliFtion X d 



39,90 
29,90 
29,90 
49,90 

89,90 
29,90 



39,90 
69,90 

19,90 
69,9IJ 
41,90 
39,90 
39,90 
79,90 



9,90 



69.90 



79,90 



49,90 
39,90 

39,90 
39,90 



49,90 



29,90 
39,90 



59,90 



39,90 



29,90 



29,90 



49.90 



Rise of the Robots d 

Risliey Woods d 39,90 

Ristotd 39,90 
Robocon vs Terminator d 
Rocket Knight Adv. d 

Sthlumpfe eu 49,90 
Shnduw of Beast d 29,90 
ShndowofDeastJd 

ShoqFud 49,90 

Skidmorks 89,90 

Skitchin d 29,90 

Slao) Master d 39,90 
Soleil komo. deulsch 

Sonic S Knuckles d 49,90 

Sparkstecd 29,90 

Speedy Gonzoles d 49,90 
Spot goes to Hollywood d 

Storgole d 39,90 

SteeMalonsd 29,90 
SyWester&Tweetyd 
Toltnit's Adventured 

Tazminiio2d 39,90 

TinyTnuisi) 39.90 

Toe, Jams Earl d 49,90 
Toe, lame S Enrl 2 d 

lounhnnn Boxlrw 39,90 

TotiflFaoiyid 49,90 

Two Crude Dudes 29,90 

Vectotmond 09,90 

VetmitFion 39,90 

Viluo Racing d 69,90 

WanlWaniWorkll 19,90 

Wotpsptedd 39.91) 

WhacD Critter 29,90 

WinterdioDenge 19,90 
World doss Soccer d 

Xenon 2d 29,90 
Zero the Kamikaze d 

Zambiesd 39,90 

SATURN 

Solum d 
Ioypad (JSiOSo) 
Aclion Replay 
Adoplof us/jp 



429,90 
29,90 
89,90 
69,90 
99,90 

99,90 
B9,90 
79,90 
79,90 
89,90 



Clnckwork 2 d 

Cyberio d 

Doytonad 

D 

DiscWorUd 

Destiudion Derbv 

Euro Soccer '96 a 

FIFA 96 d 

Formulo One d 

Galaxy Fight d 

Galodic Attack d 

Golden Axe -the Duel- d 

IronStormus 109,90 

Johnny Bazookalone 



B9,90 
79,90 
9j,90 
89,90 
79,90 



39,90 

49,90 
39,90 

29,90 



59.90 



99,90 



49,90 
29,90 



49,90 



29,90 
39,90 



B9,90 



89,90 
79,90 



MogieCorpetd 89,90 

Mystorio d 99,90 

NBA IE d 79,90 

Kccd lor Speed 99,90 

Panzer Drogoon d 79,90 

Panier Drogoon I d B9,9D 

Pebble BeatliGolld 89,91) 

PGA Golf d 89,90 

Raymond 89 90 

Revolulion K d 79,90 

Rise of Robots 2 79,90 

SegoRalleyd 99,90 

^inobi i 89,90 

ShelkhiKkd 79,90 

Streotfightot d 69,90 

T1iundeibawk2d H90 

Themepati d 79,90 

VHuoHongDnd 99,90 

VirtuaCopd 139.90 

Victory Boxing d 89 90 

Virluo Fighter 2 ij 99,90 

Wipe Out d 89,90 

Worms d B9,90 

Woild Advanced IMililary 2 in 99,90 

World Cu(i Golf d 89,90 

WWF Arcade GanK 89,90 

X-Mend 79,90 

SUPER NES 

Action Replay MK3 89 90 

Super Gamenoy i 59,90 

Joypad/Douerfeuer 19,90 

5 Spieler Adapter 49,90 

50/60 Hz Adopter 29,90 

Infroror Joynod 79,90 

infrororParlHypeibeam 39,90 

Actroizereu 49,90 

A(1taizer2d 69,90 

Advemure Island 2 d 69,90 

AeiorheA(robot2eu 49,90 

Art of FighKng d 69,90 

Asletit eu 59,90 

AHorixgObeliid 179,90 



49,90 

49,90 
49,90 

69,90 
39,90 

49,90 



99,90 
49,90 

49,90 

139,90 

59,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 



79,90 

139,90 
89,90 



Axkryeu 

Boimun Furever d 

Bnttleila^ eu 

BntHetankJeu 

BCKidd 

Beuvis g Brjtlheod d 

Big Hurt Bosebdl d 

Biker Mice from Mors d 

Bombemtan 2 eu 49,90 

Breath of fire 2d 

Buhsyd 

Bugs Bunny eu 

toptniir Cgmandu 

Chronotrigger us 

Ckiydgbler 2 eu 

Ooymotes eu 

Crazy Cbnse d 

Cruzy Sports eu 

Cyhemutar eu 

DniB before Oiristmas d 

□iriTraxFXd 79,90 

Donkey Kong Country eu 

Donkey Kong Country 2 eu 

Dr. Fronken eu 39,90 

Dtofizooe eu 49,90 

DscbuiKielbudi eu 79,90 

Fever PilcA Soccer 

Fatal Fury 2 eu 

Rnul Fants^ 3 us 

FRntslones eo 

FTmtsones ibe Movie eu 

Frantic Flea d 69 90 

Ghoulpalrald 39,90 

Hagone A 39,90 

Hebereke PopoiHo r! 

Hulk d 39,90 

Humons d 59,90 

Hungry Dinosaurs d 

Hurricanes d 

Illusion of Time eu 

Izzy's Quest d 

Juntos Pund 3 d 

John Modden '95 d 

Judge DrerJd eu 

Knwosaki Superbikes d 

Kirby's Ghost Trap i 

Lemmitui 2 49,90 

LooneyToioris Factory d 

Lord ni the Rings d 

Lothnr Mathnus Soccer d 

Unrko's Mugic Foolholl eu 

MurioAllslnrsd 59,90 

Murio BosJer Fussboll 

Mario Karl d 59,90 

Me^wotrtot d 59,90 

Mechworriot 3050 d 

MegomanKeu 49,90 

MegnmanK2d 89,90 

Megnmcn K 3 d 

Mickey & Minnie d 

Wgbty Max d 

Mr.Hutzd 

NBA live' 96 d 

NFL l}uaterbod( d 

NHL '96 d 

On the Ball d 

Paqemosler eu 

Pinboll Dreams d 

Pinocchlo d 

Pocky & Rocky 2 d 

Proboteclor eu 



49,90 
69,90 



29,90 

49,90 
79,90 

^9,90 

69,90 



79,90 



49,90 

89,90 
99,90 



69,90 



69,90 



39,90 



69,90 



59,90 

89,90 
89,90 

49,90 

89,90 
49,90 

69,90 



89,90 



89,90 

39,90 
49,90 
99,90 

109,90 
49,90 
39,90 

139,90 



B9,90 



49,90 



69,90 



69,90 
39,90 
69,90 
99,90 
59,90 



69,90 



Punch Out d 
Radicol Rex d 
'Sdiliimpfe eu 
Sbntily eu 

Spidermun Separation d 
Spindiizy World eu 49,90 

Spirou eu 99.90 

Statgoted 49,90 

Starttock Next Gener. d 
Storlreik Deep Space 9 d 
Syndicate d 49,90 

TelrisZd 109,90 

Tetrls S Dr. Mario d 
TimesTtp eu 



Tiny Toons d 

Tom S Jerry d 

Toy Story d 

Turbo Toons d 

Urlnn Strike d 

Vnirolfy d 

Utopia i 

Vortex i 

Warlock d 

WnterworM d 

Wuyne Gretiky Hotkey d 

WWFWrestlemorio 99,90 

WWF Raw InkL Video d 

Z«o the Kamikaze d 

Zombies d 39,90 

SEGA 32 X 

36 Great Holes d S9,90 



39,90 
39,90 

99,90 
139,90 

59,90 

69,90 
49,90 
49,90 
39,90 
49,90 

79,90 



99,90 



99,90 
ll990 



79.90 



129,90 

59,90 
49,9l) 



Fifo Soccer '96 d 49,90 

N8AJamT.E. 29,90 
NFLOaorterbackd 29,90 
SonkS Knuckles d 79,90 

Spacehorrier d 59,90 

WWF Row d 29,90 
Vtrtuo Fighter d 49,90 

SEGA 32 X CD 

Cotpsekillerd 39,90 

Nightlrapd 79,90 

Skimrityd 39,90 
Suprente Wofrlot d 29,90 

PIAYSTATION 

Ploystatiand 379,90 

Mart Cat! Lenkrod&Ped. 159,90 

Action Replay Prof, d S9,90 

Joypodd 5S,9D 

Joypod Oauerfeuer 29,90 

Memory Cord 45,90 

Memory Cuid B foih 69,90 

RGB Koliel 39,90 

Ai^Ds Soccer 89 90 

Alien Triulogyd 7990 

Alien Trlalogyeu 89,90 

AlnnelntbeLhirk2d 99,90 

Air Combat d 79,90 

Assouh Rigs d 89,90 

Big Hurt hscbr^d 79,90 

Cylersledd 89,90 

Cyberind 89,90 

DefconSd 89,90 

Destnxtion Derby d 89,90 

Descent d 79,90 

Disc Workl komp. deutdi 89,90 

Exireme Cannes d S9,90 

Extreme PiotMlId 79,90 

FodetoBkickd 89,90 

FIFA '96 6^,90 

; Gukiiy Fight d 79,90 

. Goxd 89,90 

Goobtorm d B9,90 

Hebereke Poporto d 79,90 

Hi-Octone d 49,90 

Johniry Bazookolone d 79,90 

-, Le!nmrngs3d 89,90 



^3 LoneSoUierd 
ill Magic Coipet d^ 



>^^ Heed for Speed d 
HBJlTE 

NBA In the Zone d 
NFL Quarterback Oub '96 



89,90 
79,90 



69,M 



79,90 
89,90 



PGA '96 

Primal Rage d 

Phjlosomad 

Psydio Detective d 

Raidend 

Hm Soccer d 

ftoymond 

Kevolutior) X d 

Resident Evil us 

Sim of the Rcbots 2 d 

(higeracer d i9,90 

liilgB Racer Revolution d 



69,90 
B9,90 
89,90 

79,90 
79,90 

89,90 
89.91) 
79,90 
99,90 



79,90 



Road Rash d 

Shell Shodid 

Slnrblude Alpha d 

Shikerd 

ToralNBAd 

TtcKk&Rehld 

TniennboB 

Wnrhowkd 

Vlfipeoutd 

Vlfing Commofider 3 

Wntid Cup Golf d 

Worms d 

WWF Arcnde d 

XComd 



79,90 
79,90 

89,90 
S9,90 
89,90 

99,90 
89,90 
89,90 
89,90 

69,90 
79,90 

89,90 
79,90 



79,90 
99,90 



MEGA CD 

MEGA CD 2 m. 2Spie!an 

Afterburner d 39,90 

Arcade Closslcs d 39,90 

Batmoo Return d 19,90 

Battle Frenzy d 29,90 

BCKocerd 39,90 

Beast 2d 49,90 

DiaWolshos 19,90 

BilfWabhd 29,90 

Bloodsbotd 49,90 

QiixkRadid 39,90 

OruckRnck? 49,90 

Corpse Kilbrd 39,90 

For^worm Jim d S9,9fl 

Eccod 39,90 

(lemal Giompions d 

FlFAd 49,90 

Fonniilo Doe d 69,90 

Flinkd 29,90 

Hool Fight d 49,90 

Heavy Nevu I 9,90 



B9,9D 



199,90 



49,90 



Nookd 
Hook us 
Kids OR Site i 
tords of Thunder 
Markes Magic Football 
kUcrocDsnr n 
NBA Jam us 
NBA Jam d 
NFL Greotest us 
NHL '94 d 
Niphttran d 
PrrocE of Persia jp 
PriocB of Persio il 
Pugrnyd 
Rood Avenger d 
Sensible Soccer i 
Shining Forced 
Sherkirk Holmes d 
Sherlock Holmeis 2 
Silpbeed d 
Slamcityd 
Sonic d 
SonckFCliiKk 
SoHeoce S Cobi 
Starblode d 
Supreme Warrior d 
Thunderhovrk d 
Tomtnt Alley d 
Time Gal d 
Wolfcbldd 
World Cup USA d 
WWFRogeinCoged 

GAME GEAR 



39,90 
29,90 
19,90 
49,90 
d 

39,90 
19,90 
29,90 

29,90 
29,90 
49,90 
19,90 
2^,90 
39,90 
19,90 
49,90 
89,90 
29,90 



49,90 



39,90 
39,90 
29,90 
39,90 
Com. d 

39,90 
49,90 
49,90 
49,90 
39,90 
29,90 
49,90 



Alien Syndrome 

Arliel | 

AX Bntller d 

Bart vs. the World d 

Batman Forever d 

Batman's Returo d 

Oiokan d 

Chuck lock d 

Columns d 

Crush Dummies d 

Desert Speed Trap d 

Devilish d 

Dizzv Colleftion d 

Double Dragon d 

Dragon Bruce Lee d 

Drogon Crystal d 

Dri^ Zone i 

DynomiteHeoddyd 

EccoZd 

&nie Els Golf d 

Fl Grand Prix d 

Foctory Ponied 

Globol Gladiolors d 

HalleyWarsd 

Huriicones d 

Itrhy & Scratchy d 

Judne Dredd d 

Lenderbourd Goif d 

Mickey Mo us Legend d 

Monsfertrucks d 29,90 

OlympicGold 19,90 



35,90 
9,90 
29,90 

49,90 
39,90 

29,90 
i9,90 

29,90 
29,90 

19,90 
49,90 
29,90 

29,90 
29,90 

29,90 
29.^0 
29,90 
19,90 

39,90 
29,90 
29,90 



49.90 



39,90 



39,90 



29,90 



29,90 



39,90 



29,90 



29,90 



39,90 



19,90 



49.90 



Pete Sampras Tennis d 
FsychkWorhld 
Put & Putter d 
Ristotd 

l&' 
Smash TV 

Sonit Triple Troubled 
Space Harrier d 
Spidermon d 
Stotgate d 
SlriiTei 2 d 
Tolespin d 
Toimonio d 
Tozmcnio 2 d 
True Lies d 
Wooiiy Pup d 



29,90 

19,90 
39,90 

19,90 
19,^0 
29,90 

19,90 
39,90 
39,90 
19,90 
39,90 
39,90 

39,90 
79^90 

29,90 



49.90 
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LIEFERBEDINGUNGEN 

us = amerikaniscfies Spiel, d = deutscti Oder europaiscfi (PAL) je nach VerfiJgbatlteit, I = japansches Spiel, eu = europaisches Sptei (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen "" 

Latiidessprache, 

Wir liefern ausschliessl ich aufgmnd dieser BGdingungen, AHe Preise verslehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrlum, Preisandemng vorbehalten. Wir hafteri nic;ht fur die 

Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgescPilossen. Bel defekter Ware befialten wir uns das RecH vor, die deteltten Arlikel 

auszutauscfien, zu reparieren oder gutzuscfireiben. AHe Sendungen an uns mCissen ausreichei^d frankiert sein, Unlreie Sendiingen nefimen wir nicfit an. Wir berechnen fur Porto 

- und Versandkosten DM 9.90 

X - Games Spielwaren Veitriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Mutichen, Fax: 089 1 488074 



PRE V I EW 



Eines der beliebte- 
sten Rennspiele fur 
die Playstation geht 
in die zweite Runde. 
Um die Fortsetzung 
lohnenswert zu 
maciien, hat sich 
das Entwicklungs- 
team einiges 
einfallen lessen. 




Wart' nar, Dich krieg leht (wenn 
ich nar 'ne Waffe hatte) 

JB uf den ersten Blick 
M^ fallen gleich einige 
^F^ grafische Weuerun- 
gen auf. So haben Eure Jets 
nun hiibsch funkelnde Abgas- 
strahlen, was vor allem in 
sparlich beleuchteten Tjnnein 
extrem gut kommt. Auch nej 
ist eine Schadensanzeige. Die 
Zeiten, in denen Ihr nach Lust 
und Laune Gegner rammen 
und in die Begrenzung dengein 
konntet, sind ein fiir aiiemal 
vorbei. Bei jedem Crash leidet 
Euer Jet, ist die Energie ver- 
braucht, heiBf s "Game Over". 
Hier kommt wieder eine stein- 
alte Idee zum Tragen. Wie bei 
F-Zero gibt's am Streckenrand 
(und in Pit-Lanes) Energiezo- 
nen, mit denen Ihr Eure Vorra- 
te wieder aufladen konnt. Dal3 



vuipEout2097 



Gimmicks am 
Streckenrand gibt's 
diesmal aaclt mehr, 
als Im ersten Teit 
(hier die volt animierte 
Sehwebebahn) 



Unten: In Tunnels 
helten die funkelnden 
Abgasstrahlen sogar 
bei der Orientierung. 




Der Hiigel im Hintergrund ist die Erdbebenwelle 



Endlich sind die Teams auch mit 
Leistungsdiagrammen vertreten 



das Zelt kostet, kbnnt Ihr Euch 
ja denken. Fairerweise konnt 
ilir Gegner ebenso ins Aus be- 
fdrdern. Neben einigen neuen 
Waffen (irklusive "Erdbeben- 
Extra") gibt's diesmal vier 



Rennklassen. Ihr tretet gegen 
15 Gegner an, was den 
Schwierigkeitsgrad ebenso 
steigert, wie die acht neuen 
Strecken (zwei davon ver- 
steckt). Anfangs ist wipEout 




Hucti, das warknapp. Ein Blick auf die 
Sehadensanzeige und tiefdurctiatmen.. 



2097 mit der uberarbeiteten 
Steuerung etwas ieichter als 
sein Vorganger. In der letzten 
Rennklasse liegt dafur ein 
noch fieseres Tempo an, als 
man das so aus der Rapier- 
Klasse gewdhnt Ist. AuBerdem 
scheiden Trbdler diesmal vor- 
zeitig aus, denn wipEout2097 
hat ein Checkpoint-System. 
Der Link-Modus verbindet er- 
neut zwei komplett ausgestat- 
tete Spieler, einen anderen Du- 
ell-Modus gibt's wieder nicht. 
FiJr den Sound will man wie 
beim letzten Mai namhafte 
Bands verpflichten. In den La- 
den soil die PlayStation-Versi- 
on wipEput 2097 &b Oktober 
stehen. Uber Umsetzungen ist 
noch nichts bekannt. js 
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PREVIEW 



Jahreiang hatten wir 
vergeblich darauf ge- 
wartet, jetzt kommen 
sie alle auf einmal, die Leicht- 
athletikspiele. Nach Konamis 
Track & Field und US Golds 
Olympic Gold veroffentlicht 
Sega allerdings erst im Sep- 
tember und damit nach den 
Olympischen Spielen, die Auto- 
matenumsetzung Decatiilete. 
Ihr tretet zu alien Disziplinen 
eines Zehnkampfs an, aller- 
dings durft Ihr auch nur einzel- 
ne Sportarten versuchen. Zu- 
nachst stellt Euch das Pro- 
gramm acht wilde Sportier zur 
Auswahl, auch einige uner- 
schrockene Annazonen uben 
sich an der Konigsdisziplin. 
Der Zehnkampf beginnt mit 
dem 100-IVieter-Laut, bei dem 
es mal wieder darum geht, 
die Power-Tasten mogiichst 
schnell abwechseind zu 
drucken (Profis aktivieren 
schon die Feuerzeuge). Beim 
Weitsprung baut Ihr im Aniaul 
die Energle auf und bestimmt 
wahrend des Absprungs den 
Winkel, optimal sind 25 Grad. 
KugelstoBen ist mehr eine 
Giiickssache, da es in erster 
Linle auf den genauen StoH- 
punkt ankommt. Beim 400- 
Meter-Lauf spielt auch die 
Ausdauer eine Rolle, die ein 
zweiter Balken am unteren 
Bildschirmrand anzeigt. Wer 



L3J @ 



g^at^gai^ i 




Mit Decathlete prasentiert Sega im 

September einen ernsthaften Konlturren- 

ten zu Konamis Track & Fieid 




Der Diskuswurf ist die teehniseh 
schwieiigste DiszSplin 



m BOB ^^^ 

m JOE B^.. 




Jel erinnert etwas an Da fey Thompson 



tungskreuz mogiichst schnell, 
was vor allem beim Joypad 
sehr schwierig ist. Beim Stab- 
hochsprung gebt Ihr zunachst 
Vollgas und muBt dann im 
richtigen Moment den Sprung- 
knopt loslassen, um mit maxi- 
maler Energie iiber die Latte zu 
fliegen. AuBerdem tretet Ihr 
noch zum Hochsprung und 
Speerwerfen an. Die fiinl be- 
sten Leistungen im Zehnkampf 
und in alien Einzeldisziplinen 
speichert das Programm mit 
Kiirzel ab. Wie alle Konkurren- 
ten halt sich auch Decatlilete 
nicht an die offizlellen Regein, 
bei Hoch- und Stabhochsprung 
habt Ihr z.B.lnsgesamt nur drei 
Versuche. Grafisch uberzeugt 
Segas Zehnkampf durch fliissi- 
ge Animation und abwechs- 
lungsreiche Perspektiven. Die 
Steuerung beim 
KugelstoBen 
wirkt allerdings 
etwas ideenlos, 
denn gute Wei- 
ten werden so 
leider zur reinen 
Gluckssache. 
Im September 
soli die Saturn- 
Version erschei- 
nen, bis dahin 
zocken wir halt 
weiter Track & 
Field, f2 



til.35s SHOT PLT 
tOQm RACE 



In Zeitfupe seht 
Ihr nocfimal den 
Ubergetreienen 
Sprung 



^ "'••^'"'imm'^r^^sf 



am Rennbeginn zuviel Gas 
gibt, dem geht am Ende die 
Puste aus und Euer Athlet 
wankt nur noch ins Ziel. Das 
glelche gilt iibrigens auch fur 
den abschlieBenden 1500-Me- 
ter-Lauf. Der Hurde'niauf ver- 
langt genaues Timing vor den 
Hiirden, sonst kommt Ihr ins 
Straucheln. Einiges Umdene- 
ken ertordert der Diskuswurf, 
denn um die notige Power auf- 
zubauen, dreht Ihr das Rich- 





Frauen beim Stabhochsprung? 
Was es nicht alles gibt 




Die Jamaikanerin maciit auch beim KugelstoBen eine gute Figur 



Unter dem Energiebalken seht 
Ihr die Ausdaueranzeige 
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In den Staaten sind Monster Trucks 
etwa so beliebt, wie Motocross- 
Rennen bei uns. Das Spektakel um 
die ijberbereiften Power-Kisten 
wird derzeit in feinster Destruction- 
Derby-Manier umgesetzt. 




MMM^'^ sich so einen 
^mmm Monster-Truck- 
W Wettbewerb an- 
schaut, denkt sich bestimmt: 
"Mit so 'nem Teil wijrd' ich 
auch mal gerne fahren...". Ab 
November sollte das fur Play- 
station-Besitzer kein Problem 
mehr sein. Monster Truck Rai- 
/y enthalt zum einen den Hal- 
lenwettbewerb, bei dem es 
darum geht, moglichst schnell 



Die 

Weflen, das 

Segelboot - 

in Monster 

Truck Rally ist 

fast alles 

animlert 



und spektakular uber Schrott- 
autos zu biigeln. Zum anderen 
(und das sieht sogar interes- 
santer aus) gibt's aber auch ei- 
nen Off-Road-Modus, der et- 
was an Super Off Road: The 
Ba/aauf dem Super Nintendo 



erinnert. Naturlich sieht Mon- 
ster Truck Rally durch Poly- 
gongrafik weit besser aus. 
Aul3erdem walzt Ihr voHtg frei 
durchs Gelande. Mittels Kom- 
paB findet Ihr Checkpoints, die 
Euch zum Ziel fuhren. Walder, 




Die Brueke war leMer noeh nieht 
betahrltar, iler Truck fiel darch 

40 



Im Hallenw8ttl)ewerl) geht's am mogliclJSt fetzige Action and gute 
Randenzeiten - im Link-Modus sicher nicht uninteressant 



Brucken, Dorter und Viehzeug 
zieren die bergigen Landschaf- 
ten. In beiden Spielmodi konnt 
Ihr Euer Fahrzeug sowohl von 
hinten sehen, wie auch im 
Cockpit Platz nehmen. Fur den 
Off-Road-Bereich soli auch ein 
kleiner Buggy im Angebot sein, 
mit dem Ihr im freien Gelande 
vermutlich weit flotter unter- 
wegs seid. Die Vehikel sind da- 
bei fein animlert, sogar das 
Einfedern der Rader wurde mit 
viel Liebe zum Detail realisiert. 
Licht- und Schattenetfekte (in- 
klusive dem "Lens-Flare" von 
Kameraobjektiven bei Gegen- 
licht) macht die Playstation da- 
bei nebenher. Die Landschaf- 
ten sind ausgesprochen 
detailliert, und auf den Link- 
Modus sind wir schon tierisch 
gespannt. Wollen doch mal se- 
hen, Ob Monster Truck Rally 
das Zeug zur Off-Road-Refe- 
renzhat... js 
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Vengeance of the Blood Angels 
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Hast Du Daytona fur die Playstation 
gesehen? Das war eine der meistge- 
stellten Fragen auf der ECTS. Wir haben! 



JH uf den ersten Blick 
^^k erinnert Burning 
MF^k Road tatsachlich 
stark an Segas Daytona fur 
Saturn, nach langerem Spielen 
erkennt man aber doch einige 
nennenswerte Unterschiede. 
Burning Road ist aussch!ie(3- 
lich ais Fun-Game ausgelegt, 
auf die realistische Simulation 
eines Rennens wurde kein be- 
sonderer Wert gelegt. Die Kur- 
se werden fast nur im Vollgas 
gefaliren, auf die Bremse tre- 
ten nur Weicheier. Brems- 
punkte und optimale Techni- 
ken furs Kurvenfahren wie bei 
Daytona vergeBt Ihr am besten 



Sogar echte 
Crashes gibt es 
bei Burning Roail, 
sie Icosten alier- 
dings Viet Zeit 



Im Seltnee ist der 

getbe Flitzer mlt 

seiner seliieeliten 

Bodenliaftung nictit 

gerade ideal 




Nach jedem Renaen gibt es 
detailliBrte Ergebnisse 




gleich. Wer versucht, Eucli zu 
ijberholen, wird knallhart ge- 
rammt. Insgesamt stehen 
Euch vier Fahrzeuge und drei 
Strecken zur Auswahl. Die vier 
Geschosse, darunterein irrer 




Bin Monster 
Trucl(mit241 
Km/It SpitzB - 
each nicM 
scbleeht 

Irgendwie erin- 

nem mich die 

Uehigflekte im 

Tunnel an 

Ridge Racer 



'tll^^^ trittaulsGasl 

IVIonster-Truck, unterscheiden 
sich in Bodenhaftung und 
Hochstgeschwindigkeit. Die 
Rennbedingungen auf den drei 
Strecken bieten einige Uberra- 
schungen, im zweiten Kurs 
fangt es mitten im Rennen 
plotzlich zu schneien an und 
die StraBe ist vdllig vereist, 
kurz darauf folgen Scfilamm- 
locher und die Strecke ist 
iiberflutet. Im dritten Rennen 
uberrascht Euch eine Gewitter 
und es giel3t aus alien Lochern. 
Vier Perspektiven garantieren 
jedem die optimale Sicht, wo- 
bei ich die Cockpitansicht be- 
vorzuge, denn nur hier kommt 
das echte Rennfeeling auf und 




Die Cockpit-Perspektive eigne! 
sich nur bedingt zum Fahren 

ich rieche fast schon den bren- 
nenden Gummi. Nach jeder 
Fahrt konnt Ihr Eure Fahrkun- 
ste nochmal im Replay bewun- 
dern, leJder laBt sich hier die 
Perspektive nicht verandern. 
Fur besonderen SpaB sorgtder 
Linkmode, denn was macht 
mehr Freude, als einen Kumpel 
von der StraBe zu drangen. 
Burning Road soil im Septem- 
ber fiJr die Playstation erhalt- 
lich sein. rz 
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WE TTBEWERB 




r schneller, w/ e i t e r 



N 



a? Schon fleiBig ai 
trainieren? FDr all 
die die vorige Au 



gabe versaumt haben, hie' 
noch einmal, um was es bei 
unserem Olympia-Wettbewe 
geht: Konami laBt fur den be- 
sten International Track & 
/7eW-Spieier einen Spielauto- 
maten im Wert von 12 000 
Mark und die Ptatine Soccer 
Superstars springen. Das 
ganze gibf s fur den High Sco- 
re, Weltrekorde werden mit 
Klelngewinnen beiohnt. Druckt 
im Start-Bildschirm gleichzei- 
tig L2-R2-Dreieck und fotogra- 
tiert die High-Scores sowie die 
Weltrekorde (ohne Blitz!). Die 
beiden Fotos schickt Ihran un- 
sere Adresse - und schon seid 
Ihrdabei. Die Regein entnehmt 
Ihr bitte der VIDEO GAMES 
7/96. Als kleinen Ansporn hier 
Robs aktuelle Leistungen. js 




WORLD RECORD 



UK Jff 

snr PIT 

IHiFIEESTfLE 
IliilSaLE 

trYiu mw 

jMan 

piiiiiii 



7.77 
10.43 
25.90 
43.38 
10.38 

2.5S 

100. 5T 

19.39 

97. 9T 

6. IS 
82.75 



BOBBY 

ROB 

ROB 

BOBBY 

BOBBY 

ROB 

BOBBY 

ROB 

ROB 

ROB 

ROB 



Unsere Adresse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Track & Field 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinclien 



HI SCORE 

15649 BOBBY 

14717 BOBBY 

13753 BOBBY 

12276 BOBBY 

10143 ROB 

10O0Q KONAMI 

9000 KONAMI 

8000 KONAMI 

7000 KONAMI 

6399 BOBBY 



Da hat sielt Rob schon aogeslreagt (so stolz, wie or auf seine Rekorde ist). Ihr konnt das doeh boxer. . . 
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Inh. Greter^tubenvoll 
HeubcKhentr. 44 
73529 Schui^b.GmiJnd 



TeL 07171-81515 



SONY IMPORT 

Killing Zone (us) 1 15.- 
RnR Racing 2 (us) 115,- 
Syndicate Wars [us] 1 1 5.- 
Jump, Flash 2 (us) 115.- 
BusterBros. (us) 115.- 
Die Hard Trilogy (us)l 1 5.- 
Beyond the Bey (usl 1 5.- 
*PSX BOOT CHIP 70.- 



SATURN IMPORT SONY PAL SATURN PAL 

Nights Op)1 1 39.- Impact Racing 89.- Cyberia 89,- 

Destruction Derby(us) 115.- Formula One 99.- Deadly Skies 89.- 

AHen Trilogy (us) 115.- Cyberia 89.- Night Warriors 89.- 

Buster Bros (us) 1 1 5.- Resident Evil 99.- Need For Speed 89.- 

Nights (us) 115,- Traclt&Fieid 89.- Raven Project 89.- 

Scorcher |us) 1 1 5.- Sampras Tennis 89,- Descent 89,- 

Die Hard Trilogy (us) 1 1 5,- Fade To Black 69,- The Horde 89,- 



NINTENDO 64 

Nintendo 64 a. A. 
Mario 64 a. A. 
Pilotwings 64 a, A. 
Zubehdr a. A. 

ANRUFLOHNTSICHIM 



Fade To Block 
WAHNSmN:MULTINORMPSX-H RGB KABEL -F ALIEN TRILOGY US = = = = > 599 DM illlll!!!!!!!! 
SNES/SUPER FAMICOM: Fragt nach unseren Neuheiten ! SPEZIALHARDWARE FUR SNES & GB AUS HONG KONG HIER ERHATLICH !!! 
IHR WOLLT NOCH MEHR 7> IHR HABT FRAGEN 7? EINFACH ANRUFEN !!!! Oder VORBEISURFEN: HTTP://WWW.2ND2NONE. COM 

TAGLICH NEUHEITEN AUS USA & JAPAN !!! 

Offnungszeiten Wo.-Fr, 10,00- 18.30 Sa. 10.00- 14.00 lirtumerund PreisOndSajngen votoehalten, Versandkosten 10 DM-l-3 DM NN Gebuhr 



KiiilciiiUi <>'l * I'ln^'Sl.nfiuii ■ Nntiirii 
SNI^S ■ XKK • im: 4:I»-IE0iIV 



B 



Nintendo's ULTRA 64 



Olympic Summer Games 

Fox Hunt 

Beyond the Beyond 

Gun Ship 2000 

Space Hulk 

Buster Brottiers 




mario 64 ^ 
Pilot Wings 64 VR Hokey 

Joypad 
memory Card 



[alle Spiels Idufen) 



129,90 DM 



Olympic Summer Games 
Fox Hunt 
Gun Griffon 
Alien Triologie 
Buster Brothers 



119.00 DM 
119,00 DM 
119,00 DM 
119,00 DM 
119.00 DM 
119,00 DM 



119,00 DM 
119,00 DM 
119,00 DM 
119,00 DM 
119.00 DM 
119,00 DM 



n 



King of Fighters 
Fatal Fuiy Real Bout 
Samurai Shodown 111 
Track and Fields 
Project Overkill 
Pete Sampras Tennis 
Dy Hard Triologie 
Resident Evil dt. 



Samurai Shodown 111 
Fatal Fury Real Bout 
Nights into the Dreams 



Anschlul?*kabel, Adapter, Umbau und Jockstick- 
verlangerungen - kein Problem - Fragen Sie uns.. 



DnjckfGhler, IrrtOmer, PrciscinderurigGn und LiGtemng vorbehallen, Der Umiausch 
gen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. Annahmeverweigcrem der von 
ns gelieferten Waren. berechnenwir die entstagdenen Liefeikosten mit DM 20,00. 



Import 

Espelsweg 8 

56651 Niederzissen 

Fon 02636/970212 

U. 02536/80191 

Fax 026 36/8528 



Tagliche Neuheiten.. 
i .,.rufcn Sie uns an 



SPECIAL 




Tja Leute, die Zeiten, in denen 
sich die Herstellerzwecks 
Erholung in die Sonne legten 
und das beriJchtigte Sommer- 
loch erzeugen konnten, 
sind wohl endgiJItig vorbei. 
Acclaim hat schon wieder 
fleiftig Lizenzen eingekauft. 



Space Jam 

Hm, es kommt von 
Acclaim und hat 
"Jam" im Namen? 
MuB wohl was mit Basketball 
zu tun haben. In der Tat brin- 
gen die Warner Bros, dem- 
nachst einen gleichnannigen 
Film in die Kinos, in dem Bas- 
ketbali-Superstar Michael Jor- 
dan und Bugs Bunny die 
Hauptrollen spielen. In der Vi- 



deospiel-Umsetzung bedeutet 
das fur Euch einen Basketbail- 
Wettbewerb mit Drei-Gegen- 
Drei. Fijrdie Teams wurden die 
bekanntesten Looney-Toons 
verpflichtet. Ihr konnt Euer 
Trio beispielsweise aus Bugs 
Bunny, Duffy Duck, dem Tas- 
manian Devil oder eben Micha- 
el Jordan zusammenstellen. 
AHerdings diirft Ihr dabei kein 
aulgepepptes NBA Jam erwar- 
ten. Space Jam wurde kom- 
plett neu ent- 
wickelt, von der 
NBA Jam-Routi- 
nen fehit jede 
Spur. DafiJrfinden 
sich in Space Jam 
einige witzige Bo- 



nus-Subgames. Ihr kurvt bei- 
spieiwelse mit einem fllnken 
Mini-Raumschiff wie etwa in 
Micromachines iiber einen 
Weltraumparcours oder hofft 
beim Spind-Bingo darauf, daB 
kein Monster aus dem Schrank 
hopst. Hauptbestandteil des 
Spiels bleibt aber dennoch das 
Basketballturnier. Nach erstem 
Probespiel fiei schon auf, daB 
die groBen Monster-Gegner im 
Dunk-GetiJmmel die eigenen 
Spieler verdecken. Space Jam 
wird derzeit fur Saturn und 
Playstation umgesetzt. In den 
Staaten soil's im November 
rauskommen, was fur uns 
vifohl „fruhestens zj Weih- 
nachten" bedeutet. 





Iron Man/X'O 

Manowar: 
Heavy Metal 

Wer jetzt an hawaiianischen 
Dreikampf mit Stromgitarren 
denkt, liegtzumindest halb da- 
neben. Der Iron Man ist ein 
Charakter aus den kultigen 
Marvel-Comics. In einem Ac- 




Mit ufkigen Subgames wird 
Abwechslung ins Spiel gebracht 
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Go Syivester! Die Looney-Toons treten gegen fiese Monster an. 
Micbaei Jordan Icann zur Unterstiitzung angewabU wertien. 
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iron Man siebt spieieriscb etwas 
naeh Spider Man aus 



SPECIAL 



Die dUstere 
Atmosphare geftort 
heute schon zum 
guten Ton (ermiig- 
licMschonere 
Lichteffekte) 




Mit Flugeinlagen wirti Iron Man/ 
X-0 Manowar Heavy Metal 
spielerisch aufgelockert 

tion-Jump'n'Run steuert Ihr 
den Iron Man oder X-0 Mano- 
war (aus den Acclaim-Comics) 
durch etwa dreifiig Level und 
rettet den Cosmic Cube. Dabei 
trefft Ihr auf neun weitere Mar- 
vel-Helden und ein halbes Dut- 
zend Acclaim-Comic-Heroen, 
die allesamt auf die dunkle Sei- 
te der Macht gewechselt sind. 
Die Charaktere sind im Moti- 
on-Capture-Verfahren animert, 
d.h. Schauspieler werden ge- 
filmt und ihre Bewegungen auf 
die Polygon-Recken iibertra- 
gen. Auf Anhieb sieht die Vor- 
version zwar noch nicht uber- 
ragend aus (erinnert etwas an 
die Spiderman-S\)'\e\e auf 16- 
Bit), dabei sollten wir niclit 
vergessen, dal3 Iron Man/X-0 
Manowar Heavy Metal von 
den Jungs entwickelt wird, die 
auch das genlale BUGflur den 



Saturn verbrochen haben. Auf 
Uberraschungen diirfen wir 
uns also gefaBt machen. Urn 
auf das "Heavy Metal" zuriick- 
zukommen: Die musikalische 
Untermalung mit krachigen 
Hardrockthemen ist jetzt 
schon bemerkenswert. Fertig 
sein soli's noch in diesem 
Sommer, seit Juni soil auch 
der Comic zum Spiel erhaltlich 
sein. Umsetzungen sind fur 
Playstation, Saturn, Game Boy 
und sogar den Game Gear ge- 
plant. Mit dem Namen wollen 
die uns doch argern, oder? 
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Die Kampfer sollen aus durchschnlttlich 4000 Palygonen bestehen 



Iron & Blood 

Bleiben wir doch gleich in 
der Eisenecke. Iron & Blood '\st 
ein 3D-Beat'em Up, das im 
Mittelalterspielt. Die Charakte- 
re sollen durchschnittlich aus 
4000 Polygonen zusammen- 
gesetzt sein. Neben den obli- 
gatorischen Schlagen und Trit- 
ten maltretieren sich die 
Recken mit dem damals mo- 
dernen Waffenarsenal. Axte, 
Knuppel, Schwerter und der- 
gleichen zahlen zur Bewaff- 
nung der insgesamt 16 Kam- 
pen. Derzeit ist der Name noch 
Programm, aber spatestens 
zum Deutschland-Release ist 
vermutllch Schiufi mit "blutig". 
Rollenspiel- und Fantasy-Fre- 
aks diirfte es freuen zu lioren, 
dal3 Iron & 5/oorfstorytech- 
nisch auf der Advanced-Dun- 



Iron & Blood ist ein 
3D-BeaVem Up mit 
ausgepragtem 
Roiienspieianteil. 
So konnt Ihr Partys 
bilden and Bare Kampfer 
richtig trainieren. 




Iron & Blood machte von den 
gezeigten Spielen den 
interessantesten Eindruek 

geons&Dragons-Serie und der 
Ravenloft-Sage basiert. Als 
Folge davon konnen die 
Recken richtig trainiert (und 
natijrlich gespeichert) werden. 
AuBerdem durft Ihr richtige 
Teams bilden und per Magie- 
Extra beispielsweise Eure an- 
geschlagene Power-Leiste mit 
der eines anderen Party-Mit- 
glieds tauschen. Insgesamt ist 
von 16 versteckten Extras die 
Rede. Iron & B/oorfspielt sich 
hObsch flussig, und auch die 
Kamerafuhrung lieB kaum 
Wunsche often. Die Versionen 
fur Playstation und Saturn sol- 
len im Spatherbst fiir den US- 
Markt fertig sein - vermutllch 
helBt das wieder "Weihnach- 
ten" fur uns. 
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SPECIAL 



The Crow beeintfrackt durch tolle 
Stimmung and Animation 
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The Crow: 
City of Angels 

"Was Capcom kann, konnen 
wirauch" haben sich die Ent- 
wickler von The Crow: City of 
/In^e/s anscheinend gedacht. 
So sieht das Spiel auf den er- 
sten Blick aucli verdammt 
nach Resident Evil ius. Ihr 
fijiirt den Helden Ashe durcti 
fijnf Szenarios, die hunderte 
von Raumen entlialten. Auf- 
tauchende Feinde werden al- 
lerdings nicht interaktiv mit 
Blei vollgepumt, sondern in 
3D-Beat'em-Up-i\/lanier ver- 



kloppt. Bis zu vier Unliolde 
gleichzeitig sollen auf Euch ge- 
hetzt werden. Schon, daR Ashe 
die LibernatiJrlichen Fahigkei- 
ten der Krahe hat. In der Vor- 
abversionkam schon gut ru- 
ber, wie bei The Crow: City of 
Angels die diJstere Stimmung 
erzeugt wird. Wie schon bei 
Resident EvH\st die Positionie- 
rung der Kamera nicht innmer 




yif/7 trickreiclien 
Special-Moves 
sollt Ihr bis zu vier 
Feinde gleichzeitig 
vermobeln konnen - 
und das alies in 
3D wie in Resident 
Evil. Hoffentlich 
wird die Kamera- 
fiihrung dabei 
nicht zum ernsihaften 
Problem. 



optimal, was gerade in ac- 
tlonreichen Szenen manchmal 
zu Verwirrung fuhren kann. Bei 
dem augenblicklichen Ent- 
wicklungsstand ist es schwer 
vorstellbar, dafi The Crow: City 
ofAngelsscUon im Herbstfer- 
tig sein soil, aber bitteschon - 
warten wir eben eJnfach eintnal 
auf die Playstation- und Sa- 
turn-Version. 



Dagrinster... 
Mit den geheimnis- 
vollen Kraften 
der Krahe schafit 
Ihr Euch die 
Widerlinge votn Hals. 
Die Umgebung ist 
durchweg gerendert und 
verspricht interessante 
Eltekte. 



Bubble Bobble 
Trilogy 

Nach acht Jahren (damals 
auf dem Master System) geht 
Kleln-Bubby mit seinem Kum- 
pel Bobby wieder auf Abenteu- 
erjagd. Babble Bobble Trilogy 
(Arbeitstitel) Ist eine weitere 
Zusammenstellung betagter 
Automatenklasslker, die un- 
verkennbar aus der Geschick- 
lichkeitssparte stammen. Auf 
der CD befinden sich die un- 
veranderte Urvariante, eine 
grafisch leicht aufpolierte Ver- 
sion und der glorreiche Nach- 
folger Rainbow Islands (der 




„Aus Alt mach Geld" denkt man 
sich auch bei Taito und lalJt die 
Seifenblasendrachen wieder los 

auf unserer Vorversion leider 
noch fehlte). Im groBen und 
ganzen prasentieren sich die 
betden Taito-Plattformer in un- 
veranderter Form, was im Zeit- 
alter der 3D-Spiele bei vielen 
Render-Grafik-Freaks nur 
noch ein breitgezogenes Grin- 
sen hervorrufen wird. An alien 
„Bubble Bubble"-Spielen diJr- 
fen wahlweise ein oder zwei 
Personen teilnehmen. Als 
knuddliger Babydrache (Bub 
Oder Bob) fangt man bose 
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Unkompliziert. unspektakular, ein Klassiker: Bubble Bobble eben 



Monster mit gespuckten Sei- 
fenblasen ein und verspeist 
ihre Uberreste in Form punkte- 
spendender Friichte. Verschie- 
dene Extras wie z.B. Wasser- 
blasen und Biltz-Bubbles 
helfen Euch dabei, der wach- 
senden Monsterschar Herr zu 
werden. Alle 25 Level taucht 
ein besonders starker Endgeg- 
ner auf, der nur mit taktischem 
Vorgehen leicht zu besiegen 
ist. War auf unkompiizierte 
Ideen mit hohem Nahrwert 
steht, wird zusammen mit dem 
Nachtolger Rainbow Island q\}\ 
bedient sein. Bis September 
werden sich alle Bubble-Fans 
aiierdings noch in Geduid iiben 
mussen. 



Dragonheart: 
Fire & Steel 

Ebenfails von einem gleicii- 
namigen Fantasy-Film stammt 
Dragonheart: Fire & Steel ab. 
Sir Bowen, der letzte hohe Rit- 
ter, trifft auf allerlel Uniiolde 
und mul3 sich auch mehrfach 
als Drachentoter verdingen. 
120 verschledene IVloves soii 
Sir Bowen draufhaben, was ein 
groBes Waffenarsenal ein- 
schlieBt. Das Geschehen seht 
Ihr dabei teils als Beobachter 
und teiis mit den Augen des 
Ritters. Alias in allem werden 
Euch 48 innovative Feinde ver- 
sprochen. Es soil sogar eine 




Solche Schuppentiere taucben als Zwisehen- und Endgegner auf 




versteckte Arena mit dem 
Oberdrachen ais Gegner ge- 
ben. Grafisch sieht Dra- 
goniieart: Fire & SteeitoW aus, 
was die Entwlckler noch an der 



So richtig 
laatfahig war 
diese Version 
noch nicht, 
wie Ihr den 
Fehlermeldungen 
entnehmen konnt. 
Tratzdem: 
Ein Kompliment 
an die Grafiker 
van Dragonheart. 



Spielbarkeit tun, mussen wir 
wohl abwarten, Umgesetzt 
wird's fiir Saturn und Playsta- 
tion. Der US-Release soli im 
Herbstsein. js/ws 




Gelegentlich greift Sir Bowen 
auch zum Bogen 
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Jeder Gegner hat seine elgene 
Power-Leiste (unten rechts) 
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Ein neuer Sega-Automat wird fiir den 
Saturn umgesetzt. Das Besondere an Fighting 
Vipers ist, dafl sich die Kampfer (und die Kampferinnen 
vor allem, hoho) gegenseitig die Klamotten vom Leib reif&en diirfen. 



ennes urn Beat em 

Ups geht, halt 

Sega in letzter Zeit . 
immer ausgefallenere Titel be- 
reit. IMach Virtua Fighter Kids 
jnd Sonic the Fighter, die man 
getrost als ungewohnlich be- 
zeichnen kann, soil nun auch 
der Automat Fighting Vipers 
fiir den Saturn umgesetzt wer- 
den. Es ist aber nicht so, daR 
es sich hierbei wieder um ein 
KopffuRler-Beat'em Up fiJr 
Zuckerlecker und Fingerlut- 
scher handelt. Vielmehr pru- 
geln sich ganz normals Otto- Die Bildqualitat ist eiwas grobkorniger ats beim Autamaten 
Mormalkampfer gegenseitig, 

bis die Fetzen fiiegen. Aber let- Und nach der, bei Saturn-Ken- 
zeres ist sehr wohl wbrtlich zu nern heiRbegehrten "X-Rated/ 
nehmen. Wenn man beim Geg- Prohibited for Kids"-Goldpla- / . 
ner einen Volltreffer gelandet kette wird man ebenfalls ver- /="'"" 
hat, gehendesofteren Riistun- gebiich suchen. Oder doch r' 
gen und andere Kleidungs- nicht? Sei's drum. Aufier die- /^' 
stOcke, die dieser am Leib sem "Feature" wartet das Spiel y - 
tragt, zu Bruch. Da auch weib- miteinerzweiten Besonderheit \ J^ i 

liche Polygonistinnen mit von auf. Alle Stages wurden von ^ 
der Partie sind, bedarf es kei- auBen her in Form von Maum 
nes (JbermalJigen Vorstel- 
iungsvermogens, um sich aus- ^ 
zumalen, daR die Situation ~~^Ji - 
spater mitunter ziemlich pein- ^ 
lich tiir alle Beteiligten enden 
kann (inderAutomatenversion — 
verliert die silfie "Honey" so- 
gar ihren Rock). Aber keine 
Angst, meine lieben Eltern! 
Sega hat keinestails vor, dem 
Spiel einen "huchwieunan- 
standig"-Flair zu verpassen. 



Und nach der, bei Saturn-Ken- 
nern heiRbegehrten "X-Rated/ 
Prohibited for Kids"-Goldpla- 
kette wird man ebenfalls ver- 
geblich suchen. Oder doch 
nicht? Sei's drum. Aufier die- 
sem "Feature" wartet das Spiel 
mit einer zweiten Besonderheit 
auf. Alle Stages wurden von 
auBen her in Form von Maurn 





Oben: Man beacbte 
•. die Schatten der 



iiniis: Auch in die- 
ser Demoversion 
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Laut Sega solten die Korper 
jedoch runder wirken 

Oder Zaunen raumlich abge- 
grenzt. So kann man Gegener 
buchstablich an die Wand wer- 
fen, wobei die Umzaunung mit 
der Zeit auseinanderfallt. Ge- 
genwartig ist die Saturn-Versi- 
on zu etwa 40% fertiggestellt, 
wobei drei von insgesamt acht 
Original-Charakteren (in der 
Saturn-Version sollen es mehr 
werden) ihre auRere Polygon- 
Gestalt bereits angenommen 
haben: "Bhan", ein Haudegen 
in einer Bad-Boy-Style Japano- 
Highschool-Uniform, "Tokio", 
ein Martial Arts-Kampfer und 
"Grace", eine Roller-Blade- 
Schonheit im Sexy-Outfit (Also 

doch eine Goldplakette?). 
•y Zwar fehit noch die Kolli- 
.'\ sionsabfrage, doch die 
Y'A meisten Bewegungsab- 
\_^_ laufe waren in dervorlie- 
genden Demo-Version 

I schon eingebaut. Wenn 



alles glatt lauft^erscheinit 

Fighting Vipers im Herbst 

in Japan , wenn nicht, soil es 

trotzdem noch In diesem Jahr 

erscheinen. tet 



Die Arena wird ducii Gitter und 
li^auern abgegrenzt 






Grace diist auf ihren Roller Blades fierum 
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In dieser Version tehlie leider 
nocti die Koilisionsabirage 






WORK IN PROG 



PSYGNOSIS 



Sir Lorn ax: 

Chaos In 

Lemming Land 

Fangen wir mit den 
Lemmingen an: Das 
Neueste in Sachen 
"Wollmaustreiben" ist ein 
Jump'n'Run. Unter dem Ar- 
beitstitel Lemmings Platform 
nimmt The Adventures Of Lo- 
max: Chaos In Lemmingland 
so langsam Formen an. Kenner 
der Szene sehen auf den er- 
sten Blick, Lomax{6\e Abkiir- 
zung sei mir eriaubt) sieht 
stark nach Ffink aus. In der Tat 



Neue Ideen werden immer seltener, 
alte in Fortsetzungen immer weiter 
verfeinert. So geschehen aucli mit 
Lemmings und Destruction Derby. 






Die ringformige Auswahl der Fahigkeiien 
erinnert fast an ein RoHenspiei 



wird es von den selben Leuten 
entwickelt und enthalt aucfi ei- 
nige Ideen des brillianten 
Mega-Drive-Junnp'n'Runs. Die 
Lemminge wurden vom bosen 
"Evil Ed" in feindselige Krea- 
turen verwandelt und Sir Lo- 
max ist der letzte "Normale". 
Mit Attacken und Magie ent- 
zaubert Ihr die Verwandschaft. 
Die Plattformaufgaben fordern 
gelegentlich die typisclien 
Lemming-Jobs wie Bauen und 
Graben. So ganz woilten die 
Entwickler auf die dritte Di- 
mension nicht verzichten. So 
konnt Ihr auf hinten iiegenden 
Ebenen tierumspazieren und 
auch entsprechend hin- und 
wegzoomen. Ich bin sciion ge- 
spannt, warn wir ein Lem- 
mings-Beat'em Up, -Rennspiel 
Oder einen Lemmings-Tetris- 
Clone zu Gesicht bekommen. 



Destruction 
Derby 2 

MMM 3S hat Euch denn 
■Jl^ am ersten Teil von 
" W Destruction Derby 
nicht so gut gefallen? Die 
mickrigen, flachen Strecken? 
Crashs ohne Uberschlage? 
Fliegende Trijmmer, ohne dafi 



SafinemaBige Graf iff, 
dritte Dimension und 
jede avenge Gags - 
Sir Lomax erinnert an 
Fiinfc auf dem Mega 
Drive (vom seiben 
Programmierteam) 



am Auto was fehit? Das soil 
sich jetzt alias andern. "Weg 
vom Autoscooter, hin zum 
Nascar-Rennen", scheint die 
Devise fiir den Nachfolger des 
spektakularen Schrotters ge- 
wesen zu sein. Die Strecken 
sind langer, breiter und reaii- 
stischer. Die Bewegungen der 
Fahrzeuge werden in 3D be- 
rechnet, was fur Euch Spriin- 



ge, Uberschlage und noch rea- 
istischere Crashs bedeutet. 
Ihr konnt ganze Fahrzeugteile 
verlleren, es wurden Flammen 
und stiebende Funken einge- 
baut. Inklusive der Bowl und 
Rundkurs enthalt Destruction 
Derby 2 sieben Strecken mit 
vielen spannenden Details. 
Eine weitere Neuerung sind 
Pitstops, bei denen Ihr die 
grobsten Schaden wieder aus- 
beult. Fur die krachigsten Un- 
falle gibt's freilich wieder Bo- 
nuspunkte. Legt Ihr einen 
Gegner aufs Dach, gibt's 
dicken Bonus. Destruction 
Derby2sQ\\ im Novermberfer- 
tig sein, Sir Lomax soil sich 
schon im Oktober in deut- 
schen Regaien tummeln (beide 
Playstation). js 




Die praktisciie Sciiadens- 
anzeige wurde beibeiiaiten, 
die Karren fallen stiielmeise 
auseinander. 




f\/liet] hat's geiegt - Strafsekunden inkiusive Die 3D-Berechnung ermogiicfit schicke Spriinge 
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PREVIEW 





Die Konsolenwelt im "id- 
Fieber": Wo man hinschaut, 
werkein Softwarefirmen an 
aufwendigen 3D-Ballereien. 
Auch der Saturn soil dabei 
nicht zu kurz kommen und 
darf mit Exhumed den glor- 
reichfii^iBStand feiem. 



Keine Frage, Exhumed 
sieht auf den ersten 
Btick dem beliebten 
id-Produkt verteufelt ahnlich. 
Texture-gemappte Grafik und 
flinkes 3D-Scrolling sorgen 
auch hier fur Realitatsnahe, 
fijnf verschiedene Verteidi- 
gungswaffen tur geniigend 
Feuerkraft und zwanzig bdsar- 
tige Gegnertypen fur ein er- 
quickendes Kribbein auf dem 
Rucken. Die ballerlastige Ge- 
schichte spielt zur Abwechs- 
lung einmal nicht in einem Sci- 
Fi-Szenario, sondern verweilt 
durchgehend Im Reich der al- 
ien Agypter. Dort treibt ein bo- 
ser "Oberpharao" sein Unwe- 
sen, der mit seinen Gefolgs- 
leuten wieder einmal die Welt- 
herrschaft an sich relBen 
mochte. Naturlich steckt Ihr 
wieder in der Rolle des Helden, 
greift neben konventionellen 
Waffen auf blitzende Zauber- 
stabe und maglsche Zerbrosler 
zuruck und befreit acht groBe 
Welten von allerlei diisterem 
Ungezlefer. Urn den teufli- 
schen Pharao-Horden Paroli 
zu bieten, haben die Entwickler 
dem Spieler ein umfangreiches 
Waffenarsenal zur Verfugung 
gestellt Ihr startet das Spiel 
mit einer mickrigen Magnum, 
alle anderen "Engelmacher" 
wie z.B. Maschinenpistole und 
Flammenwerter, milssen un- 



terwegs gefunden und elnge- 

sammelt werden. Mit magl- 

schen Kapsein, die uberall ver- 

teilt sind, fiillt Ihr Eure ver- 

brauchte Lebens- und Munlti- 

onsenergie wieder bis zum 

Maximum auf. VIele der Level 

sind nicht nur auf pure Baller- 

actlon ausgelegt, sondern er~ Ein Kamel dientals Teleporter 

fordern ein hohes MaB an Ge- 




Alfe Katakomben sind duster 




^ 



Die magiselien Feuer-Handchen 
decken eine groBe Flactie ein 
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PREVIEW 



Der Ittventory-BUtfschinn 

schicklichkeit: Es gilt, Abgrun- 
de zu iiberspringen und auf 
schmalen Graden zu wandern. 
In den getextutlen Gangen und 
unter freiem Himmel konnt Ihr 
auf- und absclmuen und den 
Anblickvon wunderschonen 




Licht- und Schattenef- 
tekten genieBen, die es 
auf dem Saturn in die- 
ser Perfektion noch nie 
zu sehen gab. In einem 
Level-Abschnitt dart 
mangarintiefeGewas- 
ser hinabtauchen und 
gefraBigen Monster- 
fischen einen Besuch abstat- 
ten. Bestimmte Turen lassen 
sich genreiiblich meist nur off- 
nen, wenn man den entspre- 
chenden Gegenstand im Hand- 
gepack hat. Etiiche Ratsel, die 
fijr das Gelingen der Mission 
entscheidend sind, warten auf 
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Wenn Evre Waffen treffen, fliegen die Fetzen! Und wer wiseht die Saaerei auf? 



den ambitionierten Agyptolo- 
gen. Ein weiteres niitzliches 
Extra ist die in den Aktionbild- 
schirm integrierte Automap, 
die Euch in einem kleinen Ge- 
samtkartenausschnitt neben 
Eurer eigenen Position auch 
den Aufenthaltsort von Fein- 



den anzeigt. Zur besseren 
Ubersicht konnt Ihr auch auf 
eine Full-Screen-Map um- 
schalten. Leider werden noch 
zwei bis drei Monate vergehen, 
bevor Ihr den Kampf gegen 
den Pharao-Schurken endlich 
aufnehnnen diJrft. ws 




GROBI'S GAMESHQP 
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Super Nintendo 

Asterix u. Obetix dt. 129- 

Bomberman 3 dt. 119- 

Breath of Fire 2 dt. 129- 

Cosperdt. 129,- 

Circuit USA dt. 119,- 

Donkey Kong C. 2 dt. 139,- 

Earthworm Jim 2 dt. 129,- 

Fifa Soccer 96 dt. 129,- 

Final Fight 3 dt. 129,- 

inter. Stor Soccer 2 dt. 129,- 

Mario World 2 dt. 129,- 

MegQMonx2dt. 119,- 

MegaMan7dt. 119- 

NBALive96dl. 129,- 

Pinocchiodt. 129,- 

Secret of Evermore dt. 1 1 9,- 

SuperTurricon 2dt. 119,- 

Theme Park dt. 129,- 

Toy Story dt. 129,- 

Weapon Lord dt. 129,- 

WWF Wrest Arcode dt. 129,- 




Playstation 




Grundgerdt dt. 


399,- 


Lenkrad us. 


149,- 


Adidas Power Soccer dt. 


109,- 


Aftermath dt. 


109,- 


Alien Trilogy dt. 


109,- 


Beyond the Beyond dt. 


109,- 


Caspar dt. 


109,- 


Chronides o.t.Sword dt. 


109,- 


Cyberio dt. 


109,- 


Descent dt. 


109,- 


Die Hord Trilogy us. 


Vorb, 


Discworld dt. 


109,- 


Extreme Pinboll dt. 


99,- 


Fifo Soccer dt. 


99,- 


Gex dt.. 


99,- 


Horned Owl dt. 


109,- 


Magic Carpet dt. 


109,- 


Memory Cord 8 Meg dt. 


89,- 


NamcoVol.ldt. 


99,- 


NBA In the Zone dt. 


109,- 


NBA Live 96 dt. 


99,- 



Meed for Speed dt. 
HHL Face Off dt. 
NFL Game Day dt. 
Pod dt. 

Panzer Generol dt. 
Porodius Deluxe dt. 
Philosomo dt. 
Primol Roge dt. 
Proiect Overkill us. 
Ron Soccer dt. 
Raymon dt. 
Resident Evil 
Ridge Rocer 2 dt. 
Shellshock dt. 
Shock Wave dt. 
Tekken 2 jp. 
Track & Field 
Toshinden 2 dt. 
Toshinden 2 us. 
Total NBA dt 
Viewpoint dt. 
Wing Commond. 3 dt. 



99,~ 

109,- 

109,- 

59,- 

99,- 

99,- 

99,- 

119,- 

129,- 

99,- 

99,- 

99,- 

109,- 

99,- 

99,- 

139,- 

99,- 

99,- 

119,- 

109,- 

99,- 

109,- 



Sega Saturn 

Grundgerdt dt. 
Alien Trilogy us. 
Casper dt. 
Dorkstalkers dt. 
Die Hard Trilogy us. 
Fifa Soccer dt. 
Formula One dt. 
Grodius jp. 
Golden Axe Duel dt. 
Magic Carpet dt. 
Panzer Dragoon 2 jp. 
Primol Roge dt. 
Project Overkill us. 
Rayman dt. 
Revolution X dt. 
Sega Rally dt. 
Sego Tennis dt. 
Shellshock dt. 
St. Rgbler Alpha js. 



449,- 
129,- 
109,- 
109,- 

Vorb. 

99,- 
109,- 

49,- 
109,- 
109,- 

79,- 

99,- 
129,- 
109,- 

99,- 
109,- 
109,- 
109,- 
129,- 



Sega Saturn 

Theme Park dt. 
Thunderhowk dt. 
Toshinden Remix dt. 
Virtual Cop 
Virtua Racing dt. 
Wipeout dt. 
X-Men dt. 



99,- 
109,- 
109,- 
139,- 
109,- 
99,- 
99- 



Lodenpreise kdnnen obweichen. 
Alle neuen US und Japan-Games 
zwei Tage noch Erscheinen bei 
uns erhaltlich! Annahmeverv/ei- 
gerern, der von uns gelieferten 
Woren, berechnen wir die uns 
entstondenen Lieferkosten mil 
DM 30,-. Unser Recht aaf Erfiil- 
lung des Kaufvertrages bleJbt 
hiervon unberChrt. Wir haften 
nichtfiir Inkorrpatibilitdt. 

Handleranfragen erwiinscht 



Nintendo 64 erhaltlich 



Versartdtasche 7 DM • Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei 
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Viele vfeitere Artikel auf Lager 



SOFTWARE-TIPS 



Des 

Ratsels 

Losung 



Komplexe Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeitsspiele 
sind kein Problem fiir unsere 
Experten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort, die Euch im- 
mer wieder auf den rechten 
Pfaden durch neue gruselige 
Abenteuerwelten begleiten... 



Sony Playstation/Sega Saturn 



Alone in 
the Dark 2 



fllOllll 
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Ludger Degen aus Sinzig/ 
Koisdorf war so frei, uns diese 
schicke Walk-Tliru-Losung 
aufzutischen. Bon Appetit; 

GARTEN/ HAUS 

- Schaltet die Torwache aus 
und nehmt ihre Sachen mit 

-Tbtet die zwei nachsten 
Wachen, geht nicht zur Tiir 
vom Haus, sondern verschiebt 
den Stein, der den Weg zum 
Garten versperrt. 

-Eleminiert die Wache mit 
der Flinte und nehmt das Foto 
mit. 

- Lauft in die zweite Wegab- 
zweigung und iafit wieder alles 
mitgehen. 

Geht nun auf dem Hauptweg 
bis zur Kreuzung entlang (Vor- 
sicht, viele Feinde!). Geht zu 
den vier Karten und betretet 
das Karo. 

- In der Hohle liquidiert Ihr 
wie ubiich alles und verschiebt 
die Kiste. Legt den Karo-Buben 
auf den Aitar. 

- Verlafit die Hiihieauf dem 
gleichen Weg, den Ihr gekom- 
men seid 

- Erkundet den Garten 

- Schlagt die zwei Aste, die 
Euch ans Leder woilen, mit 
dem Sabei nieder 
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- Lauft weiter, ein Gegner 
lauert neben der Statue und 
hinterlaRt Euch eine Zeitung 

- Benutzt den Haken mit 
dem Sell und werft das ganze 
dann an die Statue 

- Nehmt, wenn Ihr unten an- 
gekommen seid alles mit 
{Miinzejiite usw). 

Bel Eurem toten Kumpel iie- 
gen auch noch ein paar Gegen- 
stande. 

- Benutzt die Zeitung mit der 
Tur, dann den Pfeifenreiniger 



- SchlieBt die Tiir auf. Stelit 
Euch hinter den sitzenden 
Feind und zerschlagt die Tiite. 
in dem Moment, in dem der 
Sack aufsteht, druckt Ihr den 
Hebel. 

- Benutzt die Kurbel in der 
Uhr. 

- Weni Ihr aus dem Aufzug 
kommt, zerreiRt ihr IVIusik- 
mans-Pakt und nehmt den Ha- 
ken der Leiche mit. 

- Geht nicht die Treppe 
hoch!!! 




Urn in {fen Garten zu gelangen, 
muB man 'nen Stern verriicken 

- Geht zum SchieBstand und 
totet alles, was sich Euch 
nahert. 




Hoffentlich hat unser Korrektor nicht gerade 
Urlaub. Die Tips dieser Ausgabe sind 
namlich im volligen Ultra-MarioWorld- 
Rausch zustandegelcommen. 
An i^orrekte Schreibweisen ist gar 
nicht zu denken, geschweige denn an 
die Einhaltung von irgendwelchen 
Terminplanen. IVIan moge es mir nachsehen! 



V\flE LAUFT'S 




^ef clfe tbigenffinTreTP'' 
nahmebedmgijngen" 

beachtet, erspart uns unnbti- 

ge Arbeit;^ 

1. Karten und Zeichnun- 
gen bitte nur auf weiOem 
Papier (weder karlert noo^ 
Hniert) einschicken. ^ 

2. Gebt bei alien Ein^n- 
dungetft^ftits^ten Inland 
Eure Banlcverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleltzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Bei Wohnsitz aufier- 
halb Deutschlands wird Euch 
sowieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesa 



KurrenzDianern aBzuschrei- 
ben. Derartrge Tip-Zusam- 
menfassungen v^rziehen 
sich ohne Umweg in den Pa- 
piercontainer. Schreibt bitte 
auch immer dazu, mit \fi$i- 
cher Version eines Spil 
die Tips ausprobiert bzj 
erspielt worden sind, 
unnotige MiSverstandnis&e 
zu vermeiden. 

5. Tips und Lbsungshilfen 
zu Zelda-, Mario- und Sontc- 
Spielen sind definite „out", 
die brauchen wir nicht mehr. 
Auch in Sg^en DKC1 und 2, 
AlienTri0y oder Discworld 
sind wiCestens eingedeckt. 



- Die vier Wandtafein miJs- 
sen alle auf Karo stehen 
(schlagt sie mit dem Schneide- 
brett, das im vorherigen Raum 
liegt) Geht durch die Tiir in den 
Weinkeller und nehmt alles mit. 

- Werft die Munze in den 
EInarmigen Banditen. 

- Erledigt den Weihnachts- 
mann und zieht sein Kostiim an. 

- Geht jetzt die Treppe hoch. 

- Lauft in den Flur und haltet 
Abstand von der Statue (wich- 
tigl). Wartet, bis der kieine 
Koch ins Zimmer kommt. 



3. Wenn Ihr einen IBM- 
kompatibien PC habt, schickt 
uns umfangreiche Tips bitte 
auf Diskette (moglichst im 
Word- Oder ASCII-Format), 
ansonsten kbnnt Ihr sie auch 
faxen. 

4. Macht Euch nicht die 
MiJhe, aus alteren Ausgaben 
i\er VIDEO GAMES o^Bt 



6. Die Belohnung: Fur ab- 
gedruckte Tips winken nach 
wie vor ^ bis 500 Marie! 

Unserdfcdresse: 
MagnAvfedia Verlag AG 
Redalflon VIDEO GAMES 
flubrl^Tips & Tricks 
Hans4insel-StraBe 2 
laarbeiMunchen 
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DetektivE. Cambry, mit der 
Lizenz zum toten ist einer 
KindesentfUhrung auf der Spur 
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SOFTWARE-TIPS 



Rennt jetzt an der Statue vor- 
bei in die Kiiciie. liir mij(3t je- 
doch vor dem KiJchenjungen 
da sein, denn der Pfeil soil ihn 
treffen. 

-Totet den Kocii, Ihr konnt 
mit der Pfanne seine Pfeile ab- 
wetiren. 

-Gehtunterkeinen Umstan- 
den ins Nebenzimmer. 

- Benutzt den Wein mit dem 
GiftundsteiltihninderTurge- 
geniJber der Statue ab. Nehmt 
die Krone der Statue. 

- Benutzt die Jetons mit der 
Orgei. Auf dem Boden liegt 
nun eine Dublone; nelimt die 
ScliuBweste und ailes andere. 
Ihr diirft aut l<einen Fail in das 
ZImmer mit den fijnt Typen ge- 
hen 

- Wendet Euch nun dem 
naciister Stocl( zu. Geht in das 
Billardzimmer. Neiimt den 
Derringer und den Degenstoci< 
vom Toten. 

- In einem Schrank ist ein 
Pergament und ein Buch 

- Im naciisten Raum elemi- 
niert Ihr die zwei Hande mit 
dem Degenstock. 

- Auf einem Seitport steht 
der Kopf einer Statue. Setzt 
ihm die Krone auf. Gelit ins 
Nebenzimmer und nehmt das 
Amulett. 

- Auf dem Speicher wird 
Klar Schiff gemachi. ihr diirft 
aber noch nicht durch die ge- 
schlossene TiJr schreiten. in 
dem Seitenraum benutzt ihr 
die Dublone {von der Orgei) 
mit dem Springteufel. 

- Geht in den anderen Raum 
aber nicht ins Freie! 

- Stent Euch kurz vor die TiJr 
und werft die Quaste ins Freie. 
Der Clown und die Schlangen 
iaufen nun dorthin, wo die 
Quaste liegt. 

- Stent Euch vor den Kamin 
und benutzt die Handgranate 

- Steigt nun ein und nehmt 
dieChristbaumkugel 

- Den Wheinachtsmann-An- 
zug konnt Ihr ausziehen. 

- Geht ins Biliardzimmer 
und werft die Kugei in die Ki- 
ste, die mitten im Raum steht. 

- Benutzt nun den Schlussel 
in der Tiir hinter dem Schrank, 

- Um aus dem Kerker zu 
kommen, muRt Ihr den Haken 
mit der Tiir benutzen. 




In diesem Raum begegnet Euch ein Weihnachtsmann, den Ihr 
meucheln muBt, und dessen KostUm Ihr dann stibitzt und uberstreift 



- Geht jetzt wieder ins Erd- 
geschoR. Dorl werdet ihr von 
der Hexe erwartet. 

PIRATENSCHIFF 

-ihrseid nun das IVtadchen. 
Verschiebt das Brett neben der 
Tiir 

- Nehmt alies mit und gebt 
dem Papagei die Kbrner. 
Schaut die Wandkarte an. 

- Geht auf den Weg und iauft 
vor dem Piraten weg (oben ist 
ein Versteck hinter der Leiter). 
Wartet, bis der Pirat vorne am 
Bild ist und rennt zur unteren 
Leiter. 

- Sobaid Ihr oben seid, be- 
nutzt Ihr die nachste Leiter 
zum Deck. 

-Jetzt kommt der schwie- 
rigste Teil des Spieis: ihr mOBt 
zur anderen Lul<e gelangen, 
ohne da[3 die Piraten Euch be- 
merken und gleichzeitig auch 
noch das Sturmfeuerzeug mit- 
nehmen. 

Am besten Iauft ihrfoigen- 
dermaBen: 

- Von Luke 1 (die untere) 
fuhrt der Weg hoch an der Re- 
iing vorbei bis zur zweiten 
Luke. Geht mogiichst hinter 
den Fassern. 



- ihr landet in der Kapltans- 
kajiJte. LaRt nichts ilegen und 
geht auf keinen Fali durch die 
Tur. 

- Legt die Kanone vor der 
Tijrab und benutzt nun den 
Pfeffer mit ihr. Werft die Lam- 
pe/Vase an die Wand. Jetzt 
kommt ein Pirat durch die Tur 
herein. Ihr muBt daraufhin mit 
dem Feuerzeug schneii die Ka- 
none anzunden. 

- Zwischen Bett und Wand 
liegt ein Kapitansstab 

- Marschiert nun in den ge- 
geniiberiiegenden Raum 

- Nehmt die HiJhnerkraile 
und benutzt die Kiingei. 

-Steigt in den Aufzug. 

- in der Kijche angelangt, 
benutzt Ihr den Schlussel mit 
dem Schrank neben der Tur. 

- Geht ietzt in den Flur, dort 
werdet Ihr bereits von jeman- 
dem erwartet. 

-Legt das Eis in die Tur und 
iauft zuriick in die KiJche, denn 
der Zombie soil auf dem Eis 
ausrutschen 

- Lauft einen Stock nach 
oben und ieert den Topf in der 
TiJr aus, damit der nachste 
Zombie in dieser Pampe 
stecken bleibt, 







+ = Pirat 

= FaB/Kiste 


1 m2 


1 


1 O 




M = Luke 


1 + + + 




* = Feuerzeug 


1 O + + 






1 M1 
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- Im Billardzimmer liegt ein 
Jeton im Biiiardtisch 

- Geht in den Raum, wo 
Jack sich mit dem Haken aus 
dem Gefangnis befreit hat. Be- 
nutzt hierden Kapitansstab mit 
dem Schreibtisch, der hinten 
in der Ecke steht. 

- Geht in das Voodoozim- 
mer und legt den Stab vom 
Captain auf den Boden (unge- 
fahr in der Mitte) 

- Im Flur liegt immer noch 
das Eis 

- In der Kiiche befindet sicfi 
schon wieder einer der Verbre- 
cher. Ihn miiRt Ihr nun zum Eis 
locken, damit dieser dort auch 
ausrutscht. 

- Benutzt vor dem Aufzug 
wieder die Kiingei. 

- Ihr seid wieder Jack, konnt 
aber nur seine Arme bewegen. 
Hebt mit dem rechten Arm den 
Schlussel auf. 

- Totet alle Piraten. Jetzt 
wird das Stockwerk, in dem 
Ihr Euch gerade befindet, er- 
kundet. 




Schockierende Entdeckung! Im 
Keller fiegt eine Leiche, die erst 
mal unlersucM werden muB 

- Im Weinkelier verschiebt 
Ihr das FaB und werft die Fla- 
sche an die Wand. So erhalt 
man das Pergament. 

- In dem Raum, der wahr- 
scheinlich eine Schmlede ist, 
nehmt Ihr den Schlussel mit, 
der oben an der Wand liegt, 
und zieht den Schiirhaken aus 
dem Feuer (vergeBt nicht die 
Zange, da Ihr sie spater noch 
fiJrdie Kanone benbtigt). 

- Benutzt den Schlussel mit 
derverschlossenenTur 

- ihr diJrft in der Pulverkam- 
mer selbstverstandiich nicht 
schieBen, denn sonst konnte 
Euer Abenteuer hier ein fruhes 
Ende nehmen, und das Verbre- 
chen nie aufgekiart werden 
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53 



SOFTWARE -TIPS 



-Den Pirat rniiBt Ihr erste- 
chen. 

- Auf zum nachsten Stock! 
Nehmt nicht die ersten zwei 
TiJren links, sondern die erste 
Tur rechts. 

- Benutzt die Zange mit der 
Kanone. I\lach vollendeter Ar- 
beit verschiebt llir die Kanone 
und setzt die Zijndschnur ein. 

- Spaziert in das Zimmer ge- 
genuber. Legt das PulverfaR 
ab und rennt zuriick zur Kano- 
ne, die Ihr jetit mit dem Schijr- 
haken anziindet. 




FingerspitzengeWhl steht auch 
hin und wieder mal zur Debatle 




Bratpfannen sollten in keiner 
modarnen Kiiche mehr fehlen 

- Im zerstbrten Zimmer liegt 
etwas Gold, das Ihr vor der 
verschlossenen Tiir benutzt 

- Nachdem Ihr die klelnen 
Koche aus dem Weg geraumt 
habt, erkundet IhrdieKiJche 

- Der Karobube bffnet die 
andere verschlossene Tijr 

- Ihr seld wieder das 
Madchen. 

- Benutzt den Lao-Stab mit 
der Statue des Kapitans und 
dann die Hiihnerkralle mit dem 
Kraftfeld 

- Ihr seld wieder Jack; ge- 
gen das Monster konnt Ihr 
nichts machen 

- Rennt zur unteren Treppe 
und geht auf das Deck. Ermor- 
det wieder alles, was Euch an- 
greift. 

- Besteigt den Mast. Benutzt 
den Haken an einem Tau nach- 
dem der Speerwerfer runter- 
gefallen ist. 



- Ihrfindet Euch auf einem 
Segelmast wieder. Tdtet den 
Akrobaten und springt runter. 

- Befreit das Madchen mit 
der Zange. Danach mijRt Ihr 
schnell zur Kanone rennen, um 
sie zu entscharfen. 

- I\lach getaner Arbeit wid- 
met Ihr Euer Augenmerk jetzt 
nur noch auf den Oberboss 

P.S.: Manche Situationen 
lassen sich auch anders mei- 
stern, wie z.B. der Raum mit 
den fiJnf Gangstern. Man kann 
sie gleich tbten oder spater 'ne 
Granate durch den Kamin wer- 
fen. Diese Anieitung fijhrt aber 
auf alle Fallezum Ziel. 



Flinke 
Finger 

Bei „Flinke Finger" kummern 
wir uns um Verrenkungstricks, 
die zumeist auf dem Joypad- 
Bewege-Dich-Prinzip basieren. 
Wer ganz slcher gehen will, 
konsultiert vorher einen Doc- 
teur seiner Wahl. 



Sony Playstation 
Ridge Racer 



Revolution (Pal) 




In den Tips der Ausgabe 
5/96 haben wir bereits auf die 
„besonderen Vorkommnisse" 
bei Namcos famosem Sequel 
hingewiesen. Wie zu erwarten, 
funktionlert der Laser-Cheat, 



^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^H Druekt Ihr 

HBHH||H|^^|||^H^^^^^^| bestimmte 
^^^^^^^^^^^^I^^^^^^^^l Tastenkom- 
^^^^^^^^SfiylJ^^^^^^^^H bination, 
^^^^HBflH^^^Bjj^^^^Hj^l Euch 
^^^^^^HH^^^^^^^H^9| wirkungsvofle 
^^^^^^^^Hfl^^^^^^^^^^^B Laser zur 
^^^^^^^^^H^^^^^^^^^^^l Verfiigung 


durch den Ihr indirekt 




ja erst zum Buggy- 
Mode gelangt, bei der 
Pal-Version etwas an- 
ders. David Wbrmann 
aus Gelsenkirchen klart 


nunBen -of. h t ts - oo 





Euch auf: 

Derallesvernichtende Ga- 
laga-LaserschuR wird hier mit 
der Komblnation L1+R1 + 
A+Select+i ausgeldst. Das 
heiRt, daR man fiir jeden 
SchuB diese Kombination 
drucken mul5, bzw. zumindest 
die ersten vier Tasten die 
ganze Zeit gedruckt halten 
muB und dann beim Auftau- 
chen der Feinde noch auf dem 
Steuerkreuz nach unten drijk- 
ken muB. 

Hat man so ber Galaga alles 
abgeraumt, stehen insgesamt 
zwblf Autos zur Auswahl. Wur- 
den weniger als 44 Schusse 
abgegeben (kein Problem per 
Laser), verwandeln sIch die 
schicken Boliden allesamt In 
Buggy-Fahrzeuge {=Buggy- 
Mode). 

Wie gehabt, erhaltet Ihr das 
erste versteckte Fahrzeug, den 
Black Devil, wenn Ihr den Kurs 
„Extra Novice" als Erster ab- 
schlieRt. 

Gewinnt mit diesem Auto 
beim „E)ctra Expert"-Kurs, und 
White Angel Ist Euer. Schafft 
Ihr es nun noch mit dem White 
Angel auf „Extra Intermediate" 



alle Verfolger abzuhangen, 
dann dOrft Ihr Euch als stoize 
Besitzer des Racing-Kid- 
Zusatzfahrzeugs betrachten. 
Schlagt aber trotzdem am be- 
sten nochmal in der VG 5/96 
fiir einige weitere kleine Spie- 
lereien nach, die wir hier nicht 
nochmal abdrucken wollen. 




Der Buggy-Mode funktioniert 
auch bei den Pal-Verslonen 

P.S.: Wenn Ihr bei Galaga 
einfach nur ohne zu schiefJen 
abwartet, erscheint ja bekannt- 
lich der Schriftzug „Secret Bo- 
nus" auf dem Bilschirm. Flori- 
an Viros aus Bonn hat als 
erster festgestellt, daB sich das 
gewahlte Gefahrt daraufhin et- 
was besser beschleunlgen 
laBt, die Hubschrauber, bzw. 
Flugzeuge tieferfllegen und im 
Replay nicht mehr alle Fahr- 
zeuge mitfahren. 
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Sony Playstation 

Battle Arena 
Toshinden 2 




Daniel Yokohama aus Ham- 
burg setzt sich bereits seit lap- 
gerer Zeit fiir das Wohlbefin- 
den der Beat-em -Up- Fans im 
deutschspracliigen Raum ein. 
Nun ist es wieder an der Zeit, 
aus einem seiner Briefe zu zi- 
tleren: Wenn Ihr beim Player 
Select au^ das „?" geht, lautt 
bekanntlich der Zutailsgenera- 
tor. Haltet hierbei die Seiect- 
Taste gedruckt, urn die Ge- 
schwindigkeit zu verlangsa- 
men. Jetzt kbnnt ihr mit den 
vier Haupttasten (n, o, a, x) 
vier verschiedene Kampferfar- 
ben, anstatt nornnaierweise 
rurzwei auswahlen. 



Um die Endgegner URAI\IUS 
und IVIASTER zu spielen, miJBt 
Ihr BAT 2 im /PG^Mf minde- 
stens auf Stute 4 durchspielen 
(gegen MASTER miJRt Ihr 
..perfect" gewinnen). Dann 
farbt sich der Auswahlrahmen 
im Titelbild blau. Geht jetzt im 
Spieierauswahibildschirm auf 
das „?" und haltet Select qq- 
drijckt. Zwischen CHAOS und 
EiJi erscheinen dann URANUS 
und MASTER. 



IVleistert ihrdanach das Spiel 
mindestens auf Stufe 6 mit ei- 
nem der beiden neuen Charak- 
tere, farbt sich der Auswahl- 
rahmen im Titelbild rot. Wenn 
Ihr bei der Kampferauswahl 
dann wieder auf das ,.?" geht 
und 5e/ec? haltet, erscheinen 
auch VERMILLION und SHO. 

Spielt Ihr das ganze jetzt 
nochmals mit VERMILLION 
Oder SHO auf Stufe 8 durch. 
verfarbt sich der Auswahlrah- 




Auch der zweite TeU profit wieder mil einem toiien Render- Vorspann 



men griin. Nun konnt Ihr die 
Secret Moves von jedem 
Kampferauslosen, indem Ihr 
alle mit Specials belegten Ta 
sten gleichzeitig driickL 

Wie bei Toshinden 1 existie- 
ren auch fur den zweiten Teil 
Cheat-Kombinationen, die es 
einem ermbglichen, die End- 
gegner, bzw. Zusatzkampfer 
direkt anzuwahlen. Die bislang 
bekanntgewordenen Cheats 
funktionieren allerdings nur in 
der japanischen Version und 
nicht bei der Pal-CD. Besitzer 
des japanischen Spiels dijrfen 
also schon mal munter drauf 
los-cheaten. Pal-only-Zocker 
konnen aber versuchen ein 
wenig herumzutijfteln, da zu- 
mindest bei Toshinden 1 die 
europaischen Cheat-Kombina- 
tionen nur wenig abgewandelt 
wurden, im Prinzip aber ge- 
nauso eingegeben werden 
muBten. Vielleicht hat ja be- 
reits jemand bis zur nachsten 
Ausgabe den Dreh raus. Hier 
jedenfalls schon mal die 
Cheats zur Fernost-Version: 





Herberts baste Leistung 
beim Weitsprung: 1,75 m. 



Urn URANUS und MASTER 
zu spielen, gebt Ihr im Titel- 
bild, wenn die Menupunkte ins 
Bild scrollen (genau wie beim 
ersten Teil), auf Pad 1 folgen- 
de Kombination ein: L1,L2, A, 
R1, R2, D. Wart Ihrschnell 
genug, ertiint ein Klingelzei- 
chen und der Auswahlrahmen 
verfarbt sich blau. Wahit nun 
„VS COMPUTER", pausiert 
das Spiel und wahit „RESET"; 
dann muBt Ihr im Titeibild 
(wenn die MeniJpunkte ins Bild 
scrolien) auf denn zweiten Pad 
a, R2, R1, A, L2, L1 elnge- 
ben. Wieder ertont ein Klingel- 
zeichen, der Auswahlrahmen 




Lukas Geissmann/ 
CH-Zofingen 



Gale Ri El 



farbtsich rot, und Ihr l^onnt 
auch als VERIVIILLION Oder 
SiHO spielen. Wenn Ihr nun ein 
Spiel beginnt, abbrecht und im 
Titeibild (wieder wahrend die 
Menupunkte ins Bild scrollen) 
noch die Kombination R1, R2, 
□, L1, L2, A auf Pad 1 einge- 
bt, klingelt es, der Rahmen 
wird griin, und Ihr konnt die 
Secret IVIoves ganz einfach, 
wie oben zuvor schon be- 
schrieben, anwenden. 

Geruchten zufolge soil es 
noch zwei weitere, superge- 
heime Charaktere geben: 
GRIM und CRYPTO. Schreibt 
uns, wenn mdglich mit Bild! 



Super Nintendo^ 
Super Mario RPG 

Entgegen unseren Infos aus 
der letzten VG scheint es doch 
mdglich zu sein, den neuarti- 
gen „Sciiutz" des Moduls mit- 
tels eJnes Uralt-Adapters (z.B.: 
Honey Bee, f/reoder Univer- 
sal) zu umgehen, und somit 
das US- Mario- RPG-MQ(i\i\ auf 
einer deutschen Konsole lauf- 
fahig zu machen. Christian 
Fuchs aus A-lnnsbruck 
schreibt sogar, dal3 das Spiel 
dann auch auf umgebauten 
Super l\lintendos funktionieren 
soil (Schalter in 60 Hz-Stel- 
lung). Petra Maier aus Rodgau 
kann dies ebenso bestatigen. 
Mit ihrem alten F/Ve-Adapter 
und eingestecktem Mario- 
worid-UoM stieg das Mario 
ffPGallerdings nach Erhaltdes 
zweiten Sterns aus. Die ge- 
speicherten Daten wurden 
natiirlich dabei geldscht. IVIit 
Secret of Evermore im zweiten 
Modulschacht scheint es aiier- 
dings relburgslos zu funktio- 
nieren. Urn das Spiel zu star- 
ter, mu(3te Petra die Konsole 
dennoch zu Beginn einer Spie- 
le-Session „mehrmals gefijhl- 
voll ein- und ausschalten (es 
klappt meist beim zweiten Ver- 
such)", bis das Titeibild er- 
schien. Fur Rollenspiel-Freaks, 
die kein amehkanisches SNES 
besitzen, ist dies vielleicht ein 
Hoffnungsschlmmer. Probiert 
das ganze aber lieber vorher 
mit Eurem Adapter selbst aus. 

Christian Fuchs hat auBer- 
dem noch ein paar Tips zum 
eigentlichen Spiel mitge- 
schickt und die lauten wie 
folgt: 




Mit einem alten Fire-Adapter lalJt sich das Mario RPG docti Uberiisten 



Weg durch den Abschnitt 
..Kero Sewers": 

Nachdem nan die erste Rdh- 
re benutzt hat, geht man links 
entlang des Wassers, wo die 
Fische drin schwimmen, und 
benutzt die unterste linke Rdh- 
re, Geht nun nach oben zur 
Tonne in der Mitte. Dort seht 
Ihr an der rechten Wand eine 
Maus, die sich nicht bewegt. 
Springt hier auf die Rdhre 
(nicht hineingehen), dann zur 
Wand, besiegt die l\/laus und 
hijpft runter auf die untere 
rechte Rohre, die man sonst 
nicht erreichen kann. Geht in 
die Rdhre rein und drijckt den 
grunen Schalter ganz oben. 
Den Boo-Geistern weicht man 
am besten aus. Das Wasser 
verschwindet, und wenn Ihr 
dann unten entlanggeht, ge- 
langt Ihrzu einer Rdhre, die 
zuerst unterhalb des Wasser- 
spielgels lag. Geht hier hinein 
und besiegt den Endgegner 
Belome. Holger Wemmer aus 
Hahnbach verriet uns auBer- 
dem, wie man den Schliissel 




aus „Monstro Town" erhalt, 
der die TiJr zu dem Raum, den 
Belome sowohl vor, als auch 
nach dem Fight bewacht, frei- 
gibt. Ihr miJBt lediglich mit 
dem Wummp in der Hdhle, die 
unterhalb des Schliissels liegt, 
plauschen (hartnackig blei- 
ben!). 

Apropos Monstro Town - In 
der Schlafhdhle (kostenlos) er- 
scheinen unserem Jump- 
Recken mal ausnahmsweise 
drei freundliche Gespensterii, 
die drei Fahnchen Liberal! im 
Land verstecken. Als Beloh- 
nung furs Wiederfinden winkt 
eine recht effektive Ghost Me- 
dal. Hier die drei Fundorte, 

1. Mario's Pad -Bett 

2. Rose Town -hinter dem 
Stadtwappen am Eingang 

3. Yoshi's Island - am Ende 
der Rennstrecke zwischen 
dem „0" und „A" von GOAL 

Tadpole Pond- Melodv Bav: 
HiJpft auf die Kaulquappe, 
um einen Ton zu erzeugen. 
Lied#1:spieltgaedcdcd 

- Members card 

Lied #2: spielt ecgcdahc 
-Trenorcard 
Lied #3: spielt ahcdgcde 

- Item „HP&FP max" erhaitlich 
FiJr Musikmuffel gilt: 

DO = c,RE = d,MI=e,SO = g, 
LA = a, Tl = h 

Wie man das ..Great Guv Ca- 
sino" findet: 

iViartin Zwalina aus Dort- 
mund welf3 Bescheid, und zwar 
dafi man, nachdem Booster 
besiegt wurde, zuriick zu des- 
sen Turm gehen muli und dort 
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den Jongleur finden. Spielt mit 
ihm, bis er Euch die Bright 
Card gibt. Danach miJBt Ihr 
nach Bean Valley gehen. Wenn 
Ihr zu den sechs Pflanzen 
kommt. welche der Gauner 
giel3t, muf3t Ihr in die oberste 
rechte Rohre springen. 
Berijhrt aber dabei nicht die 
GoldmiJhle (Goiden Chain 
Chomp). Bekampft sle jetzt. 
Habt Ihr diese besiegt, miiBt 
Ihr dreimai in der unteren 
rechten Ecke (zwischen Wand 
und Muhle) springen. Eine ver- 
steckte gelbe Stufe wird er- 
scheinen. Springt auf die Stu- 
fe, damit sich ein Durchgang 
bffnet, durch den Ihr ins Casi- 
no gelangt. im Casino befindet 
sich ein Blackjack-Tisch, an 
dem man „Froschmunzen" be- 
nutzt. Am Geldautomaten 
miJBt Ihr drei gleiche bekom- 
men, im eine Jroschmiinze" 
zu erhalten. Der Sunken-Ship- 
Code lautet ubrigens PEARLS. 
Eine bestimmte Geisterart lalJt 
sich hier nur mit Magie, bzw 
„Pure Water" besiegen. 



Sony Playstation/Sega Saturn 

Gradius Deluxe 
Pack 

Videospiele-Oldtinner P,R. 
FabrI aus Spenge kannte die 
Auswirkung des Konami- 
Cheats bei diesem Klassiker 
noch von der NES-Versior. 
Genau wie einst in den golde- 



r^^n^^ 






Kaumaufdem 
Markt, und schon 
zjeht der EndboB- 
Cheat fiir Rise 2 
seine Kreise 







Oldie, but goldig: Gradius 2 

nen 80ern gebt IhrfOrvolle Be- 
waffnung im Pausenmodus die 
Kombination oben, oben, un- 
ten, unten, links, rechts, links, 
rechts, B, A (bzw. x, O) ein. 
Der Trick funktioniert ubrigens 
sowohl bei Gradius 1, als auch 
bei Gradius 2. 



Sony Playstation 

Rise of the 
Robots 2 



IVIacht es Roman Fabri aus 
Spenge nach, und druckt im 
Piayer (Roboter)-Select-Scre- 
en rechts, rechts, rechts oben, 
oben, unten, links, links, un- 
ten, unten auf Controller 1. 
Daraufhin gesellt sich der BoB 
„Vitriol" 2U den anderen 
Kampfmaschinen im Menii. 



Sony Playstation 

Cyberia 

Gebtzu Beginn als ID-Name 
„NEMROSIM"ein. Setzt den 
Schwierigkeitsgrad auf Stufe 1 
und beginnt ein Spiel. Es las- 
sen sich nun alle Save Points 
anwahlen. Wird das Spiel pau- 
siert, konnt ihr, indem der Cur- 
sor auf „Load" gesetzt und be- 
statigt wird, auch die Pal3- 
wbrteranschauen. Mitfolgen- 
den Codes lassen sich Ubri- 
gens die Credits abrjfen: 
,.TNRUB_SDC_NOILLIB_A", 
„ BEER OROPPAS KNIRD". 




Netter Ver 




Rudigers schnellster Sprint 
uber 100 m: 22,8 Sekunden. 
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In dem links abge- 
bUdeten Screen 
wird die fasten- . 
Icombinaiion fiiraile 
sectis Special- 
Teams eingegeben 




Super Nintendo 

NFL Quarterback 
Club 

Um beim letztjahrigen NFL- 
Kracher auch mit den sechs 
Spezialmannschaften (zum 
Beispiel Jaguar-, Panther-, 
Acclaim-Team) spielen zu 
durfen, driickt Ihr im Haupt- 
menii (siehe Screenshot) 
nacheinander X, links, X, links, 
B, A, B, Y, unten, A. Die Teams 
sind dann allerdlngs nur unter 
NFL PLAY'm Preseason-Mo- 
dus verfijgbar. 



Super Nintendo 

NFL Quarterback 
Club '96 

Florian Heuze aus Berlin 
kennt zwar keinen handlichen 
Universal-Cheat, wie den vom 
ersten Quarterback Club, dafijr 
viele praktische Einzelcheats, 
die auch wieder im allerersten 
Bildschirm {Zwischending zwi- 
schen TItelbild und Haupt- 
menij) eingegeben werden. Bei 
richtiger Eingabe der Cheats 
ertont ein Gerausch; man kann 
allerdlngs nur jeweils einen 
Cheat pro Spiel aktivieren. 

NFC/AFC Mode 

Y, B,Y, B,Y, B 
Fumble Mode 
A,Y, B,A,Y, B 
No Fumble Mode 
B, Y, B, Y, B, Y 
No Play End Mode 
B, Y, 4x Start 
Up and Over Mode 

A, Y, Start, Start, Y, B 
Speed Burst Mode 

B, Y, A, A, Y, Start 
Rookie Team Mode 
Start, Y, i , Y, Start, Start 
Super Slippery Mode 
Y,Y,Y.Y,Y,Y 



Iguana/Acclaim Mode 

i ,Y. i , i ,Y, i 

Spring Mode 

1,1, Start, 1,1, Start 

Stealth Mode 

Start, Stan, B, Start, Start, B 

Power Team Mode 

B, Y, i , Y, Start, Start 

Chaos Mode 

1 , Start, A, Y, B, i 



Sony Playstation 



Total NBA '96 

Einen kleinen aber feinen Tip 
hat Jurgen Nagel aus MiJnchen 
ausgespaht. Bei den Vancou- 
ver Grizzlies hat sich auf der 
Bank ein kieines Dreipunkte- 
Wurfgenie versteckt. Der IVIann 
heil3t Antonio Harvey und hat 
einen FG3 Average von 0,100, 
also 100%. Der Polygon- 
Sportier trifft praktisch immer. 
Also, ganz schneii iJber die Tra- 
de Funktion in die Lieblings- 
mannschaft integrieren, oder 
mit den Underdogs aus Van- 
couver die NBA aufraumen! 




Super Nintendo 

Madden 96 

Christian Klein aus IVIiJnchen 
hat drei kleine Cheats fiir EAs 
Vorzeige-Football-Game aus- 
getijfteit. Wer sich fiir fit genug 



bei diesem Sport halt, kann ia 
mal versuchen, die Pille inner- 
halb einer Minute ins Ziel zu 
befordern. Setzt hierzu den 
Cursor im „Game Setup"- 
Menu auf „Quarter Len." und 
druckt Y, A, Y, A, R. Die Lange 
eines Quarters verkiirzt sicli so 
auf gerade mal 15 Sekunden. 

Wenn ihr den Modulspei- 
cher aus irgendeinem Grund 
ibschen woiit, dann haitet beim 
Einschalten Eures SNES 
A+L+R+Start+Select auf Pad 2 
gedrijckt, bis der versteckte 
„6ame Pak Stats"-Bildschlrm 
erschelnt. Um die gespelcher- 
ten Rekorde zu idschen muBt 
Ihr hier noch gleichzeitig un- 
ten+B+Y+L+R driicken. 

Einen Vorgeschmack auf 
den Abspann kann erhaschen, 
wer im „Game Setup"-l\/lenij A, 
Y, A, Y, L eingibt. Daraufhin er- 
scheint der Super-Bowi-Sie- 
gerbildschirm. 



Mega Drive 



Super Skidmarks 




Codemasters war so freund- 
lich, uns die PaBwbrter fiir alle 
drei Zusatzmodi und das fur 
den Super-Sprung-IVIodus an- 
zuvertrauen. Wir behalten die- 
se kleinen Geheimnisse natijr- 
iich nicht einfach fiir uns, son- 
dern leiten sie umgehend an 
die werte Leserschaft welter: 

Bovine Warrior Modus 

CHOCMiLK 

Pro League Modus 

SPRINTER 

Acid Grand Prix Modus 

GUARDIAM 

Hdhere Spriinge 

SPACEMAN 






Per Cheat drei Extra-Optionen 





Thomas Hanni/ 
CH-lttigen 



Galerie 2 



Sega Saturn 
Gex 



Patrick Fabri/ Spenge vifar so 
gnadiglich, alle verfilgbaren 
Cheats der letzten Version im 
Bunde aufzutreiben. 

Wie iJbiich werden die sie- 
ben Standard-Cheats im Pau- 
se-Modus bei gedrijckter R- 
Taste eingegeben: 

Unendlich Leben: oben, 
oben, jnten, rechts. A, unten 

Unverwundbarkeit: B, A, un- 
ten, A, unten, unten, unten, 
oben, unten, rechts 

Extra Speed:rechts, X, oben, 
rechts, A, unten. Start, rechts, 
rechts, unten 

SuperspriJnge: unten, oben. 
Start, rechts, rechts, jnten, 
oben, rechts. Start 

Flammenschijsse: C, oben, 
rechts, rechts, Y, B, oben, 
rechts, oben 

EisschiJsse: rechts, Y, 

rechts, unten, rechts, rechts, 
B, links, oben, rechts 

EiektroschiJsse: unten, oben. 
Start, rechts, rechts, Z, A, 
Start, Start, rechts, rechts 

I\lach Eingabe eines Cheats 
mufi man das Pause-Menu nur 
noch verlassen. Entgegen der 
PlayStation-Version wird hler 
die Pause nicht automatisch 
verlassen. 

Um den Level-Select zu akti- 
vieren muB man auf dem Kar- 
ten-Bildschirm wiederum die 
R-Taste gedruckt halten und 
dann Start, rechts, rechts, un- 
ten, rechts, oben, oben. A, 
links, links eingeben. 
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Nun kbnnt Ihr noch die Cre- 
dits ansehen, wenn im Titelbild 
(Start, Options, PaBwort) fol- 
gende Kombination (bei ge- 
driiclcter R-Taste) eingedad- 
deltwird: C, links, oben, rechts, 
links, rechts, unten, unten. 



Sega Saturn 

Digital Pinball 

Die ersten Tips zu diesem 
SAT-Fiipper sind lange her 
{VG 12/95). Dank Dennis Hen- 
nig aus Elmshorn gibt's nun 
einen kraftlgen Nachschlag. 



Wenn man Im „Press Start"- 
Biidschirm oben, oben, unten, 
unten, iinks, rechts, links, 
rechts, X, B, Z, R und dann 
Start driJckt, erscheint ein ja- 
panisches IVIenu. Hier konnt 
Ihr z.B. ein Making-01-Video 
abrufen, indem Ihr ajf „Mo- 
unt" klickt, dann zum Pfeil 
rechts unten im Kasten geht 
und solange den A-Button 
driickt, bis „MAKII\IGCPK" er- 
scheint. Markiert diese Zeile, 
geht auf „Play" und besta- 
tigt. Dieses Making-Of-Video 
wird laut Sega auch anstatt 
des normalen Intros abge- 
spielt, wenn Jhr Euern Saturn 
mit Digital Pinball zwischen 





8:00 und 11:00 Uhr vormit- 
tags einschaltet - die System- 

uhr des Saturn macht's mdg- 
lich {ausprobieren konnten 
wir es leider noch nicht, da so 
frijh niemand bei 
uns im BiJro an- 
tanzt). 



Probieren geht 
iiber studferen, 
es sei denn Ihr 
konnt japanisch 



Eure Konsole stijrzt Obri- 
gens meistens ab, nachdem 
dieAktionerledigtist, dielhrin 
obigem Menu durch Anklicken 
ausgelost habt („CDDA"-Zeilen 
sind immer Audio Tracks, die 
„CPK"-Endung bedeutet, daR 
es sich um Videosequenzen 
handelt). 

Der zweite, neue Cheat wird 
ebenfalls im „Press Start"- 
Bildschirm eingegeben: oben, 
oben, oben, oben. A, B, C, un- 
ten, unten, X,Y, Z, Start. Ein 
Bestatigungs-Piep ertont, wor- 
aut Ihr ein Spiel beginnen 




Fit fur Oly 



International Track & Field. Die gigantische 
Leichtathletik-Simulation fur Sony Playstation 

• 11 olympische Disziplinen 

• 4 Spieler-Option 

fOr Olympia-Partys bis zum Morgengrouen 

• hyperrealistisch animierte Athleten 
verschiedener Nationen 

• berauschende Stadion-Atmosphare 



Speicherung der Weltrekorde und 
Spielernamen auf Memory Card 

Replay-Funktion fur alle Weltrekorde 

Trainings-Modus 




Uideogames 6/96: „Uielen Dank, KONHMI." B7%. 
Fun Generation 6/96: „... International Tractc & Field 
uitrd... nIcht leichl zu schlagen sein." Ulertung 9/1 B. 
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konnt. Haltet nun irgendwann 
im Spiel die X-Taste gedrucl<t 
und driJckt zusatzlich nach 
oben. Die Zahlen in der urte- 
ren rechten Ecke, die nun er- 
scheinen, konnt iiir per Steuer- 
kreuz variieren. Sie stelien fijr 
verscliiedene Aktionen {z.B. 
„00" fur Multlball Oder „03"fur 
Bioody Arena mit drei Kugein, 
bezogen auf den Giadiators- 
Tisch), die dann iewils mIt dem 
Z-Knopf ausgeldst werden 
kiinnen. Wenn ein „ercheate- 
ter" Bonus gerade noch aktiv 
ist, konnt Ihr alierdings keinen 
weiteres Special auslosen. 
Auf3erdem stiirzt das Spiel ab, 
wenn liir die ietzte Kugel ver- 
liert und der Cheat-IVIode noch 
aktiv ist (einfach rechtzeitig 
wieder mit X und nacti unten 
drucken abschaiten). 



Sega Saturn 



Vampire Hunter 

Patrick Fabri aus Spenge 
schicl^te uns seine Ciieat-Com- 
pilation zu Capcoms famosem 
2D-Prugler. 

Dm die geheime „Appen- 
dix"-Zusatzoption hervorzu- 
zaubern, mUBt ihr im Options- 
menu den Cursor auf die Zeile 
„CONFIGURATION" setzen 
und schnell nacheinander B, X, 
unten, A, Y drucken. Hlnter 
dem neuen Menupunkt ver- 
birgt sich unter anderem ein 
fiotter Musiktest. AuBerdem 
konnt Ihr hier die Hintergrund- 
musiken und Farben andern, 
sowie die Runderanzahl ein- 
stelien. 



Um die Spielgeschwindig- 
keit auf acht Sterne zu er- 
hohen, soiite man im Options- 
menu auf TURBO SPEED 
gehen und schnell X, X, rechts, 
A, Z drucken. Wie beim Appen- 
dix-Code hort Ihr auch hier ein 
Klingeln zur Bestatigung. Dar- 
aufhin iafit sich der Speed auf 
acht Sterne hochsetzen. 

ijm mit unterschiedlichen 
Outfits in den Kampf zu gehen 
einfach im Character-Seiect X, 
Y, Z. A, B, C, X+B Oder Start 
drucken, Jede Wahltaste hat 
ein anderes Outfit zur Folge. 



Sega Saturn 



Sony Playstation 

Namco Museum 
VoLI 



NHL All Star 
Hockey 

Direktvon den US-Program- 
mierern haben wir die folgen- 
den Codes erhaiten: 

BeginntirgendeinSpiei inei- 
nem beliebigen Modus. DriJckt 
wahrend sich die Spieler 
warmlaufen, noch vor dem An- 
pfift, gieichzeitig L+R+X+Y+Z. 
I\laclidem ihr diese Kombinati- 
on elngegeben habt, konnt Ihr 
nun, wahrend die Nattonal- 
hymne abgespieit wird, fiinf 
verschiedene Cheat-IVIodi akti- 
vieren. DriJckt dazu wahrend 
der Hymne ledigiich die ange- 
gebenenTasten gieichzeitig. 

L+RfurRiesenspieler 

A+BfiJriVlini-Spieier 

A+Xfijrein Loch in derMitte 
vom Spielfeld 

A+Y+Z fijr auf dem Kopf ste- 
hende Spieler 

X+Y+R fiJr einen sprung- 
freudigen Puck 





Tja, frijher waren Spieletips 
noch richtig anstrengend in 
der Ausfuhrung... Aus dieser 
guten alten Zeit stammt auch 
der nachfolgende Retro-Trick 
zu Galaga, der auf der Playsta- 
tion tatsachlich immer noch 
funktioniert. Um die Bordkano- 
nen der feindlichen Brummer 
in alien zukiinftigen Levein 
auBer Kraft zu setzen, muBt Ihr 
in der ersten Stage foigender- 
maBen vorgehen: 




Per Cheat konnt Ihr Eucti auch andere Hintergrunitfarben aussuchen 



Wartet {ohne zu schieBen), 
bis alle Feinde auf dem Bild- 
schirm erschienen sind und 
die „Bienchen" ihre Positionen 
eingenommen haben. Vernich- 
tet dann alle von ihnen, bis auf 
die zwei gelb-blauen Viecher, 
die zuvor vom llnken auReren 
Rand gestartet waren. Jetzt 
diJrtt Ihr ca. eine Vierteistunde 
lang keinen Schufi mehr abge- 
ben, weicht den belden letzten 
Feinden einfach nur aus. Das 
Spielchen macht Ihrsolange 
mit, bis diese beiden aufhoren 
auf Euch zu schieBen. Jetzt 
erst durft Ihr sie eriedigen (un- 
bedingt sicherstellen, daB bei- 
de komplett aufgehort haben 
zu schiefien). Die restlichen 
Level dUrften dafiir dann sehr 
einfach zu meistern sein. 



Sega Saturn 
Worms 

Patrick Fabri hat wirklich 
beide 32-Biter gteichermaBen 
in sein dickes Herz geschlos- 
sen. FleiBig lieferte er fur die 
August-Ausgabe diverse „Par- 
allel-Cheats" filr Spiele an, zu 
deren PSX-Umsetzungen wir 
langst tipstechnisch Stellung 
genommen hatten. 

Geht iJber das Optionsmenij 
in den ..Weapons Option Scre- 
en" und bewegt den Cursor 
vom „Exit"-Feld herunter. 
Dann noch schnell C, Z, Z, C, Z, 
Z, C, Z, Z drucken, und schon 
hat man hier ebenfalls die ex- 
plodierenden Schafe, IVIini 
Guns Oder Banana Bombs zur 
freien Auswahl. 



Sega Saturn 

Rayman 

Sven MeiBneraus Vaterstet- 
ten hat herausgefunden, wie 
Ihr Euren Lebensvorrat bei die- 
ser Version von Ubi Softs 
hammerhartem Knuddelspiel 
gehorig aufstocken konnt. Fur 
20 Extraleben muB man im 
PausemodusA, rechts+B, link- 
sunten+R, Y+C-i-Z drucken. 
Dies ist zwar nicht ganz ein- 
fach, lohnt sich aber {beachtet 
die „+"-Zelchen bei dieser 
Kombination, d.h. die betret- 
fenden Knopfe miissen gieich- 
zeitig gedruckt werden). 



Sony Playstation 
PO'ed 




loannis Petrogiou , der im 
schonen Bad Piermont seine 
Zelte aufgeschlagen hat, drang- 
te uns uniangst eine praktische 
Levelanwahl und diverse Fun- 
PaBworter zu Warner Interac- 
tives Bratpfannen-Shooter auf. 
Um die Stages anwahlen zu 
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Alle, die am Spiel mitgewirki 
tiaben darften sicti ein eigenes 
li/lessage-PaBwort aussuciien 

konnen, sollte man im Haupl- 
menii („New Game", „Load 
Game") gleichzeitig L1 + L2 + 
R1 + R2 +oben drucken. Wahit 
dann per Kreis-Taste ein neues 
Spiel und dmckt im ..Difficulty 
Screen" gleichzeitig L1 + L2 + 
R1 + R2 + unten. Die Paf3w6r- 
ter von loannis slnd zwar le- 



Nacli erfolgrelcher Cheat- 
Eingate erscheint dieses Menii 

diglich eine Anhaufung von In- 
slder-Witzen der Programmie- 
rer, lassen abertrotzdem elnl- 
ge RiJckschlusse zu, was 
wahrend der Produl<tion von 
„Plssed Off" so hinter den Ku- 
llssen abglng. 



PaBwort 


resultierender Kommentar 


ALEXCABAL 


BARBEQUE 


LUISRIVAS 


FIFTH BULLET 


FRANCETANTIADO 


CHERRY POP TART 


GEORGEMACDOMALD 


THANKS 4 DISCOVER 


CHRISDOWNEND 


GREEN BEEMER 


KURTISI\1ATTHEWS 


U RAN ANIMAL 


GREGWILLIAIVIS 


1 NEED A HAIRCUT 


DAVIDZANDERKRAIG 


KICK ASS TESTERS 


JASONMASAKI 


LOTUS SUCKS 


JOHNIRWIN 


NET TREK FOREVER 


OX 


ONE BAD MOFO 


CHENTER1 


DOOM MASTER 


CHENTER 


YES 1 AM GAY 


ANYWAREFAST 


HOW FAST IS FAST 


BILLFIELD 


THANKS 4 THE FOOD 


EDDYLUH 


DISCOUNT SURGEON 


KENTAWILLIAMS 


BUTTCAMPGURU 


DAVIDFORTH 


PAY UP DUDE 


JZK 


DGAFFAJZK 


SOFIA 


THUNDER RING 


ELLIS 


1 NEVER GIVE UP 


NATER 


YOU BAD MOFO 


DAVIDLIU 


HEYCUZ 


VALERIE6REEN 


OH STANDPARTNER 


ORENTVERSKY 


SHORT LIL FAT GUY 


MICHELLEBREINER 


HI THERE MSP 


JACKIEJANNOTTA 


HI THERE JJ 


MARYCOZEAN 


SILK STALKING 


DEBBIELEE 


HI GIZMO 


KINTAM 


HEYSTOPWHACKING 


BOBZELEZNIK 


COACH Z MY GOD 


VINCEMACRI 


LITERALY MUGGED 


JERRYMANIER 


FUNK MASTER 


MARCCONKLIIM 


HNKYTONKLAGOON 


PAULLOUGHRIDGE 


SAINT PAUL 


HOWARDSTERN 


BABA BOOEY 



Sega Saturn 

Theme Park 

Wie sollte es auch anders 
sein? Die engllschen Bullen- 
frbsche haben natijrllch auch 
Segas Vergnugungspark-Sim 
mit einem Schummel-Nickna- 
me bedacht. Gebt als Spitzna- 
men zu Beginn einfach „dead" 
ein und driickt dann wahrend 
des Spiels A+B+C gleichzeitig. 
Nun stehen alle Attraktionen, 
Buden und Dekomittel zur 
Auswahl. Geldprobleme solltet 
Ihr jetzt auch keine mehr ha- 
ben und herausgefunden hat 
diesen Trick der Martin 
Kientschaus Kaufering. 



Sony Playstation 
Bust-A-Move 2 




Und wieder stand der fixe 
Fax-Patrick aus Spenge als er- 
sterauf der Matte: 

Im Auswahlbildschirm mit 
„Game Start" und „Time 
Attack" muB man lediglich R1, 
oben, L2, unten drucken, urn 
in den GenuR der modifizierten 
Puzzle-Bobble-Originallevel zu 
kommen. Druckt Ihr nach Ein- 
gabe der Kurzkombination 
Start, erscheint im nachsten 
Menu am unteren Rand die 
Schriftzeile ..Another World" 




Hier selit iiir die ..Another 
World"-Erganzung unten reetits 



Sony Playstation 



adidas Power 
Soccer 

Dennis und Marko aus Rhei- 
ne waren zwar nicht die ein- 
zigen, dafur aber die schnell- 
sten Einsender der Psygno- 
sis-Power-Moves. Vorweg 
schon das Post Scriptum der 
Beiden: Nicht jeder Kicker be- 
herrscht jeden Move, und die 
Tasten mUssen zusammen 
gedrijckt werden (daher ja 
auch das „Plus" in der Mitte). 
Na denn, frohes Geboize! 

n+0 = Supersprint 
P+x = Superfoul (chne Ball) 
D+x = Hackentrick (mit Ball) 
D+x = Hochhalten 

(sofort nach einem 

flachen Pafi) 
A+x = „Predator Kick" 

(mit Ball) 
A+x = FallriJckzieher 

(bei hohem Pafi) 
A+o = Lupfer (mit Ball) 
A+o = Handspiel 

(bei hohem Pal3 

im Strafraum) 
A+o = Trikotziehen 

(ohne Ball) 
A+x = Schubsen 

(ohne Ball) 




Wenn Dractien-Bab Bob fteine Blasen schieBt, argert er andere Tiere 
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Sega Saturn 
Shinobi X 

Markus Schnittka aus Kulm- 
bach, der uns auch des ofteren 
mit seinen Zeichnungen ver- 
wbhnt, hat autmerksamerwei- 
se unsere in der VG 11/95 
schon komplett geglaubte 
Cheat-Liste um einen weiteren 
Trick erganzt. 

Wenn Ihr im Pausenmodus 
nacheinander die Tastenkom- 
bination A, B, A, B, C druckt, 
dann diJrft ihr die Level uber- 
springen. 



Sega Saturn 

Panzer Dragoon 2 

Kay-P. Brosch aus der letz- 
ten Ausgabe (und aus Velbert) 
hat seinenn hiJbschen Juli-Tip 
noch eine weitere Kleinigkeit 
hinzuzufugen. 

Wenn man PD2 namiich 
mehrmals durchspielt, ohne 
ein Leben zu veriieren {Kay 
schatzt, da3 es bei ihm nach 
dem sechsten Mai so weit war) 
dann offnen sich in der Pan- 
doras Box auch noch die Fra- 
gezeichenfelder. 

Galerie 3 



Game Boy 

Judge Dredd 

Beim Durchforsten unseres 
Tip-Archivs sind wir letzthin 
noch auf foigende Kleinigkeit 
gestoBen: Druci<t im Titeibild 
A, links, rechts, iinks, rechts, B, 
Start, und Ihr kdnnt, indem Ihr 
die Zahlen unten inn Bild verar- 
dert, alie Levei selecten (ist 
eher etwas, um vor jiingeren 
Geschwistern anzugeben...). 



Code 
geknackt 

Tagiich erstrecken sich 
mehrere Deziliter Pafiwortlb- 
sungen ijber melnen Schreib- 
tisch. Trotz der Fiitriererei 
jauchze ich vor Freude uber je- 
den neuen Code, den Ihr mir 
zukommen lafit... 



Mega Drive 
Pocahontas 



% 



Roland Speiser/ 
A'Wien 



Tet hat von seiner Testreise 
in Disney's Pocahontas-Land 
{siehe VG 7/96) zwei hilfreiche 
Pafiwbrter mitgebracht. 



/ 




So soHte es kein 
Problem sein, bis 
ins letzte Level 
von Pocahontas 
vorzudringen 




* * * 

* * * * * 

* * 



Mega Drive 

Phantom 2040 

Andrea GiJrayer aus Wup- 
pertai hat hartnackig in stun- 
denianger Arbeit, wie sie 
schreibt, die IVID-PaBworter 
erspielt (Codes zur SNES- 
Version stehen in ViDEO 
GAMES 5/96), 

1-) 

FDT 

T 

7*K* 
1 F7*L? 

2.) 

C**YDT 

*TB*FP 

*L7P7* 

YKFTUS 

3.) 

C**YXT 
BYZRFQ 
*L74B* 
RTN *U6 

4.) 

C**Y6Y 

B9ZS7P 

PL7U9C 

IVIYLTWI 



5.) 

C*FY6Z 

G9ZS7P 

JQ8RRC 

C7BT63 

6.) 

DFF76Z 

G9ZS7P 

FQ8CCC 

L*BUDB 



Sony Playstation 

Return Fire 

Christian Kreutzer aus Hil- 
den war auch mal \N\e6er am 
sctinellsten... Hier sind seine 
LevelpaBwbrter: 

1 Plaver-Codes: 

2. Regenschirm, Vogel, 
Schmetterling, Biume 

3. Smiley, Tasse, Hase, 
Regenschirm 

4. Hase, Regenschirm, 
Vogei, Vogel 

5. Biume, Regenschirm, 
Hase, Tasse 



Sony Playstation 


Descent 


Alien denen die Cheats in der latzten Ausgabe 
immer noch nicht gereicht haben, fiir die hatten 
wir diesmal auch noch einige LevelpaBworter anzu- 
bieten: 


Level 


PaOwort 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


DBG4B-JB7S7-DS4#Y-MSBYB 

QQM#B-7B7S7-DHLTQ-8VBXV 

SGVFB-JM7TB-GNMXG-JWB5V 

N*5KB-STLVQ-HC344-62B3B 

Y8FPB-SL3TB-JAM66-S9D2V 

X0RTB-SQGTB-HBMC8-VBF#B 

RH2FB-NV70*-GBL5Q-*BBBB 

8SHKB-9W/LT*-JPLD8-NCCKB 
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6. Vogel, Tasse, Schmetter- 
ling, Schmetterling 

7. Bar, Bar, Kleeblatt, Vogel 

8. Hase, Tasse, 
Regenschirm, Herz 

9. Kleeblatt, Schmetterling, 
Vogel, Herz 

10. Herz, Schmetterling, 
Tasse, Herz 

11. Regenschirm, Regen- 
schirm.Vogel, Blume 

12. Blume, Tasse, Kleeblatt, 
Schmetterling 

13. Herz, Regenschirm, 
Kleeblatt, Herz 

14. Hase, Smiley, Blume, 
Kleeblatt 

15. Hase, Smiley, Bar, Vogel 

16. Blume, Regenschirm, 
Vogel, Hase 

17. Blume, Bar, Herz, 
Regenschirm 

18. Smiley, Bar, Herz, 
Kleeblatt 

2 Player-Codes 

2. Schmetterling, 
Regenschirm, Bar, Herz 

3. Regenschirm, Hase, 

Blume, Kleeblatt 




Leiderkann man die Musikjetzt 
nichthdren, sie ist ecM klassisch 

4. Regenschirm, Herz, 
Kleeblatt, Bijme 

5. Regenschirm, Bar, 
Hase, Herz 

6. Tasse, Vogel, 
Schmetterling, Blume 

7. Herz, Blume, 
Kleeblatt, Hase 

8. Herz, Bar, Hase, Herz 

9. Bar, Hase, Kleeblatt, Blume 

10. Schmetterling, Herz, 
Regenschirm, Kleeblatt 

11. Bar, Blume, 
Herz, Blume 

12. Tasse, Bar, Blume, 
Regenschirm 

13. Herz, Vogel, Blume, 
Kleeblatt 



14. Herz, Vogel, 
Kleeblatt, Tasse 

15. Tasse, Vogel, 
Kleeblatt, Bar 

16. Regenschirm, Tasse, 
Vogel, Blume 

17. Herz, Bar, Hase, Blume 

18. Kleeblatt, Kleeblatt, 
Kleeblatt, Kleeblatt 



Mega Drive 
Wolverine 



Norman MiJnnig aus Mun- 
chen beklagte sich erst ein we- 
nig iJber die schlechte Steue- 
rung bei Wolverine, bevor er 
seine hart erspielten Pai3wor- 
ter offenbarte. Die Leerstellen 
miissen ubrigens mit eingege- 
ben werden, sonst klappt's 
nicht. 



Stage 2 
Stage 3 
Stage 4 
Stage 5 
Stage 6 
Stage 7 



MARIKO 

SILVER.FOX 

DEPARTMENT_H 

MADRIPOOR 

ASANO 

THE HUDSONS 



Sony Playstation 

Fade to Black 

Daniel Klimmeck aus Ber- 
lin hatte kurz vor unserem 
letzten RedaktionsschluR be- 
reits alie PaRworter der Pal- 
Version erspieit gehabt. 
AuRerdem fand er einen klei- 
ner Trick heraus, wie ihr Euch 
das (verdammte) 13. Level 
sparen kbnnt, und zur Beloh- 
nung sogar noch einen ieicht 
verbesserten Abspann mit 
Conradscher Sprachausgabe 
verpal3t bekommt. Machdem 
gegen Ende des zwbiften Le- 
vels Masterbraln zerstort wur- 
de, miJBt Ihr namlich einfach 




Conrad mat wieder auf der 
Pirsch nach dem Ausgang 



Sony Playstation 

Game Buster a. A. 
Adidas Power Soccer 99,90 

Agile Warrior 99,90 

Alien Trilogy (pal) 89,90 

Assault Rigs 89,90 

Descent 89,90 

Destruction Derty 89,90 

Disc World (dt) 89,90 

GalaxianS jp 129,90 

Gex us 99,90 
Hintbook Res. Evil us 49,90 

Jumping Flash 2 jp 129,90 

King's Field us 89,90 1 

Magic Carpet 94,90 
Memory Card + 8MEQ89,90 

NBA Live '96 89,90 

Need lor Speed 99.90 

NeGcon 89,90 

NFL Game Day 99.90 

Panzer General 89,90 

Parodius Deluxe 65,90 

Puzzle Bobble 2 jp 144,90 
Resident Evil 

(vorbesL!!) 97,90 

Road Rash 94,90 

Shellshock 89,90 

Shockwave Assault 89,90 

Sony Playstation dt 399,-- 

Spaca Hulk 99,90 

Starblade Alpha 84,90 

Streetftghter Alpha 89,90 

Tekken2 jp 139,90 

TTiunderhawk 2 89,90 

True Pinball 89,90 

Umbau Chip PSX 49,90 

V^iewpoint 89,90 

Warhawk 89,90 

Wing Commander III 94,90 

X-Com Enenriiy... 89,90 



Si^lxx^eia.do 



k*^-* 



JX>- 



ink!. 1 Analog-Controller 

Neczwandler 
Super Mario 64 
Pilotwings 64 



t 



1 389.- 



A 



Bahnhofstr. 26 CConthof, Nam A. E4I 
3Boa7Fuida 



Online von Mo. bis Fr. 11.00-18.00, Sa. 12.00-15.00, Fax bis 20.00 Uhr 

AUCH AN- UND VERKAUF V GEBRAUCHTEN (PSX, SAT, 3D0, PC) 



Sega Saturn 

Backup 8MEG 

Bug 

Darius Gaiden 

Digital Pinball 

Euro '96 Soccer 

F 1 Challenge 

Fifa Soccer '96 ■<] 

Golden Axe 

Hang On GP '96 

Hi Octane 

In the Hunt jp 

Iron Storm us 

Magic Carpet 

Mystaria 

Night Warriors us 

Panzer Dragoon Zwei 

Photo CD System 

Sega Rallye <Ci 

Sega Saturn 

Shellshock 

Shockwave Assault 

Skeleton Warriors us 

Thunderhawk 2 

Victory Goal '96 jp 

Virtua Fighter 2 <] 



Versandkosten pauschal 8,- DM. Spi&le warden in der Regel noch am selben Tag im 
Sictiertieitskarton verschickl, Irrtumsr und Preisdnderungen vorbehatten. Nicht angenommene 
Lieferungen werden pauschal mil 20,- DM berechnet, das Recht aut Ei^llung des 
Kaufvertrages bleibt hiervon allerdings untwrQhrt, , , 

IIIKostenlose Gesamtprelsllste anfordernlll ^\ 



,^^..0 



^e«f>^°' 



.^^'^' 



Bundle 
des Monats 



Novastorm, Golaxy Fight ^*^\ 
Critkom, Zero Divide, Kilealc V^ 



8 ^^§j 96 
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Legende: 

M Kontaktmine 

c:> Supermorph 

I Steinquader 

-4- Weg 

— Tor 



nur schnell dem auf der Skizze 
markierten Weg folgen, und 
zwar am besten noch, wah- 
rend der getarnte Supermorph 
Euch auffordert, ihm zu folgen. 



Level 1 



Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 
Level 8 
Level 9 
Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 



no A 

A o X 
X o X 

X n A 

nn A 

A X X 
OO A 

nnx 

A X X 

X A n 
onx 
n A X 

X X o 



xon 
onx 

O AX 
OCA 
XX A 
X XO 
X AX 
ADD 
AG A 
O AX 
XDX 

nox 

AO A 



Action 
Replay 
Codes 



Dalhrbeiden32-Bit-ARPs 
zum Herausfinden von Codes 
zusatzlich 'nen PC bendtigt, 
haben wir mal einige Zahlen- 
ketten von aktuellen Spielen 
zusammengetragen um sie in 
diesem Heft pilotprojektmaRIg 
zu prasentieren. Wenn's an- 
kommt, wiederholen wir das 
Ganze dann In unregelmaRigen 
Abstanden. 

CORPSE KILLER (SAT) 

MASTER CODE: 
F6000914C305 
B60028000000 
Unendllch Gesundhelt: 

16050D08 0063 
Unendllch Bullets: 

16050DOC0063 
Unendllch AP Bullets: 

16050D1 0063 
Unendllch Datura Bullets: 

1605aDOE0063 
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SEGA RALLY (SAT) 

MASTER CODE: 
F6000914C3a5 
B6002800 0000 
UnbegrenztZeit: 

16080536 9911 
Immer das beste Auto: 

160AA80A0201 
Max. Speed 150 mph: 

160B038A8DBC 
Lakeside 
(nurim Practice Mode): 

16040018 0003 

VIRTUACOP(SAT) 

MASTER CODE: 
F6003DEE C305 
B6002800 0000 
Unendllch Health Player 1 

16057952 0505 
Unendllch Health Player 2 

16057912 0505 
Unendllch Bullets Player 1 

1606A3E8 0006 
Unendlich Bullets Player 2 

1606A398 0006 
MG fur Player 1 : 

1606A3AE5DAC 
MG fur Player 2: 

1606A3FE5DAC 



cariiicm ofiiri eejich a oiutLopMiMi m5 
MlIM HNtT li HOT diiltnid, r^inuficlui Id, 
llitrlDutta 0' indoritd bu iaii Enttioiliii L(d. 



VIRTUA FIGHTER 2 (SAT) 

MASTER CODE: 
F6000914C305 
B6002800 0000 
Unendlich Zelt: 

160E0032 0782 
AuBerhalb des Rings kampfen: 

160E0068 004F 
Schwerelosigkeit 

160E007A0a24 
Mega-Kicks: 

160E007C0000 
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Bonuslevel Nr. 10 spielen: 

160E0002 0AOA 
UnterWasser spielen: 

16GEa038 0010 

160E001A0002 

Wing Arms (SAT) 

Master Code: 
F6000914C305 
B6002800 0000 
Waffen uberhitzen nicht: 

1606591 A 0000 
Unendlich Missiles: 

16065932 001 E 

1608516E001E 
Unendlich Health: 

16065936 003C 
Missiles uberhitzen nicht: 

16065926 0004 
Start in Level 2: 

D6065528 0000 

16065528 0001 

1606552A0001 
Start in Level 3-1 : 

D6065528 0000 

16065528 0002 

1606552A0002 
Start in Level 3-2: 

D6G65528 0000 

16065528 0003 

1606552A0003 
Start in Level 4: 

D6065528 0000 

16065528 0004 

1606552A0004 
Start in Level 5: 

D6065528 0000 

16065528 0005 

1606552A0005 
Start in Level 6: 

D6065528 0000 

16065528 0006 

1606552A0006 

D (PSX) 

Unendlich Zeit: 

80053AE0 BEDE 

80053B24 BEDE 

800689B8 BFCE 

800711 20 044E 

8010C484 020C 
Unendlich „l\/Iirror Hints": 

80071 8E4 0303 

801 324B4 0001 

HI OCTANE (PSX) 

Unendlich Treibstoff: 

80160EEA27FF 

801614BA27FF 

80161 6AA27FF 

80161 0DA27FF 

80160CFA27FF 
Unendlich Schutzschild: 

80160EEE27FF 

His/ 96 



801614BE27FF 

801616AE27FF 

801610DE27FF 

80160CFE27FF 
Unendlich Munition: 

80160EEC27FF 

801614BC27FF 

801616AC27FF 

801610DC27FF 

80160CFC27FF 
Max. Minigun: 

801 5CDCE 0003 

801 58FB2 0003 

801 5958E 0003 

801 571 9E 0003 

801 5790A 0003 

80158B02 0003 

801 596BA 0003 

80159142 0003 
Max. Missiles: 

801 5CD6A 0003 

801 58F4E 0003 

801 5952A 0003 

801 571 3A 0003 

801 578A6 0003 

801 58A9E 0003 

80159656 0003 

801 590DE 0003 
Max. Boost: 

801 5CD06 0003 

801 58EEA 0003 

801 594C6 0003 

801 570D6 0003 

80157842 0003 

801 58A3A 0003 

801 595F2 0003 

801 5907A 0003 

DEFCON 5 (PSX) 

Unendlich Munition: 
800D53AC0014 

Unendlich Health: 
800E7C30 0064 

JUMPING FLASH (PSX) 

MASTER CODE: 
D00085201000 

Unendlich Zeit: 
DOOB00OOOD18 
80102830 8C80 
D00B00001658 
80102C4C8C80 
DOOBOOOO ODEC 
800FF380 8C80 
DOOBOOOO ODFO 
80101820 8C80 
DOOBOOOO 1664 
80107AF4 8C80 
DOOBOOOO 1504 
800FCA88 8C80 

Unendlich Leben: 
DOOBOOOO 0D18 
801 02EF4 0003 
DOOBOOOO 1658 
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80103308 0003 
DOOBOOOO ODEC 
800FFA0C 0003 
DOOBOOOO ODFO 
801 01 EEC 0003 
DOOBOOOO 1664 
80108210 0003 
DOOBOOOO 1504 
800FD144 0003 
Unendlich Energie: 
DOOBOOOO 0D18 
80138114 00C8 
DOOBOOOO 1658 
801 39840 O0C8 
DOOBOOOO ODEC 
8013495COOC8 
DOOBOOOO ODFO 
8013AF44 00C8 
DOOBOOOO 1664 
8013D328 00C8 
DOOBOOOO 1504 
801321FCO0C8 

KILEAK (PSX) 

Unendlich Energie: 
800B6294 03DE 

Unendlich shield 
800B6298 03E8 

Unendlich Munition: 
800B62C8 01EF 



KRAZY IVAM(PSX) 

Unendlich Schutzschild: 
800C4CD0 0064 
800C4CD4 0064 
800C4CD8 0032 
800C4CDC 0032 
800C4CE0 0032 
800C4CE4 0032 
800C4CE8 0032 
800C4CEC0064 




Bei alien neueren Action- 
Replay-Versionen sind 
schon diverse Cheats im 
Modal abgespeichert 

Unendlich Munition: 

8008D1A4 012C 

8008D1A8 00FA 

8008D1AC0a3C 

8008D1B0 0046 
Unendlich Missiles: 



8008D1D4 000A 
8008D1D8 000A 
8008D1DCOOOA 
8008D1EOOOOA 
8008D1E4 000A 
8008D1E8 000A 

Unendlich Specials: 
8008D1B4 0005 
800801 B8 0003 
8008D1BC0001 
8008D1C0 0001 
8008D1C4 0001 
8008D1C8 0001 

Halt den Timer an: 
800C4CF2 0009 

PHILOSOMA(PSX) 

Unendlich Leben: 

800E7CA4 0002 
Unendlich Continue: 

800E7D28 0003 
Unverwundbarkeit: 

800E7F60 0004 
Unendlich Granaten: 

800E7F5C 0003 
Max. Vulkan: 

800E7D0C 0002 
Max. Laser: 

800E7D0E 0002 
Max. A-Break: 



800E7D1 0002 
Max Rav-B: 

800E7D12 0002 
S-Missiles: 

800E8004 0002 
M-Missiles: 

800E8004 0001 

PO'ed(PSX): 

Unverwundbarkeit: 

8009ABA0 0064 
Unendlich BFD90: 

8009ABA4 001E 

RAIDEN PROJECT (PSX): 
Raiden 1 

Player 1 unendlich Leben: 

801 2F7F4 0003 
Player 1 unendlich Nukes: 

801 2F802 0003 
Player 1 max. Laser: 

801 2F7FC 0008 
Player 1 max. Atomraketen: 

8012F7FE0004 
Player 1 max. Homings: 

801 2F800 0004 
Player 2 unendlich Leben: 

801 2F824 0003 
Player 2 unendlich Nukes: 

801 2F832 0003 



UFO GRNiES 

AJSTKAUF, VERKAUF, TAUSOH 

Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 

SPIELE UND KONSOLEN • Es lohnt sich Ix anrufen 

Bundesallee 71 - 12161 Berlin t&l/T^: O 30/8 59 36 35 



Verkaufte Auflase 60.479 (IVW 4/95) ^JOajEO^ 380.000 Leser pro Ausgabe (AWA '95) 

Frasen Sie nach unseren Leserschaftsdaten 



Rufen Sie uns an: Telefon (0 89) 



Carolin Gluth 46 1 3-3 05 ■ PL7 4, 5 Natalie Resnault 46 1 3-31 3 ■ P12 0-3, 6-9, A, CH Peter Kusterer 46 1 3-3 33 Anzesgenleitung Fax: 46 1 3-7 89 

MasnaMcdia Vcrlag, Hans-Pinscl-Strafie 2, 85540 Haar bei Munchen 



Deutschland Osterreich 

Mo-So 11-21 Uhr Mo-So 11-21 Uhr 
Non Stop 0664 - 336 71 71 

Game Activity • Now on Internet • www.bitcom.eh/game-activity/ 


Schweiz 

St. Gallcn 

079 - 406 85 4S 

CD-ROM'S 



PlayStation-Universal-Umbau 129,- DM (I 199 oS) 



PlayStation NTSC DM 

Tekken 2 - . 136.90 

Kl-(Kickboxen) 136,90 

Tobal No. 1 136,90 

Overblood 136,90 

Proiect Overkill 109,90 

Samurai Shodown 3. . 136,90 

Rock'n'Roll Racing . . 109,90 

Olympic Games 136,90 



sFr. 


oS 


99,- 


989,- 


99,- 


989,- 


99,- 


989,- 


99,- 


989,- 


89,- 


899.- 


99,- 


989,- 


89,- 


899,- 


99,- 


989,- 



PlayStation PAL DM sFr. oS 

Resident Evil 87,- 76,- 680,- 

X-Men 87,- 76,- 680,- 

Skeleton Warriors . . . 87,- 76.- 680.- 
usw... RUFT AN!! 

PlayStation PAL 399,- 339,- 2990, 
incl. 1 Pad, 1 Demo-CD 



Sega Saturn NTSC DM 

Nights 119.90 

Alien Trilogy 119.90 

Samurai Shodown 3 . . 11 9,90 

Fatal Fury 3 136,90 

usw... RUFTANI! 



sFr. 


oS 


89,- 


899 


89,- 


899 


89,- 


899 


99,- 


9S9 



Endlich! NINTENDO 64 zum Tiefstpreis! Super Mario 64 & Pilot Wings 64 



Die Importprodukte sind Wechseikursabhangigl NEU - Auch Computer CD-ROM'sl Handleranfragen erwiinschtl 
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Player 2 max. Laser: 

801 2F82C 0008 
Player 2 max Atomraketen: 

801 2F82E 0004 
Player 2 max. Homings: 

801 2F830 0004 
Unendlich Continue: 

80D4D5DA 0003 

Raiden 2 

Player 1 unendlich Leben: 

800ECF40 0003 
Player 1 unendlich Nukes: 

800ECF38 0101 
Player 1 unendlich 
Cluster Bombs: 

800ECF38 0202 
Player 1 max. Atomraketen: 

800ECF30 0004 
Player 1 max. Homings: 

800ECF32 0004 
Player 1 max Laser: 

800ECF2A 0008 
Player 1 max. Plasma: 

800ECF2C 0008 
Player 2 unendlich Leben: 

800ECF80 0003 
Player 2 unendlich Nukes: 

800ECF78 0101 
Player 2 unendlich 
ClusterBombs: 

800ECF78 0202 
Player 2 max. Atomraketen: 

800ECF70 0004 
Player 2 max. Homings: 

800ECF72 0004 
Player 2 max Laser: 

800ECF6A0008 
Player 2 max Plasma: 

800ECF6C 0008 
Unendlich Continue: 

800FFC24 0003 

RAYIVIAN (PSX) 

MASTER CODE: 
D0008534 40A0 
Unendlich Leben: 

801 E4D50 0060 
Energie: 

801 F6200 0002 
Boxhandschuhe: 

800AE9C8 ODOD 

(Boxhandschuhe kiirnen nur 
in Levelnverwendetwerden, in 
denen diese auch sonst zu fin- 
den sind. Schaltet das ARP am 
besten Immer zu Beginn jedes 
Levels ein, um zu sehen, ob 
hier Boxhandschuhe vorkom- 
men, bzw. um die Leben auf- 
zufrischen. Mlt elngeschalte- 
tem ARPspielt sich Rayman 
auBerdem langsamer.) 



RETURN FIRE (PSX) 

Unendlich Treibstoff: 

80082016 01 3F 

800EC21A002C 
Unendlich Munition: 

80082030 0096 

80082040 0032 

800EC236 0026 
Unendlich Energy : 

80082022 8000 
Unendlich Leben: 

800A3CDC 0303 

800A3CDE0303 
Durch wasserfahren: 

80082044 67DC 

REVOLUTION X(PSX) 

Player 1 unendlich CDs: 

800FEF44 0019 
Player 2 unendlich CDs: 

800FEF48 0019 
Player 1 unendlich Health: 

800FFOBC3200 
Player 2 unendlich Health: 

800FFOC4 3200 

RIDGE RACER 
Tell 1 (PSX) 

„DenSchwarzen": 

80080196 OOOC 
Unendlich Zeit: 
801 30C5C 0605 

80080270 0000 

80080274 0000 

80080278 0000 

ROAD RASH (PSX) 

Unendlich Kohle: 
800DAD40 FFFF 

SHELLSHOCK (PSX) 

Unverwundbarkeit: 

80087C1 E 0300 
Unendlich SAMs: 

800855AE 0004 

SHOCKWAVE 
ASSAULT (PSX) 

Unendlich Laser: 

8006EBDC 2C2B 
Unendlich Missiles: 

8006E7DC OOOF 

8a06EBE0 OOOF 
Unendlich Treibstoff: 

8006B550 017B 

8006B554 0028 

8006EBDC 2B2B 

SPACE GRIFFON (PSX) 

Unendlich Raketenwerfer: 

801 E0032 0190 

801 E0036 OOOC 
UnendlichEnergie: 

801E00581F40 




ALERIE 4 



THEME PARK (PSX) 

Unendlich Geld: 
801 AF850 7840 
801AF852 017D 

TWISTED METAL (PSX) 

Unverwundbarkeit: 

801 A1 91 4 0080 
Unendlich Fire Missiles: 

801 A1 COO 0002 
Unendlich Freeze Missiles: 

801A1O02 00O2 
Unendlich Homing Missiles: 

801 A1C04 0002 
Unendlich Power Missiles: 

801 A1 006 0002 
Unendlich Tag Missiles: 

801 A1 008 0002 
Unendlich Rear Missiles: 

801 A1O0A 0002 
Unendlich Katapulte: 

801 A1C0C 0002 
Unendlich Minen: 

801 A1 01 0002 
Unendlich 01: 

801A1C12 0002 
Unendlich Spikes: 

801A1C14 0002 

Unendlich Specials: 

801A1C16 0014 



Daniel Martin/ 
CH-Nidau 

WING COMMANDER III 
(PSX) 

Unendlich Laser: 

801OE548 02A8 
XCOM UFO 
DEFENSE (PSX) 

Unendlich Geld: 

DOOOE110 2000 

800CEE36 OFFF 
Unendlich SchuB I.Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 46CC 0014 
Unendlich Zeit I.Soldner;: 

D00074C8 3170 

8001 9A1 2 2240 
Unendlich Kraft 1 . Soldner: 
' D00074C8 3170 

8001 9A1 4 4000 
Unendlich SchuB 2. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 46DC 0012 
Unendlich Zeit 2. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019A8E243A 
Unendlich Kraft 2. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9A90 4400 
Unendlich SchuR 3. Soldner 

D00074C8 3170 

800146EC0014 
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UnendlichZeitS. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019B0A283C 
Unendlich Kraft 3. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019B0C3B00 
Unendlich SchuB 4. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 46FC 0014 
UnendlichZeit4. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9B86 2432 
Unendlich Kraft 4. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019B88 3AOO 
Unendlich SchuR 5. Soldner: 

D00074C8 3170 

80014700 0014 
Unendlich Zeit 5. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019C021B33 
Unendlich Kraft 5. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019C04 2EOO 
Unendlich SchuB 6. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001471C0014 
Unendlich Zeit 6. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9C7E 1032 



Unendlich Kraft 6. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019080 4300 
Unendlich SchuB 7. Soldner: 
D00074C8 3170 

8001479C0006 
Unendlich Zeit 7. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019CFA1C34 
Unendlich Kraft 7. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9CFC 3500 
Unendlich SchuB 8. Soldner: 

00007408 3170 

8001 461 COOOC 
Unendlich Zeit 8, Soldner: 

D00074C8 3170 

80019D76 283C 
Unendlich Kraft 8. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9D78 4400 
Unendlich SchuB 9. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001471 COOOE 
Unendlich Zeit 9. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9DF2 2135 
Unendlich Kraft 9. Soldner: 

000074C8 3170 

80019DF4 2EOO 



Unendlich SchuB 10. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001472COOOE 
Unendlich Zeit 10. Soldner: 

D00074C8 3170 

80019E6E1B38 
Unendlich KraftlO. Soldner: 

D00074C8 3170 

8001 9E70 2900 



ZERO DIVIDE (PSX) 

MASTER CODE: 

D00CA7D4 2400 
Player 1 unverwundbar: 

80110B3C00D0 
Player 2 unverwundbar: 

801118CDOODO 
Zeitimmerbel 59 sec: 

800E8968 0700 



Das 
f dicke 
• Ende 

Wie sagen neunmaikluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? 
„Du wirst Dich schon um- 
schauen, der dicke Kiempner 
kommt schon noch". Wie 
recht sie doch alle haben. Hier 
ham' wir den Salat: 



Mitteilung! 

Das dicke Ende muB diesmal 
leider ausfallen, da Mario we- 
der dick ist, noch ein Endeab- 



zusehen Ist. GriiBe aus unse- 
rem muffigen Spielezimmer - 
nach Hause nehmen darf das 
Gerat ja leider keiner {auBer 
Rob, der nicht mehr ein- 
schlafen kann, wenn 
sich das !\I64 wel- 
ter ats einen hal- 
ben Meter von 
seinem Kopf- 
kissen ent- 
fernt befin- 
det). 




Neuheiten 



Sony Playstation 

Streetfighter Alpha 
NHL Face Off • Rise 2 
Olympic Soccer • Olympic 
Games • Arcade Greatest 
Games • Resident Evil 

IE DM 84,95 



Sega Saturn 

Euro 96 Soccer • Olympic 
Soccer • Olympic Games 
Night Warriors 
Shellshock • Discworld 
ViRTUA Golf 

iE DM 89,95 



SNES 

Donald in Maui Mallard 

Breath of Fire 2 

Final Fight 3 • Toy Story 

)E DM 129,95 



SONDERANGEBOTE 

Daytona USA -Saturn 
Judge Dredd - SNES 
Uniralley - SNES 
KiD Clown - SNES 
World Cup Golf- PSX 
Wipeout - PSX 
Warhawk - PSX 
Striker 96 

IE DM 69,95 




Graf-Zeppelin-Str- 20 



24941 riensburg 




Spieleversand 
0461/94000088 



MULTIMEEKA VERTRIEBS GMBH 



SPORTS 

FIFA Soccer 96 

fOr Saturn und PlayStation 
nur DM 




69,95 



Star Trek Next Gen. 

fOr SNES 

nur DM 79,95 



Panzer General 

FUR PlayStation 
nur DM 




84,95 




Track & Field 

R PlayStation 

RDM 99,95 



PiNOCCHtO 

FOR SNES 129,95 
gameboy 59,95 



Adidas Power Soccer 

fUr PlayStation 

99,95 



NUR DM 
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DKCZ'Gemogel 

Ich besitze seit etwa zwei 
Jahren ein Super Nintendo 
und seit einigen Monaten auch 
ein Action Replay MK III. Es 
funktionlert soweit einwand- 
frei, bis auf ein Spiel: Donkey 
Kong Country 2 Ia6t sich mit 
dem Action Replay nicht star- 
ten. Es erscheint dann der Text 
"An irregularity has been de- 
tected. Please turn ttie power 
oft, wait for 10 seconds and 
then turn on the power again". 
Druckt man die Reset-Taste, 
erscheint ein neuer Text: "This 
product will not operate when 
connected to a device which 
makes unauthorized copies. ". 
Ich habe mich beim Handler 
erkundigt und wir haben alles 
im Laden ausprobiert - es fun- 
tionierte einwandfrei. Danach 
testete ich das Spiel bei eini- 
gen Freunden und Bekannten. 
Bei einigen funktionierte es, 
bei anderen erschien wieder 
der Text auf dem Bildschirm 
und das Spiel lieB nicht star- 
ten. Ohne Action Replay hin- 
gegen gibt es keine Probleme. 

Reglna Jarchow, LudwigslusI 

Es gibt anscheinend kleine 
Unterschiede bei Super Nin- 
tendos verschledener Serien. 
Im normalen Betrieb fallen die- 
se Unterschiede nicht auf, bei 
der Verwendung eines Action 
Replay Oder eines anderen Ad- 
apters merkt das Modul dann 
aber, dafi etwas nicht stimmt. 
Gerade neuere Nintendo-Mo- 
dule haben eine spezielle Ab- 
frage, die verhindern soil, dalJ 
das Modul raubkopiert wird 
(was der zweite Text besagt). 
Da gibt's dann auch keine 
Moglichkeit, drumherum zu- 
kommen - auBer, man organi- 
siert ein Super Nintendo einer 
anderen Serie. Am einfachsten 
ware das Problem zu losen, in- 
dem Du die Konsole mit je- 
mandem aus dem Bekannten- 
kreis tauschst, der kein Action 
Replay verwendet. Derjenige 
merkt den Unterschied nicht, 
und Dir ist geholfen. Das ist 
zwar keine technische Losung, 
aber leiderdie einzig mogliche. 
Dm die Adapterabfrage kommt 
man nicht herum. 
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Knackig 

Ich habe seit langerem eine 
Playstation. In letzter Zeit start 
mich immer ein Knacken im 
Hintergrund. Wenn man bei- 
spielweise bei Alien Trilogy 
mit der 9mm-Knarre sehr 
schnelle SchOsse abgibt, 
knackt es. Verstarkt tritt dieses 
Gerausch auch bei Twisted 
Metal auf. Ich habe meine 
Playstation am AUX-Eingang 
meiner Stereo-Anlage ange- 
schlossen. Ist dieses Gerausch 

normal? Mike Gobel, Annatierg 



TitrbO'Liiftung 

In der VIDEO GAMES 6/96 
wurde unter dem Motto "Play- 
station Warmefehler" eine so- 
genannte "Turbo-Luftung" an- 
gesprochen. Wie oder wo 
bekomme ich diese Luftung? 
Da ich auch so ein Marathon- 
zocker bin, konnte ich sie gut 

gebrauchen. Andre Rewltz, Oessau 

Die angesprochene Turbo- 
Luftung bietet beispielsweise 
GT Elektronic in der Schweiz 
an. Es wird dafiir schlicht das 



wird. Wenn's gut gemacht ist, 
kann die Lbsung mit dem klei- 
nen CPU-Liifter die professio- 
nellste sein. KiJhlungsumbau- 
ten nehmen inzwischen fast 
alle groBeren Handler und 
Elektronikspezialisten vor. Be- 
denkt dabel immer, dal3 die 
Sony-Garantie eriischt, sobald 
sich jemand an der Konsole zu 
schaffen macht. Achtet darauf, 
daB Euch der Umbauende eine 
Funktionsgarantie gibt, damit 
Ihr Im Falle eines Fehlers (no- 
body is perfect) nicht auf dem 
Trockenen sitzt. 




Obwohl die neuen Konsolen technisch schon 
sehr weit sind, ist es anscheinend mit ihrer 
Qualitat nicht ganz so weit her. Der Saturn 
verschiebt das Bild und macht bei be- 
stimmten Anschlufimethoden Streifen ins 
Bild, die Playstation knackt im Ton und 
lauft heiH. Hoffentlich wird das nicht noch 
schlimmer, genug kosten die Gerate ja ... js 



So wie Du es beschreibst, 
scheint das Knacken zu entste- 
hen, wenn die Playstation ein 
Sound-Sample absplelen muB, 
wenn das letzte noch gar nicht 
verklungen ist. Ich kenne die- 
ses Gerausch von PC-Spieien, 
wo das oft und deutlich horbar 
auftritt. Bei der Playstation ist 
es mir noch nicht aufgefallen. 
Es kommt sicher auf die Art 
des Klangs an, der abgespielt 
werden soli. Wenn das Sample 
mit einer hohen Amplitude be- 
ginnt, kann es schon zum 
Knacken kommen. Das wiirde 
dann unter "Schlamperei bei 
der Entwicklung" fallen. 



Gehause der Playstation urn 
das Netzteil herum durch- 
Ibchert. Dazu muB die Konsole 
allerdings zerlegt werden 
(kommt mir ja nicht auf die 
Idee, mit der Bohrmaschine 
Lbcher in die zusammenge- 
baute Playstation zu bohren!). 
Inzwischen gibt's schon 'ne 
Menpe Methoden, die Playsta- 
tion kuhl zu halten. Das geht 
von Umdrehen oder Senk- 
rechtsteilen ijber die Plazie- 
rung eines Ventilators neben 
den Luftungsschlitzen bis hin 
zum Einbau eines kleinen PC- 
Ventilators, wie erzur Kuhlung 
von Prozessoren verwendet 
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kein Knacken 


Knacken moglich 



Beginnt das Signal „kleln", ist ein Knacken fast ausgeschlossen 
8 ^l^^Ml 96 



Analog 

Wie ein Joypad funktionlert, 
habe ich kapiert - giaube ich. 
Man schlieBt durch das 
Drucken auf Knopf e und Steu- 
erkreuz Kontakte. Was mir al- 
lerdings ein Ratsel ist, ist die 
Funktionsweise eines Analog- 
Controllers. Sind da ganz viele 
Knopfchen drin? 

DirakGurnem, Winsen 

Ein Analog-Controller be- 
steht im Prinzip aus vier Dreh- 
oder Schiebewiderstanden 
und einer Elektronik. Je nach 
Bewegung des Joysticks oder 
Lenkrads wird durch den 
Drehwiderstand eine Span- 
nung verandert. Die Elektronik 
mlBt diese Spannung und 
wandelt den gemessenen Wert 
in eine digitale Zahl urn. Damit 
wird dann die Abfrage in der 
Konsole gefiJttert. Die Eingabe 
einer kontinuierlichen (analo- 
gen) Bewegurgsinformation 
muB also digitalisiert werden, 
bevor die Konsole sie versteht. 
Im Gegensatz dazu sind die In- 
formationen von einem nor- 
malen Joypad von vornherein 



TECHNIK-TI PS 



digital (Knopf gedruckt Oder 
Knopf nicht gedruckt). Eine an- 
dere Methode, eine anaioge 
Bewegung zu digitalisieren, ist 
eine Lichtschranke. Durch die 
Bewegung wird eine Art Kamm 
durcii die Lichtschranke ge- 
fijhrt und eine Elektronik er- 
mittelt, wie oft und wie lange 
der Lichtstrahl unterbrochen 
wurde. Auf diese Weise funk- 
tionieren beispielsweise Mau- 
se und Trackballs. 

Schiebung 

Ich habe ein Problem mit 
dem Bild, das ich erhalte, 
wenn mein Saturn an ist. Sel- 
biges ist namlicti nach links 
verschoben. Ich habe sowohl 
Scart- als auch Antennenkabel. 
Bei beiden ist das Bild urn zwei 
bis drei Zentimeter nach links 
verschoben. Ich habe auch 
schon Sega angerufen, aber 
deren Kommentar war nur 
"Das ist normal", fch stell' 
mich zwar sonst nicht wegen 
Kleinigkeiten an, aber das fin- 
de ich echt beschlssen. 

Maik Fiedler, Dortmunit 

In der Tat gibt es beim Fern- 
seher einen sogenannten Tole- 
ranzbereich, der als "normal" 
gilt. Wenn ich mich recht erin- 
nere, waren's zehn Prozent, 
die ein Bild groRer oder ver- 
schoben sein durfte. Das Pro- 
blem ist deshalb so schwer zu 
beheben, weil die Bildlage, die 
Du von Deinem Saturn be- 
kommst, eine BaugroBe ist. 
Das heifit, derVideobaustein in 
der Konsole ist eben so her- 
gestellt, dafi das Bild etwas 
verschoben ist. Das nennt man 
dann „Fertigungstoieranz", ein 
Wort, das jedem Techniker 
und Handwerker die Nacken- 
haare aufstellt. Am Saturn 
kann man das Bild nicht ein- 
stellen. An Deinem Fernseher 
gabe es zwar die Mbglichkeit, 
das Bild etwas nach rechts zu 
verschieben, dann lagen je- 
doch alle anderen Programme 
{TV, Video, andere Konsolen) 
zu weit rechts. Wenn Du das in 
Kauf nehmen mochtest, bitte- 
schdn - die nachste Fernseh- 
werkstatt hilft Dir da sicher 
gerne welter. 



Gemtschtes 

In der Bedienungsanleitung 
des Saturns ist von Festpfat- 
ten- und DIskettenlaufwerken, 
die bald erhaltlich sein soften 
die Rede. WiBt Ihr Naheres 
daruber und konnt mir sagen, 
was es damit auf sich hat? 
WiBt Ihr , was das sogenannte 
Nintendo 64DD f\/fagnetic Disc 
Drive an Speicherplatz besitzt 
und was es etwa kosten wird? 

Was ist mit dem neuen 
Game Boy Pocket? Was wird 
er kosten, wie sehen die tech- 
nischen Daten aus, worin be- 
stehen die Unterschiede zum 
alten Game Boy, und wird er 
einen farbigen Bifdschirm ha- 

ben? Julian Gambel, Berlin 

Sega mochte ja ein Internet- 
Kit fijr den Saturn anbieten. 
Dleser „Netlink" besteht 
hauptsachlich aus einem IVIo- 
dul, das ein 28.8er-Modem 
enthalt und einen Net-Brow- 
ser. In den USA soil's Ende des 
Jahres kommen, bei uns ist 
Anfang '97 geplant. Festplatte 
und Laufwerk machen den Sa- 
turn dann mittels eines Adap- 
ters fiJr eine PC-Tastatur zu ei- 
nem echten Internet-Rechner. 
Mehr war noch nicht heraus- 
zubekommen. Der Netlink soil 
etwa 350 Mark kosten. Das 
Laufwerk fiir das Nintendo 64 
soil pro Diskette 64 MB fassen. 
Uber den Preis ist nur bekannt, 
daB er unter dem des M64 lie- 
gen soil. Den Game Boy 
Pocket gibt's ab September zu 
kaufen {laut Nintendo). Es han- 
delt sich dabei technisch Lm 
den normalen Game Boy, der 
allerdings kleiner ist, einen 
besseren Bildschirm (grau 
statt grijn) hat und mit kleine- 
ren Modulen arbeltet. Uber ei- 
nen Adapter sind samtliche 
Game-Boy-Module abspielbar. 
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Ladenlokal 
45131 

Essen 

RiiHenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 

s6nyplaystatk>n 

389.-- 
59,90 
24,90 

89,90 
49,90 
59,90 
49,90 
39,90 
89,90 
59,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 

vorb. 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99 90 
89,90 
89,90 
99,90 




Sony Playstation dt. 
Pod 

Padve rid nge rung 
N eg con dt. 
Memorycard 
Mouse 
Unk-Kobel 
RGB-Kabd 
Action Replay dt. 
Lenkrod + Pedole 
Alien Triologie e.PAL 
Total NBA96dt. 
NBAUve96dt. 
Cyberia dt. 
Decent dt. 
Return Fire dt. 
Road Rash dt. 
Magic Carpet dt. 
Die Hard Trio. dt. 
Need for Speed dt. 
Street Fighter Alpha 
Resident Evil PAL 
Krazy Ivan dt. 
Panzer General dt. 

R.R. Revolution df 

Discworid kompi, dt. 
Lone Soldier e.PAL 
Poed dt. 
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SONY PLAYSTATION 



Monatlich neu 



Die aktuelle Ausgabe 

des Sony Playstation 

Magazine inklusive 

DEMO - CD (PAL) 

Jetzt bestellen zum Preis von 

24.90 DM«gl.Vefsandk.9,-DM 
Pas Mogotlne ist In enqlisch 



Transport Tycoon dt. 99, '^0 
Olympic Games dt. 89,90 
Top Gun dt. vorb. 
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120 MiN ■■ ' VHS 
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NUR 29,90 DM 



ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !! 
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Gexdt. 

IrackS Field dt. 
Thunderhawk2dt. 
Primal Rage dt. 
X-Men dt. 

Pov/er Sp. Soccer dt. 
NHL Face Off dt. 
Shell Shock dt. 
True Pinball dt. 
Worms dt. 
Fade to Black dt. 
Space Hulk dt. 



99,90 
99.90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 



Namco Museum 1 dt. 99,90 
Mystdt. 89,90 

W. Cammander 3 dt. 99,90 
Tohshinden 2 dt, 9*3,90 

Tekkendt. 109,90 

NFLGamedaydt. 99,90 
X-COM dt. 89,90 

Beyond the Beyond dt. 99,90 
Chr of the Sword dt. 99,90 
Darkstalkers dt. 99,90 

FIFA 96 dt 79,90 

Warhommer dt. vorb. 



SATURN 



Action Replay dt- 89,90 

Alien Triologie 99,90 

Olympic Games 89,90 

Tme Pinball 89,90 

Shellshock dt. 89,90 

Panzer Dragoon dt. 99,90 



IrrtDrmBr, Preis onderungen vorbehotten .Versa ndkosten 10,90 DM 
Hondleronfragen unter Fax 0201 / 777236 
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SONY PSX 




SUPER NES 


SEGA SATURN 


PC-ENGINE jp 




Tekken II 


129 


EinzelstQcke ab 19 


Viclory Goal 96 t09 


Casllevania X 


119 


G radius Deluxe 


129 


JoypaO, turbo, slow 19 


Metal BlacK 109 


Gradius II 


119 


Pjzjie Bobble l[ 


129 


BC Kid II 59 


Gun Griffon 109 


Chooaniki II 


119 


Telns X 


129 


Chooaniki + CD 79 


Irem Arcade 99 


Neo Nectaris 


119 


Irem Arcade 


129 


Donkey Korg II 129 


Gradius Deluxe 9S 


HU-Cards 


ab 9 


Jumping Hash II 


129 


Donald U.Mallard 129 


Megaman X3 99 


Rarilalen lieferbar! | 


Uolorloon II 


129 


Breath Fire II 129 


Vampire Hunter 89 






Megaman X3 


129 


From Mission II 129 


Shellshock B9 


GAME GEAR 


ab 9 


Vampire 


99 


Langrisser 139 


Jonny Bazookalone89 


Aladdin 


19 


Sidewinder 


99 


Bombermar 4 149 


Thunderhawk II 89 


Daffy Duck 


19 


Toshinden II 


99 


Myslic Ninja4+5 149 


Panzer Dragoon II 69 


True Lies 


29 


Wipe Out 


79 




Golden Axe Duell 59 


Legend o( lllu. 


39 


Sireelf. Alpha 


79 


MEGA DRIVE 


Galactic Anack 59 






Lemmings 3D 


b9 


COS ab 9 


Hang On 95 49 


NEO-GEO-CDip ab 29 | 


Novaslorm 


59 


Joypad, turtio, slow 9 


Darius Gaidon 49 


Sup. Sidekicks 1 


39 


Two Tenkaku 


b9 


60 Hz Adapter 9 


Twinbee Deluxe 49 


Riding Hero 


39 


Twin bee Deluxe 


49 


Scaitkabel 9 


Wing Arms 49 


Puzzled 


49 


Hermie Hop[»ertiead49 


Einzelsliicke ab 19 


Steamgear Mash 49 


W. Heroes llJei 


59 


Hyper Fomi, Soccer 39 


Dschurgelbuch 29 


Dark Legends 49 


Aero Rghlera II 


59 


Goal storm 


39 


True Lies 29 




Power Spikes II 


59 


Zeitgeist 


39 


WWF Arcade 59 


VIRTUAL BOY 249 


Ninja Com, 


69 


Zero Divide 


39 


Langnsserll 129 


Teleroboxer 29 


Sup. Sidekicks II 


69 


WIR 


KONNEN SAMTLICHE JAPANTITEL 


LIEFERN ! 




Kelne Hattung fur KompatibllltatI Umtauscti ausgeschlosseni 


='reisliste anfordernl | 



- An- und Verkauf - 

SEGA * Nintendo * NEO-GEO * Sony 
030/78751 92 - 030/781 15 36 

„Marktubersicht Telespiele" gratis! 

~ TVGAMES ^ ^ 

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 -7875192 
13353 Berlin Wedding, BriJsseler Str. 19-4 53 22 73 
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Fiir E-Mailer 

Wenn Ihr uns eMails 
schickt, schreibt bitte in die 
"Betreff'-Titelzeile dazu, an 
wen der Brief ist (z.B.: "an js", 
Oder "tiJr rz"). Das erieichterl 
uns das Bearbeiten der (inzwi- 
sciien recht jmfangreichen) 
elektronisciien Post ganz un- 
gemein. 

Umgofragi 

Macht doch mal wieder 'ne 
Umfrage. Es miissen ja nicht 
einmal sinnvolle Fragen sein 
(z.B.:Welche Augenfarbe ha- 
ben Bute Mutter?), aber ich 
full' die Dinger elnfach gerne 

auS. Sascha Hansen, Munster 

Du hast mehrere Mutter? 
Ausschiaggebend fijr eine Um- 
frage sind bei uns meist die 
Leute im Vertrieb und in der 
Vorstandsetage. Die woilen 
halt ab und zu genau wissen, 
wir ihr "heif3geliebtes" Heft so 
steht. im Moment bekommen 
wir genug Infornnationen iiber 
unsere Leser durch die IVIit- 
maciilcarten. Die lonnst Du ja 
ausfijlien und einschicl<en, 
wenn Dir das so vie! SpaB 
macht. Gibt aber baid wieder 
eine neue Umfrage... 

Cheater 

Mich wurde interessieren, 
wie man aufsolche PaBworter, 
wie den 'Tinl<y"-Cheat von Ali- 
en Trilogy kommt. Sowas ist 
mir echt ein Ratsei. NurAus- 
probleren kann's doch wohl 
nicht sein. Kann man davon 
ausgehen, daB In jedem Play- 
station-Spiel mit PaBwort-Op- 
tion Cheats versteckt sind? 
Mir ist aufgefaJlen, daB die 
Entwickler in letzter Zeit an- 
scheinend immer mehr Cheats 
In die Spiele einbauen. Das fin- 
ds ich ja nicht welter schlimm, 
nur wie soil man auf diese 
Cheats kommen? 

Ich wurde Euch meine Brie- 
fe am liebsten auf Diskette 
schicken. Konnt Ihr mit Ami- 
ga-Texten (BeckerText, Pro- 
Write, Kindwords) etwas an- 
fangen? 

Martin Timmermann. Dortmund 

ro 



Erstens sind Cheats nicht 
nur auf PaBworter beschranid, 
Joypad-Combos und Tricl(S im 
Spiel gibt's ja schiieBlich auch 
noch. Es gibt eine Menge Leu- 
te, die viei Zeit damit verbrin- 
gen, Tastenkombinationen 
Oder PaBworter auszuprobie- 
ren. Einfachere Cheats wie 
"Driicke dreimal A, nach un- 
ten, B.C und B" lassen sich so 
perZufallfinden. Kompiizierte- 
re Geschichten stammen meist 
von den Entwicklern (oft ohne 



Cheats einzubauen gehort heu- 
te schon zum guten Ton. Fast 
jedes Spiei hat heutzutage den 
ein Oder anderen Cheat einge- 
baut. IVIit Amiga-Texten kbn- 
nen wir leider nix anfangen. 
Wenn Ihr uns Texte auf Disket- 
te schickt, dann bitte im DOS- 
ASCII-Format Oder als Word- 
File. Mac-Texte kdnnen wir 
auch lesen, schreibt uns aber 
bitteschon immer auf die Dis- 
kette, in welchem Format der 
Textvorliegt. Mercaa... 



Publisher die Rosinen heraus. 
Da war noch richtig SpaB in 
der Sache. Heute ist das an- 
ders: Entwickelt wird, was 
eben gerade gut geht (und das 
sind derzeit eben Renn- und 
Prugelspiele). Die Hersteller 
wenden immer fiesere Tricks 
an, um ihre (tells schwachen) 
Produkte an den Mann (oder 
die Frau) zu bringen. Kaum je- 
manden interessiert noch, ob 
ein Spiel gut ist, Hauptsache 
es ist cool und in. AuBerdem 




Tja, was soil ich sagen, die Beteiligung 
am Forum wird immer heftiger, dafijr 
nehmen die normalen Leserbriefe 
prozentual ab. Die Verteilung spiegelt 
sich in dieser IVIail-O-IVIania in etwa 
wider. IVIit etwas Anregung lauft 
die Sache ganz wie von selbst... 



Wissen des betreffenden Her- 
steilers, sprich Arbeitgebers). 
Gelegentlich riicken sogar die 
Hersteiler selbst die ein oder 
andere Schummelei 'raus, 
dann aber Immer erst Monate 
nach dem IVIarktstart des 
Spiels. Das Einbauen von 
Cheats war anfangs nur fur die 
Entwickier gedacht, damit sie 
das Spiei besser probespielen 
und kontrollieren konnten. In- 
zwischen ist da sciion eine 
richtige Szene entstanden. 



F 



^ 



Damals war 
alles besser 

Ich muB mal Dampf ablas- 
sen: Ich bin jetzt seit funf Jah- 
ren Videospieler und was mit 
dem Markt passiert ist, trelbt 
mirab undzu die Tranen in die 
Augen. Kfeinere und unbe- 
kannte Programmier-Teams 
wetteiferten damals damit, das 
teste Spiel zu entwickeln. Die 
"GroBen" sahen sich das Trei- 
ben an und pickten sich als 



rr r 



r 



Nintendo hat in Japan seit 
langerem das Sateila- 
view-System auf dem IVIarkt. 
Es handeit sich dabei um ei- 
nen Zusatz, mit dem man 
Super-Nintendo-Spielede- 
mos, Unterhaltung und In- 
formationen per Kabel oder 
Satellit empfangen kann. Das 
ist zwar noch kein richtiges 
Spieienetz, aber doch ein 
langer Schritt in die Zukunft. 
Technlsch ware so etwas 
auch hierzulande schon 
moglich, Satelilten gibt's^ge;;^ 



nug und das Kabeinetz ist 
auch relativ weit verbreitet. 
Die Frage ist jedoch "Be- 
stelit iiberhaupt ein Interes- 
se an Videospielen via Sa- 
tellit?". immerhin gibt's da 
noch den nicht 2u unter- 
schatzenden Kostenfaktor. 
Schiielilicli mufi ziimindest 
ein Empfangsteil (fiir fast 
300 Mark) angeschafft wer- 
den. Hat so etwas eine Zu- 
kunft? Wie kbnnte das aus- 
setien? Schreibt uns Eure 
Miipungund Vision. 



versuchen die Hersteller, die 
Freak-Szene zu blockieren, in- 
dem sie immer gemeinere und 
unumganglichere Importsper- 
ren erfinden. Die BPS tut das 
Ihrige dazu, daB eine Nachfra- 
ge entsteht, die meist nur 
noch auf "illegalem" und tech- 
nlsch aufwendigem (sprich 
teurem) Wege zu befriedigen 
ist. Das Tupfelchen auf dem i 
sind dann noch die Preise. Die 
verwendete Technik ist inzwi- 
schen derart fortgeschritten, 
daB sich durch die horrenden 
Preise, die High Tech eben ko- 
stet sogar die Ziefgrappe weit 
in den Bereich der Selbstver- 
dienenden verschoben hat. Die 
begeisterungsfahigen Kids 
sind inzischen bei den Next- 
Generation-Konsolen sicher in 
der Minderheit. Ich mbchte 
dieses Hobby Ja absolut nie- 
mandem madig machen, ich 
selbst Hebe Videospiele immer 
noch helB und inng; wenn das 
aber so weitergeht, kann ich 
dem allseits tobenden Marke- 
tingkrieg aber nur noch resi- 
gniert den Rucken zuwenden 
und sagen; "Macht das unter 
Euchaus". Dageh'ichlieberin 
Ruhe angein, is doch wahr. 

Fritz Minner, Traunstein 
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VORSfCH 



UNGLAUBLICHE. ABER WAHRE PREISE 



[in c 
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Panasoni 

Goldstar 3D0 + FIFA 229.00 DM 
SEGA 32x ink!. 3 Spiele 129.00 DM 



Super NES 



BnMholFkaZ 

CMiMon 

OaniMinHaiiliMa 

DorMyKongCouiL2 

DnaMX(l6Ke) 

HeoetetiaZ 
■usKnalTiniB 

QzylQuesI 
Junffe SMis 
K—i»WSi]pgfaiiB6 

KM)y* Oi«am Coum 

KMyaGhoMTno 

UNIVHng(2 

LomarMatnaLS 
W0(M2 



134.00 

i09.<n 

129.00 

i2Sin 

119.00 
129.00 
109.00 
9900 
79.00 
109.00 
119i» 
10900 
99 OO 
B9.0O 
S9.D0 
89.00 
»SJO 
99.00 

im.Do 

99.00 

99.00 
109.00 



^^nr1:0iwidPrtK 
HjncHw* 
MnMKUengs 
Lvrborgnmi 

MMoavostii 

matumts 

^B^Jmn 
anquMlDSVtSGB) 

apidw-MuVXMan 



Tairnlnilor 2 ( Judgme 
Track ft FWd 
USHARMonaieiTiudi 
WWMnoolRlna 



34.99 
39.00 
39.00 
39.00 
39.00 
3900 
39.00 
34.99 
39JK 
34 99 
34.99 
34.99 
39.00 
39,0) 
34.99 



Mega Drive 



MMmiFwilyValiHS 

CUIThioM iBlHKl 
OonaUDiKlcMaulMa. 




Twte«l3 

UnlrMy 
WMTMHa 
Worn* 
WWFWreelAFicBaB 



Super NES-^onderangebote 



PcnatrZ 
aHuyandteBBBSI 



Beavisand Butlhead dl 39.00 



Pocahontas dt 


■109,00 


W^^x * 


aa.oo 


Star TrekiDeep Space dt 


109.00 


%gM di 
nytWy dl 


»9.00 
B9il0 


Weapon Lord dt ' 


■ 99.00 



'Usgv Orf^ff-SwictorarTgstwte 



C^Mi^ ConmandQ 

ChyMm 

RMlMuBwandanr 

QMJMnH 

HNaraMPopnon 

rtjiTlanw 

Jtfn Madden 95 
MtnaKafi Classic 
Mhiu'i Magic Foctt. 
PnwiMw 
nnsUanX 

RobDoop vt. TemsB. 

Tri)FTcion2 
T»nrToon 
UiMnSeiKs 
Z«ra Fa KanAsze 
Zocp 



59.00 
3900 
6900 
4400 

44.00 
46.00 
34.00 
39.00 
59.00 
3900 
59.00 

».oa 

49.00 
39.95 
44in 

69.00 
39.00 
59.00 
44.D0 
59.00 



^Bram sudiar Diaoila 
DnoDMSoccst 
DKhunQrtbch 
EcCotwDcCNnZ 

nmcwm 
HypvOmk 
Jirusic Parfr RBnv>. 
Mart) BoElw Soccer 
Ktelio'l kbgic FootbL 



39.00 
34.00 
49.00 
44 00 

4900 
3900 
29.00 
4900 
5900 
49.00 



Super NESZube/ior 



tBABuMM 

noBMnW 

Pain of FufyfiniBI 

PUBW 

PialMiar 

IkadflwAnboM 



SS|MarUa(]«ar 
AOcnnipliyPiDa 
MHiMrtatelSNES 
QmMsgeZ 
tenWbsd 
MnraC JoyfiBd 
JD)(iiil(Mr«nla) 
RHtonnar LaitvacI 

»MUylartoVUoiU 

■jpHibir.Pnnlayg 

3.NESotina8piBl 

TopSKTBISpMeb. 

TopfltfMrJayrtck 

UrMoriUapla 



lUlO 
49.00 
89.00 
19.00 
6900 
39.00 
ASOO 
39.00 
99.99 

Moa 

24 00 
24 00 
2900 

199.00 
24.95. 
79.00 

39.00 



'8mvd n vsnuinn 



• AdMntme 

Tiny Toon 2 
Touifinan eodng 

YotfBNT 

aratvKmlaiB 



44 00 
49.00 
39.CO 
39.00 
39.00 
4400 
29.00 
39.00 

zsjn 

39X10 
49.00 
2900 
34.00 
29.00 
39.00 
39.00 
4900 
44 00 
4^00 



Gameboy 



Uega Mve-Zubehor 

flBuMnJiwad dl 39.00 

ASCII SBuLJoypad dl 2S.00 

MaralJDypwlGB. dl aeoo 

JMailMwottiU dl issiM 



Pertormar Lenkrad dt 99.99 



Mega-CD 



KiuMraCnwnii 

MMIHMd 
MMwBbb 
UObODN 

mCkHkrtiKkCli*) 

SlBWnAmM 

QWlMAumi 
VktaFlgrMr 
\flna RKing Dekiia 



49.00 
4900 
29.00 
2900 
2900 
»00 
1900 
19.00 
44 00 
49.00 
49.00 
49.00 



SegB 32X-Zubehdr 



3'DO 



DMncton D«bv 

OmnJOKinCMibyZ 
0)s Horde 
Otmm&WR 
DtocMilcllo.dl. 

aauUa Dragtn 

OnontSQci 
[k.NaadlarSpBed 

EafVi Wonn Jtro 2 

EnbnioiE^i 
Eptfonlndl 
BdmraPlrbdi 



Rwk Tliomaa Bsaeb. 
Oftica 



94 00 
99.00 
B9.00 
S9.00 
S3 .00 
SS.OO 
39 00 
39 00 
39.00 
99,00 
89.00 
88,00 
8800 



Alone In the Dark 2 


dl 


69.00 1 




dl 
dl ' 


79.00 
99.00 
8900 


Cyberia 


dt 


99,00 


m 



Galaxian 3 dt ' 89.00 



89.00 
8900 
B9,C0 
B3.00 
99.1M 
MlOD 
99,00 
89,00 



e*oinCube(BloclKiul) 
On 

HOctana(DA) 
kifiadRKlno 



Jetzt bestellen per Internet 

Infos unter E-Mait-Adresse: 
INFO@PLAYCOM.DE 




9ioAw>va2 

StamTIJani'SS 

11«niB Pati kDR(ild 
WHanmUActkin 



79.00 
8900 
79.M) 



3-DO-SonderangH>o^ 



SCoDmaSMifta* 



Mega Man Wily Wars dt 39,0q 



DngonLon 

akkMn 
KlrgThia 
■igilkE* 
OMtilMWMd 



3,00 
29J10 

zgjw 

59.00 
68.00 
29.0D 
29iX) 

49.0D 
1»M 



olfHDncit 



Jtfin Madden 96 dl 89,00 



7900 
9900 
09.00 
94.00 

89,00 
M.OO 

89,00 
89,00 
99,00 



98.00 



Namco Museum P. 1 dt ■ 9-1.00 



BnocMiono 

RiitiZ 
OpmOall 
IfmNriBB Pbv Paint. 

Uns Cyborg 
LuatmngiZ 

ihBknhfxattM 



^WKnMuMum Ptocs 2 



'^'fii^ntMipoi). 


dt 


IBM 


SMun* snarl NunA. 


us 


29.00 


BnwShuli 


UQ 


49.00 


^■iNdmiWarolSuBc. 


m 


59.00 


Syndicate (DA) 


dt 


69.00 1 



ZwhoM 



I* 



3'DO-ZubehoT 

jGViiaiilAamlBrS.NES dt 39.00 

GiMMrJciK»J dt 59.0C 

rM>a*nta dl 23«J)0 



NBAUmM 
MCWBmMIWI 

MCAARnttal 

MR.QuBloitwii'M 

Wft.FnOfl 

OlyiTpieSaDcw 

OraUsEatat 



Pool O uf I (Am 
RuiMirlay Hookev 97 
ntriilRagi 

PitnaOodEi 



Win 

89.00 
8900 
94 00 
6400 
99.00 
S4.00 
84.00 
89.00 

•too 

WOO 
89,00 
S9,00 
99,00 
99.00 

esim 

89.00 

B4,ao 

89,00 
99,00 
99 OG 
8900 

84.00 



MhriitOtaHi 



■,-r;^..e.f.illl,l,l=^.lM.LI.I.I 



DnvnLor* 
, Dmgon'iL^iip.dL 



ee.oo 

89,00 
79.00 




EvtiVftnfiJirn 
n«»BlsABM 

mviOnwnLandZ 

fSALMSe 

rKHodoyse 



49,00 
59JXI' 

59,00 
49,00 
49,00 



Miga-CD^ondeninfre/wte 




Gam^Ky-Sorvlerangebote 

MatmaFantv'\ dl 39.00 

A«l(>m»FanH/2 vK 3900 

AMn3 dl ' 3499 

CoMSpol dl 2900 

DoiCWOngona dl ' 34,99 



Ladenverkauf, Kein 

/ersand, Preise variieren 



Wunich Software Center 

'heresienstr. 152, 30333 Munchen 

Tel.: 089/522 787 

^irillpariersti^. 42. 81675 Miinchen 

Tel.: 089/470 21 22 



Blfcrraig> 


a 


19,00 


nwriHiFootiel 


a 


24,00 


OwBltn*) COBk. 


dl 


*tM 


dakonSM 


(t 


19.00 


BjlrtiiilMatfeRioib 


dt 


19,00 


IteAJm 


dl 


44,00 


^NHLPAHodoy-M 


dl 


1900 


RnwrnongBT 


dl 


19.00 


aniOly 


dl 


1900 


9DiiSHr(>iorTip.(t) 


dt 


4400 


SmwriaWnMr 


lA 


19,00 


SmdMi 


dl 


2S00 


^ Sega32X 






dl 


79.00 



Am a a yt-fkiti 

AcUGdi 

JUdnPSSoccar 

MmWmk 
'Mnmw 



Alien Trilogy uk 79,00 



89.00 
99.00 
99 OO 



mnVtmt 
^«tailnhtDMl2 
•HdHv 



Battle A.TasMnden 2 dl 94.00 



llDClfnFWIMckiB2 

fUC^B 

Sw*n 

»<■ Shock 

SdPffnder 



B8jn 

MOO 
99.00 
94 00 
UM 
9900 



BUBBQnxnJ 
BqondlhiSayond 

BJutng Dta0C()s 
BtoodM 

cmnimnmo 

ConvwMHvdCoTBH 
QMccvn 



'D(DMigTItal4 

OaiHCnjHlarB 



dl 



S»ga XaSomJerangebote 

ComicCamage dt 2900 



Da«an 



8900 
MOO 
8900 
89,00 
MOD 
B8ilO 
MOO 
99 OO 
89 OO 



MOO 
89,00 
8S.D0 
89 OO 
84 99 



TMiMfc^i 


III 


MM 


Sim City 2000 kp.dl. 


dt ' 


' 94 00 


■9m-Him 


dl 


89.00 


Space Hulk 


dt 


69.00 



TheHlva 

Theme PBfk 

1lM«ldHlWWk2 

n 

TtnaCwnmando 

TcvGun 

TiMEcipaeTiitn 

TdurBAse 



89,00 
84.00 
79M 

64.00 

aa^oo 

9900 
8900 
84 00 
94 00 



Track & Raid dt 99.00 



^rVMadMrtBl 


dl 


89.00 




dt • 


89,00 


\ftVd 


d 


89,00 


Viewpoint 


dt 


89.00 


WMIBnootv 


dt • 


M.OO 


VHriGd 


d 


89.00 


vmiE 


dl ■ 


89.00 


WBtimmw FntHy B. 


dt - 


«8MI 


VHng COfTYnandar 3 


dl 


94.00 


Wlpeail2 


dl ■ 


99.00 


WApean 


dl 


88.00 


KII«JMi*«iu.lJI 


dl - 


MOO 


ZkniEMdB 


dl 


89.00 


SMkNinHB 


dl 


89 00 



Sony PSXStmderangebotB 



MCombal 

BBaaATosWidanl 

JtJM«MiMaArcMl» 



C^rspeed 



89,00 
69.00 
69.00 



RaSdccstE 

J4«er5Hge 



69.00 
69.00 
49.00 


59.00 
59.00 
69.00 
49 00 


59.00 



3D dl 

Magk! dt - 

NBA Jam Toumameni dt 

FtonMkmX dl 

n^Raoerl dl 

SkMt^MT MnM dl 

ValDdIv dl ■ 

WWFAnsta d 

SonyPSX-Zub^or 

•HmUvnoryCard dl 7BJI0 

MionRKilayl PSX dl 54.00 

Ai«annlial]alPSX dl 45.00 

AtadeJnyMldi dl 89.00 

AcadaJoyp^Sorv d 39.00 

AeaiJD)l»dPSX It 44,00 

Ew»aMKlM H 09.00 

dl mso 

JiVpadSonyPSX dt 54.00 

VWBngeiungJiiypad dt 24.00 

■tadCibLMiInd dl 149.00 

UiuaSonyPSX dt 54.00 

Hvnay Card Sony PSX d 49.00 

HvnayDWirMv* d 169.00 

NaOixnJcyiadPSX d 64.00 

PatomrUrAnd d 119.90 

jaBaaMK*alSaiv d 39.00 



Sony PlayslaKon dl 399 00 



Saturn 




80.00 
94,00 



Alien Tnlogy dt " 89,00 



flMTBDmaom 



aiMMrii-Btood 

Cytwvaed 
0(Dk*igTMila) 

DailusQBidBn 
OasdySkMi 



89.00 
9B.00 
99.00 
MOO 
89.00 



89.00 
84.00 
99,00 
84.80 
84,00 
89,00 
88.00 



SpolQoiBlDHMyiKi dl ■ 89.00 

MlOO 

euo 
SnMV«arw>B a e».oo 



SyndicatB Wars dt 89.00 



■fiiS*-" 



Destmclion Derty dt * 84,00 



iBillUlllB d 89,00 

•4.00 
99,00 
89.09 
S9.00 
89.00 
8900 
84 00 
84 OO 
89,00 
89,00 
94.00 
80.00 
89.00 
89.00 
89.00 
94.00 
89.00 
89.00 
79 OO 
»9.>» 
84.00 
80,00 
89.00 
BS.DO 



MyitvtBRBatngDl. 
UgMs (dine Pad) 
UgNE Ml Analog Pad 
OlWnUtnkiC^it. 
Oiyinpic Qbiih 
O^rrptB Soccai 
FWPMtt on^jtm 2 
tanzer DraoDon 



PwodusDeline 
ftml CPampton 
PmrnplayHockByB? 

vnoPtnbeitMWMi 



99.00 
101.00 
139.00 
84.00 
84.00 
84,00 

mat 

99,a> 

BOiW 

B9,00 
69.00 
69.00 
89M 
84,00 



Raven Prajed dt * 69.00 



'Bw*an d 89.00 

IWniRB d ' 89.00 

HMmlaZaik d 8000 

RnduHmX d 70.00 

RlMSlirieRiib(iIs2 d 84.00 

,flB»dlh* dl - 80.00 



Sega Rally 


dl 


89.00 


■M Shock 


« 


saoo 


Sainrig' VAsdnm 


d 


89.00 


ShDdgrawAsuul 


* 


94.DO 


aMMmWanlon 


d ■ 


79,00 


. flntNJttn 


d 


89,00 


Space Hulk 


dt ■ 


89.00 



■ Bpaia 



3000 



StoyoflHote 
SkHirtKar 

SfeMfghlBrAtiha 
artliei96 

Diana Psk(i«].dl) 
ThnlBdiawka 

n 

TtaiWanfTfcl.) 

TliBpHid 

WknU^Oo* 

VnCvy Ooniig 

VnaOap + PMnla 

VMiaCop2'4>iglolc 

VMuiFlghlsr 

VHWFWlWS 

VMuaSooBf 

WMIOpanTannls 

VmriSnodxr 

MkialSdl 

MtmSin: 

WtalBaaebal 



WOanmld 
WhO*nT» 

World Series BaHti.2 

WMkwIe Soccer 97 

Wonns 

wWFWiesVsmanii 

MtarCMdrenatA 

ZorkNoinals 



83,00 
99,00 
68,00 
S8.00 
89.00 
89.00 
89,00 
80.00 
SSOO 
89.00 

■4jn 
sun 

W«l 

84 00 
1300) 
139.00 
109.00 
9B.0D 
99.00 
64,00 
94.00 
89.00 
109.00 
99,00 
89,09 
B9.00 
B9,0D 
7900 
89,00 
94 00 
79,00 
84,00 
84,00 
69.00 



Satum-Smdefangebote 



Baku Baku Anhntf 
Bug 

ODdnnrfc Kni^ Oeu 

NBA Jam Toumamsnl 
thnUX 

-VkURghlarRanbi 
WuaBtfiterOEM 



MOO 
59.00 
39.95 
6S<X) 

raoo 

69.00 
65.00 
39.95 



OiKulaX 

(MvhgNMdl.Spa<Kl 

brlhW(>nnJlin2 

QMianhd 

RtaSoccorSe 

Rwk ThomBi BBseO. 

OatacfcAllKli 

Ok 

OMenAxe-TheOuBl 

QundsnHaroea 

HabvBto'sPopoltto 

MOdanatOA) 

InVKinachg 

Impocdili MaMon 

mi lute xo 

EdtiaOTKia 
jDnmjf SazDokaions 
KonarriBoocsr 

MvfcCarpM 
liitoval2DS9 
l*«ona« 



Satum^ub^dr 




SBunnJoypad 


d ■ 


39,00 


• SpWarMBfMr 


d 


69,00 


« Mag Memory Card 


d 


84,99 




d 


54,D0 


Acids RacsTLenliisJ 


d 


119,00 




d 


99,00 


OamBMir 


dt 


n.(o 




d 


89,00 


JonadiEcll|tseSV461 


a 


44,00 


Joyind Saturn 


•a 


38,00 


NanMMbSalum 


a 


8,00 




d " 


119 99 


naaCaSfXtmn 


d 


54,00 




d 


5900 


WkuCOIiiFEOKHlB 


d 


319,00 


fV<a><niD.S|M 


dl 


449JX) 


Si«iwJoviiad3V,^ea d 36.00 


TtmnlDtJayiNd 


d 


29.00 


Unmmj^fctikir 


d 


40.00 


VDm|HJtiypadJT4ai 


d 


340] 



iAiK>tOaEKrm6STBmBCHBESTEll£NnDU = SdS.VBmanai0r0ilmnkli.fa.GM€BUSrBK.Ali>em 

i Versand UrDauUcMand. Fa.f1AYC0U. ieitntestr. 30. OW68S UuKhen, M 088546 300 

l»Blllzsenio0:Beslelluigenvar16Uhrwsfdenams^befiTagvefsandi 
'VtiibestekMigmas^ 

tfjx dmSJeumemnkoa lmikJMnGeaamtMata^m^vielBnwBilemnWBtian. 
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LESERBRIEFE 



Wer wird denn gleich wei- 
nen? Es ist schon wahr, dal3 
sich der Markt nicht nur tech- 
nisch weiterentwickelt hat. 
"Viele Koche verderben den 
Brei" sagt man, und bei der 
derzeitigen Vielfalt an Syste- 
men und Software kann man 
den Uberblick schon mal ver- 
lieren. Das istaber doch kein 
Grund, die Flinte ins Korn zu 
werfen. Wenn Nintendo seine 
Spiele auch nur annahernd aut 
dem Level halten kann, wie 
sie's mit Super Mario 64 zeig- 
ten, ist es sehr wahrscheinlich, 
daG jemand in der KiJche 
grundlich aufraumt Die aiten 
Zeiten mit Sega auf der einen 
und Nintendo auf der anderen 
Seite Bind ein fiir aliemal vor- 
bei. Sony hat sich etabliert und 
mit einem soichen Megakon- 
zern laRt's sich nur schwer 
aufnehmen. Klar freut man 
sich ijber die Preissenkung der 
Piaystation, mit soviei Kohie in 
der Hinterhand kann sich das 
aber eigentlich auch nur Sony 
ieisten. Sega kriegt da als ver- 
gleichbar kleiner Konkurrent 
schon eher richtige Prcbleme, 
wenn sie den Saturn im Preis 
derart reduzieren miissen, um 
marktfahig zu bleiben. Hoffen 
wir*mal,dali sich das nicht auf 
die Budgets fiir die Spieleent- 
wicklung und den CD-Preis 
auswirkt. Mein Tip fur Fritz: 
GenieBe die wirklich guten 
Spiele (und seien sie auch 
schon etwas alter), halte die 
Augen often und warte noch 
ein biBchen ab, bevor Du aus- 
steigst. Im Moment fliegen die 
Fetzen, und das Chaos konnte 
sich schnell auflosen. 

Forum 6/96 

fch bin derMeinung, dad Ihr 
bei mit einem Spieletest aufje- 
den Fall bis zum Deutschland- 
bzw. PAL-Reiease warten soll- 
tet. Ich bin nicht nur gegen 
Importtests, weil ich einen 
PAL-Saturn besitze, sondern 
auch, weil die Ubersicht da- 
durch verloren geht. AuBer- 
dem war's doch reine Platz- 
verschwendung, die PAL-Ver- 
sion dann noch einmal unter 
die Tester-Lupe zu nehmen. 

Alexander Lintner, PSttmes 



Ich denke, Ihr solltet welter 
so verfahren, wie bisher. ich 
mochte gerne daruber in- 
formiert sein, welche Spiei 
in Deutschland erscheinen 
konnten. Sicheriich habe ich 
auch schon einmat uber fruhe 
Berichterstattung geflucht 
(grummet, schon wieder eine 
Nintendo-64-Bericht und ich 
krieg's frOhestens in einem 
halben Jahr), aber ailes in al- 
lem ist sie schon sehr wichtig. 
Ich bin immer an den neusten 
- auch auslandischen - Ent- 
wicklungen interessiert. Wenn 
ihr nur uber den deutschen 
Markt berichten wiirdet, hatte 
ich heute noch kein "Turbo 
Duo" und hatte einige meiner 
Lieblingsspiele (Bomber man 
94} kennen und schatzen ge- 
lernt. Deshalb: Bletet immer 
die neuesten Informationen in 
der VIDEO GAMES. 

Florian Seldel, Burstadt 

...vieien Dank fur das Ge- 
sprach. Ubrigens: Mein Kom- 
pliment fur PONK! {eine SchiJI- 
erzeitung auf Diskette, fiir aiie, 
die's nicht wissen). 

Ihr soiltet Importspieie auf 
jeden Fail antesten. Doch die 
Spiele soliten erst bewertet 
werden, wenn sie auch auf 
dem deutschen Markt zu ha- 
ben sind. Man konnte ja die 
Importtests wie Previews an- 
iegen (ein richtiger Test mit 
Wertung ware erst beim Er- 
scheinen failig). 

Andreas Kraus, Tirschenreulh 

Ich fande es gut, wenn ihr 
bei Previews von im Ausiand 
schon erhaltiichen Spielen we- 
nigstens eine kieine Einschat- 
zung vornehmen kdnntet. Man 
welB dann, ob ein Spiel gut 
Oder schlecht ist und ist nicht 
mehr so sehr auf den ausfuhr- 
iichen Test angewiesen. 

Martin Miiller, Bad Sackingen 

Sicheriich kauft die er- 
druckende Mehrhelt alter Kon- 
solenbesitzer in Deutschland 
Spiele, die offizieii auf dem 
deutschen Markt erhaitlich 
sind Nintendo und Sega ver- 
kaufen aliein welt mehr Spiele, 
als alle Importeure zusammen. 



Das Ist auch verstandlich, 
denn die offiziellen Spiele sind 
in jedem Kaufhaus erhaitlich. 
Auch will und kann nicht je- 
der viel Geld fur Adapter oder 
Umbau ausgeben, nur um die 
Titel ein paar Monate friiher 
zocken zu konnen. Damit wa- 
ren Importspieie eigentlich ein 
Minderheitenthema. Verstarkt 
wird dieser Eindruck noch 
durch die Probleme, die Im- 
porttitei so mit sich bringen. 
Oftmals funktionieren Adapter 
nicht mit bestimmten Spielen. 
Besonders bei Spielen mit FX- 
oder sonstigen Super-Chips 
kommt dies immer haufl- 
ger vor Ein ganz anderes Pro- 
blem sind die Preise, die be- 
sonders, wenn ein Importspiel 
iange vor der offiziellen Ver- 
sion erscheint, ziemlich hoch 
sind. Alierdings wolien vie- 
le Spieler einfach "am Ball 
bieiben", informlert sein, was 
sich "druben" so altes tut- 
schlieBilch kommt ein be- 
trachtlicher Anteii der Import- 
spieie auch als PAL-Version 
nach Deutschland. 

Sebastian Hinsch, Hessisch Oldendorf 

Das machen wir doch schon 
Iange so. Ich wolllte eigentlich 
von Euch wissen, was Ihr von 
der Bewertung von Import- 
spielen haltet... 

Ich habe sieben Konsolen 
zuhause, die alle mit Import- 
spieien laufen. Ich finde es 
grundsatzifch gut, iiber im- 
portspieie zu berichten, denn 
ich habe gehort, daB ein GroB- 
teii der Spiele gar nicht fur den 
deutschen Markt konvertiert 
wird. Es ist zwar nicht un- 
bedingt notwendig, dafOr 
mehrere Doppelseiten des 
Heftes zu bedrucken, aber fur 
den einen Oder anderen Im- 
port-Fan sicheriich nutzlich. 
AuBerdem wird man dadurch 
schon "vorgewarnt", auf was 
man sparen kann. 

Stephan Sleinbacher, Rohrdorl 

ich fande es gut, wenn 
ihr importspieie sofort nach 
dem Erscheinen testen wur- 
det. SchiieBlich ist der Leser 
auf diese Weise immer auf 
dem neuesten Stand. Ich den- 



ke, daB PAL-Verslonen im 
schlimmsten Fall der Zensur 
zum Opfer fallen und somit et- 
was entscharft werden. 

Jens Jacobs, Rosbach 

Wie Ihr Im Forum schon ge- 
schrieben habt, ist Aktualltat 
die oberste Prloritat Auf jeden 
Fall bin ich ein Befurworter der 
Import-Spiel- Vorstellungen. 
Die VIdeospielgeschichte wird 
nun mal (leider) In Japan und 
den USA geschrieben. Traurig 
istzv/ar, daB z.B. Mario RPG 
der gesamten Spielergemein- 
de den Mund wassrig gemacht 
hat, letztendlich aber nur in 
Aslen und den Staaten heraus- 
kommt. Das ware zwar ein 
Grund dafur, daB Fachzelt- 
schriften nicht so voreiiig uber 
Neuerscheinungen berichten 
soliten, doch mochte ich trotz- 
dem informlert sein - und das 
moglichst schnell. Mein Vor- 
schlag: Vorstellungen derneu- 
en Spiele moglichst gestern, 
mit den Tests wartet ihr dann 
lleber bis zum Erscheinen der 
PAL-Version. Dann muB man 
sich bei einer guten Wertung 
und Nicht-Publizlerung nicht 
ailzusehr argern. oaniei voiimer 

Ich personlich finde es 
Schwachsinn, Importspieie zu 
testen. Solche Tests verunsi- 
chern nur die Kaufer, da sie 
nicht wissen konnen, ob noch 
eine deutsche Version er- 
scheinen wird und wenn, ob 
sie sich von der US- oder Ja- 
pan-Version unterscheidet. 
AuBerdem verschlingen sie 
viel Platz, den Ihr lieber fur 
mehr Leserbriefe (ohm... js) 
benutzen solltet. Importtests 
solltet Ihr nur bringen, wenn 
eine deutsche Version des 
Spleis mit Sicherheit nicht zu 

erwarten ist. Jullan Gambel, Berlin 

Auf die Frage, ob ihr Import- 
spieie testen soilt, kann ich 
nur sagen "Ja, aber nur US- 
importe". Bei Japanimporten 
stent sich namllch ein Problem 
bei den meisten Zockern ein - 
die japanische Sprachausgabe 
und die japanischen Untertitei. 
Da Englisch ja inzwischen er- 
ste Fremdsprache auf so ziem- 
lich alien Kontinenten ist und 
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jeder Deutsche nach minde- 
stens fiJnfJahren Schulunter- 
richt englische Texte deuten 
kann, durfte ein US-Import 
kein Problem sein (und sei es 
miteinem Worterbuch). 

MarVus Hoff, Remscheid 

FiJr mlcti ist es wichtig. daB 
\ch micfi darauf verlassen 
kann, was Ihr druckt. Bei Im- 
port-Test kann es meiner Mei- 
nung nach vie! zu schnell vor- 
kommen, daB versehentlich 
ein falscher Eindruck ijber ein 
Spiel entsteht. Oft werden ja 
bei der PAL~Umsetzung doch 
nocti groBere Veranderungen, 
als nur die Geschwindigkeits- 
anpassung vorgenommen. In 
anderen Magazinen (ja, ich ge- 
stehe...) ist es schon offers 
vorgekommen, daB SpieJe 
falsch bewertet warden, weil 
die getesteten Versionen noch 
nicht angepaBt Oder gar noch 
nicfit fertig waren. So etwas 
erfordert dann immer mehr 
Oder weniger peinliche Ricti- 
tigsteilungen. Eure Losung mit 
den Previews von Importspie- 
ien ist durchaus brauctrbar. 
Ilir konntet vieiieicht etwas 
mehr dariiber bericfiten, wie 
sich das entsprechende Spiel 
spieft. Schiechter Betuciite 
wOBten dann efier, worauf sie 
schon mat sparen soilen. 

ChristaSchaller, Beirn 

Ihr soiltet Importspiele so- 
fort testen, sobaid Ihr sie ins 
Haus kriegt. f^it Euren Verbin- 
dungen muBtet ihr doch 'raus- 
kriegen konnen, ob und wie 
sich die Import-Version von 
der offiziellen unterscheidet. 
Wenn eine PAL-Umsetzung 
nicht gepiant ist (wegen zuviei 
Ubersetzungsarbeit oder Ge- 
walt) konnt Ihr das ja schon im 
Test erwahnen. 

Franko Perezza, Frankfurt 

Bisher lief's ja so: Wenn ein 
Spiel noch in der Entwicklung 
ist (zum Zeitpunkt, an dem die 
entsprechende Ausgabe der 
VIDEO GAMES erscheint), be- 
richten wir daruber als "work 
in progress", ist es fertig 
und/oder im Ausiand erschie- 
nen, kommt ein Preview, der 
beschreibt, um was es geht 
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und wie das Ganze aussieht. 
Der Test der "offiziellen" Versi- 
on zeigt dann die Starken und 
Schwachen des betreftenden 
Spiels auf. Der Fliel3text be- 
schreibt das Spiel moglichst 
wertungstrel (was bei sehr 
guten Oder sehr schlechten 
Spielen nicht immer ganz ein- 
fach ist). Der AbschluB ist die 
Melnung des erfahrenen Te- 
sters jnd die Wertung der 
ganzen Redaktion. Mit dieser 
Losung konnten wir und die 
Hersteller bisher gut leben. Der 
Nachteil von importtests ware 
folgender; Die Hersteller sind 
meist gegen Tests vor dem 
Deutschlandstart. Von einem 
schlechten Spiel (von mir aus 
auch mit groRem Namen) kon- 
nen die Hersteller vom Markt- 
start bis zum Test der "offiziel- 
len" Version doch noch etiiche 
CDs verkaufen. Ware schon 
vor dem Deutschland-Release 
bekannt, wie "durchschnltt- 
lich" das Spiel ist, wiirde ja 
keiner mehr zugreifen. DaB die 
meisten Hersteller ihre Spiele 
fur besser halten als wir, kbnnt 
Ihr Euch vermutlich vorstellen, 
Einen weiteren Punkt habt Ihr 
schon angesprochen: Die Ver- 
anderungen, die bei PAL-Um- 
setzungen manchmal slattfin- 
den. Oft wissen noch nicht 
einmal die Hersteller, ob und 
wenn ja was im Spiel geandert 
werden muR. Ein gutes Bei- 
spiel war Dune 2 fur das Mepa 
Drive. Wegen einer erst nicht 
geplanten komplett deutschen 
Ubersetzung mjRten wir nach- 
testen - das hat man dann da- 
von. Falit man Eure Reaktionen 
zusammen, sind wir mit unse- 
rem System auf dem richtigen 
Weg. Wir werden uns aber 
bemijhen, in den Previews 
schon etwas mehr auf die 
(voraussichtliche) Giite der 
Spiele einzugehen. Zufrieden? 
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Wieder erscheint ein 
Model-2-Beat'em Up- 
Automat von Sega. 
Im Gegensatzzur 
Virtua Fighter-Serie, 
darf diesmal mit 
Waffen gefuchtelt 
werden. 



fur Zeit scheinen die 
Macher bei Sega 

' ziemlich gut drauf zu 
sein. Wahrend die AM2-Trup- 
pe fieberhaft an Virtua Fighter 
5arbeitet, wurde gleich neben- 
an in der AM3-Abteilung der 
neueste Model-2-Automat vor- 
gestellt. Wie der Titel schon 
vermuten laBt, kampfen in Last 
Bronx Street Gangs urn die 
Vorherrschaft in den Strafien 
von Toklo. Den Entwicklern 
ging es dabei darum, Kampfe 
so real wie moglich darzustel- 
jen. Deshalb wjrde ajch die 
Umgebung in die Gegenwart 
vertraciitet. Jede einzelne Sta- 
ge ist eine getreue Polygon- 
Nachbildung von bekannten 
Often innerhalb Tokios. Die 
Kampfertragen keine extrava- 
ganten KostiJme und fuctitein 
auch nicht mit irgendwelchen 
fiktiven Samurai-Schwertern 
herum, sondern prasertieren 
sich in zeitgemaRer Street- 
Gang-Kluft: Der Allround- 
Kampfer „Yusaku" mit einem 
Sansetsu-Kon, derflinke „Joe" 
mit l\lunchakus, der 
poppige „Tommy" 
mit seinem Battle 
Stick, die zierliche 



Bewegungsstudien 

zeigen, wie fliissig 

die Graf ill ist (60 

Frames/Seicuitde) 




Yoico istlteine Polizistin, nem, sie ist 
ein Streetgang-Leader 



Oas Ganze spieft nicht in Bronx, 
sondern in Toliio 



„Lisa" mit Double Sticks, die 
Survival-Expertin „Yoko" mit 
den Tonfas , die coole Nagi mit 
zwei Sais, dertiesling Kurosa- 
wa mit einem Holzschwert und 
schlieBlich der wuchtige „Zal- 
moku" mit einem entspre- 
chend riesigen Holzhammer. 
Die Biider auf dieser Seite 
stammen iibrigens aus der 
Demo-Version, wo sich Joe" 
und „Yoko" gegenuberstehen 




Die Demo-Version zeigt noeti sefir wenig vom gesamten Spiel 



und anschlieBend aufeinander 
losgetien. Wie man sieht, ist 
die Grafik sehr detaliliert und 
wird zudem noch mit einer 
Bildrate von 60 Frames/Sek. 
bewegt. Soiche hohen Ge- 
schwindigkeiten haben be- 
kanntlich zwei Vorteile, die 
auch bei Virtua Figtiter 2 zm 
Geltung kamen. Erstens wlr- 
ken die Bewegungssequenzen 
fliissiger und zweltens lassen 

sich Moves genauer 

;^>^^l und differenzierter 
steuern, welt pro Se- 
kunde 60 sog, Trig- 



Ob die Zoom-Funiction 
bleiben wird, ist noch 
vol fig often 



ger-Punkte exlstieren, bei de- 
nen man einen Move beginnen 
oderabbrechen kann. Bel Last 
ero/ixging man jedoch elnen 
Sctiritt weiter. Erstmals kann 
man zu jedem Zeitpunkt einen 
Move kurzfristig abbrechen, 
was taktisch gesehen sehr von 
Vorteil 1st. Vor allem dijrften 
Kombo-Spezialisten auf ihre 
Kosten kommen, weil sich da- 
durch bellebige Kombos Indl- 
viduell zusammenstellen las- 
sen. Ein Deutschland-Release 
steht noch aus, doch In Japan 
durften in den nachsten Tagen 
bereits die ersten Gerate in den 
Spielhallen sein. Ob und wann 
eine Saturn-Umsetzung tolgen 
wird, steht zur Zeit ielder noch 
nicht test. tet 
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Order In Time C3mbH • Laden und Versand in Stuttgart 
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Saturn ohhe Spiel 399.90 

Saturn mitSega Rally « 469.00 

Game Buster 89.90 

Advanced Military Commander 2 ... .99.90 

AuEN Trilogy us 109.90 

Amok us 99.90 

Baku Baku Animal 69.90 

Bomberman iap 109.90 

Blazing Dragons wjo 

BuST-A-MovE 2 99190 

Darius Gaiden jap 49.90 

Dark Saviour us 109.90 

diutkstalxers 2 (vampire hunteiu jap .79.90 

Daytona USA dt ; 69.90 

Decathlete jap .109.90 

Destruction Derby 79.90 

Discworld 79.90 

Die Hard Trilogy us 109.90 

Fl UvE Information 89.90 

Fatal Fury 3 jap 129.90 

Game Gun 89.90 

Gradius Deluxe Pack jap 109.90 

Gungriffon 109.90 

Guardian Heroes 89.90 

Gunbird jap 99.90 

Hang On 95 .84.90 

Impact Racing .89^ 

Iron Storm us 109.90 

tONNV BazookaTone 49.90 
liGH Velocitt us .89.90 

King Of Fighters jap 119.90 

Langresser 3 jap 129.90 

Loderunner jap 109.90 

Mystaria 99.90 

NBA Action us 109.90 

Nights jap 109.90 

Nights )ju> & Special Controller 139.90 

Off Road Interceptor 79.90 

Olympic Games 79.90 

Panzer Dragoon dt ,79.90 

Panzer Dragoon 2 jap/dt 69.90/89.90 

Parodius Deluxe dt 49.90 

Primal Rage 84.90 

PowERPLAY Hockey us 89.90 

RcTURH Fire us 109.90 

Roiu> Rash 89.90 

Romance IV us 109.90 

Scorcher us 99.90 

Sega Rauy dt $.90 

Shanghai 79S0 

Shellshock MSO 

Shining Wisdom us lw.90 

Sim City 2000 89.90 

fKELETON Warriors us .89.90 
lanTnIam^ 109.90 

Sonic wings jap 109.90 

Shockwave Assault J89.90 

Steam Gear Mash iap 59,90 

Street Fighter Alpha 89.90 

Story Of Thor us 109.90 

Tilt 

The Need For Speed 

Thunderhawk 2 

Toshinden Remix ^ 

True Pinball w.S _ 

Ultimate 3 us!!!! 109.90 

Victory Goal 96 94.90 

ViRTUA Cop inkl. Gun 129.90 

ViRTUA Fighter Remix 49.90 

ViRTUA Fighter 2 99.90 

ViRTUA Fighter Kids jap 109.90 

ViRTUA Raong 49.90 

WWFWrestlemania 89.90 

Wing Asms 89.90 

WIpEout 79.90 

WORMS 89.90 

X-Men 89.90 

Ioypad 39.90 

VIRTUA Stick 89.90 

Mission Stick 149.90 

Lenkrad 109.90 

MemoryCardSMB 89.90 

MPEG-Karte 319.90 

KONVERTER FOR IMPORTSPIELE 39.90 

Sechs-Button-Pad Dauerfeuer 29.90 



■lavStation 389.90 

Game Buster 89.90 

AuEN Trilogy 79.90 

Alone In The Dark 2 99.90 

Arcade Greatest Hits us 99.90 

Bottom Of The Ninth us 99.90 

Bust-A-Move 2 us ^.90 

Cronicles Of The Sword ^.90 

Die Hard Trilogy us 99.90 

DiscWorlo dt (dt. Texte) 89.90 

Extreme Pinball 79.90 

Fade To Biaoc 94.90 

FiFA Soccer 96 69.90 

Jumping Flash Z jap 129.90 

King Of Fighters 95 jap 139.90 

KlMS^jEt^JlNTBOOl^^^^^^ 

MagicCarpe^^^^^^^^^^ 

Motor Toon GP 2 jap 129.90 

Myst 89.90 

Namco Museum 1 94.90 

Namco Museum 3 jap 139.90 

NBA In The Zone 79.90 

NBALIVE96 7950 

NHL Face Off 893o 

Off Road Interceptor 79.90 

Olympic Summer Games , 99,90 

Overblood jap 149JK> 

Pmizer General KtSO 

PffcD 89.90 

Powerplay Hockey 89.90 

Primal Rage . . . >. 89.90 

Resident Evil us (Biohazard) 99.90 

Resident Evil Hintbook 49.90 

Return Fire 89.90 

Ridge Racer Revolution dt 94.90 

Road Rash 89.90 

Tekken dt 99.90 

Tekken 2 jap 139.90 

The Need For Speed 89.90 

Thunderhawk 2 89.90 

Tobal 1 jap 149.90 

Top Gun 99.90 

Toshinden 2 94.90 

Total NBA 96 89.90 

Track & Field 99.90 

True Pihbau 89.90 

Twotehkaku jap 69.90 

Shellshock ot 89.90 

Shockwave Assault 89.90 

Skeuton Warrior 89.90 

Slam n Jam 96 us 99.90 

Starfighter 3000 99.90 

Street Fighter Alpha 89.90 

X-COM 89.90 

Memory Card 49.00 

Viewpoint 89.90 

Warhammer , B9S0 

wipEout 89.90 

Wing Commander III 99.90 

Worms 89.90 

ioypad 54.00 

memory Card Plus 79.90 

Namco neGcon Joypad , 89.90 

Mad Catz (Uhkrad mit Pedmen] . . . .139.90 

Racing Controller .^.90 

ASCniOYBOARD 109.90 

RGB-KABEL 39.90 

r;ii!kH.'M>i.-i p 

N limHDO 64 -f MARIO 1399.00 

Jaguar+Cybermorph 1!K>.90 

Jaguar Spiele ab 99.90 

Action Replay Pro Mark 3 89.90 

International Superstar Soccer 2 ..109.90 
Boogerman dt 89.90 

CiVIUSATION 129.90 

Donkey Kong Country 2 dt 119.90 

FIFA Soccer 96 99.90 

Final Fight 3 99.90 

Front Mission 2 jap 99.90 



GOEMAN V JAP 129 

KiRBY^s Ghost Trap 69. 

NBA UvE 96 99< 

Madden 96 99. 

Mario Kart 69, 

Mega Man X3 109. 

PGA Tour Golf 96 79 

Pinocchio 99. 

TovStory 109. 

ASTERIX & OBELIX dt 89. 

YosHi's Island dt 109. 
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Robotrek 89.90 

Bahamut Lagoon jap 199.90 

Big Sky Trooper us 89.90 

Brainloro 89.90 

Brandish us 109.90 

Breath Of Fire 2 dt 109.90 

Lord Of Darkness 89.90 

Dragon View , 89.90 

Dragon Warrior V (Enix) us 139.90 

Dragons Quest VI iap 199.90 

Earthbound 129.90 

Final Fantasy III us 139.90 

Final Fantasy III Hint Book 49.90 

King Arthur 89.90 

LUFiA 89.90 

LUFIA 2 us 129.90 

Paladins Quest us 109.90 

Romance VI us 129.90 

Ruins Of Virtue 2 us 99.90 

Secret Of Evermore dt 109.90 

Secret Of Maha 3 jap 199.90 

Secret of the stars us .119-90 

Super Mario RPG 129.90 

Chrono Trigger us 129.90 

Chrono Trigger Hint Book 39.90 

Illusion Of Time dt 99.90 

wnioiiifEPUi^o 2 89.90 

Sechs-Buttoh-Pad 29.90 

Comix Zone dt 69.90 

Desert Strike 49.90 

juthwormJim2 89.90 

1FA Soccer 96 89.90 

. League Soccer 2 iap 49.90 

andstalker 59.90 

.iGHT Crusader dt. Texte 114.90 

Nigel Mansell dt 89.90 

NBA Live 96 89.90 

NHL96DT ,89.90 

Madden Na 95/96 29.90/89.90 

PGA Tour 96 .89.90 

Phantasy Star IV dt 109.90 

Pete Sampras "S^e 89.90 

Story Of Thor 109.90 

Super Skidmarks 59.90 

Theme Park 94.90 

Toy Story 79.90 

Vectormah dt 59.90 

Worms 89.90 

CDX rtw .T. 59.90 

Lunar Eternal Blue .99.90 

Lunar Hint Book 44.90 

DIVERSE Spiele as 29.90 



:haotix dt 49.90 

30LF Masazine: 36 Great Holes 49.90 

HFA Soccer 96 49.90 

Metal Head 49.90 

NBA Jam dt 39.90 

Stellar Assault 49.90 

T-Mek 49.90 

ViRTUA Fighter dt 49.90 

WWF Raw 39.90 

Motherbase 49.90 



PULSTAR 89.90 

Samurai Shodown 3 ^.90 



Zeitschriften 

Game Fan 17.00 

PUVSTATION + CD ENGL ,25-00 



Versand 

Mo - Fr: lO.OO - 18.00 
SA: 10.00- U.OO 
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Inland/IM' und Export 
NUR fUr Handler!!! 
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Lleferbedingungeni Porlo S.- DM + ;.- DM Nachnahme, Beslellungen ab 300.- DM por- 

(ofrei. Spiele weiden im Sichethellskarton versctikkt. Wir akieptieren aUe Kredltkarten. 

Telclonische Beslellung mil Kredltkarte moglrcli. ••• Taglkh Neuheiter ••• Annahmever- 

weigeret von uns gellcrerler Waien berechnen wir die uns enlstandenen Ueferkoslen 

pauschal mil 30.- DM. Unser RechI auf ErfUltung des Kaufverlrages bleibt hiervon 

unbvrOhrt. Unfrale Llefeninsen werden nkhl angenommen. 



Fon: 0711 - 613758 Oder 616485 
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Oer abgefahrene Erden- 
wurm hat es za einem 
gewaltigen Hefdenstatus 
gebracht j 
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aB die Jungs um David Perry ein recht 
verruclrter Haufen sind, liabt llir aniiand 
unserer Berlchte und der beiden Earth- 
worm-J/m-Versionen bestimmt sction herausge- 
tunden. Wahrend eines Tetefonats mit David 
Perry weinte er den "guten, alten" IWega-Drive- 
Zeiten hinterher. Die Entwicklung fiirs Mega Drive 
habe man schweren Herzens eingestetit. Uber- 
tiaupt gabe es fiir 16-Bit-Systeme l<eine Entwick- 
lungen mehr (schnuff). Man steiie sich hierbei 
bildiich vor, wie David Perry zartlich das Mega- 
Drive-Entw!cl<iungs-Kit tatschelt, sicli eine Trane aus dem 
Auge wischt und betrubt den Rotz hochzietit. Nach ertolg- 
reicher Trostung kamen wir dann zur entscheideneden Fra- 
ge: "Was wird denn nun aus den Entwickiungssystemen?". 
"WeiB' nich'. Kiinnen wir nich' mehr brauchen. Konnt Ihr von 
mir aus haben." Gebongt! Ein Entwickiungssystem von 
Shiny - nurwasmachenwirdamit?Genau:Wirverlosenes. 
Also: Wer sich fur die Entwtcl<lung von Videospielen inte- 
ressiert und computertechnisch nicht ganz unbewandert ist 
{Ihr braucht schon einen ordentlichen PC dazu), hat die ein- 
zigartige Moglichkeit, das komplette Entwickiungssystem 
zu gewinnen, auf denn Earthworm Jim fiir das Mega Drive 
entstanden ist. Die notigen Kabel und die englisctie Be- 
dienungsanleitung gibt's freilich auch dazu. Wer nnit solchen 
Geschicbteneherwenigeranfangenkann.sotltevielleichtfai- 
rerweise auf eine Teilnahme verzichten, war' ja schade drum. 
Preisfrage gibt's keine, schickt uns eintach eine Postkarte 
(bitte nicht auf einem Leserbrief sowas wie "Ich will auch, 
mitmachen" vermerken) an die unten genannte Adresse, und 
schon seid Ihr bei der Ziehung dabei. Den EinsendeschluB le- 
gen wir mal auf den 31.08.1996 (Datum des Poststempels). 
Logo: Leute vom Verlag durfen wieder nicht mitspieten 
(zu biod auch). 

Die Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAME^ 
Stichwort: SHINY < 

Hans-Pinsel-StraQe 2 
85540 Haar bei Miinclie^t 
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Das Entwickiungssystem fiirs 
Mega Drive gibt's zu gewimen 
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Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 
PersonlJche Bestellannahme 
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 
J;O^0-t8,00 Uhr 
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3 SPORT-GAMES PACK: 
Super Monaco GP S Wimbledc 
Tennlsa Ulllmate Soccer 
AAH! REAL MONSTERS 

"■■'""■■■■"■■'■ 

eONKERS -Disney 
BRIAN LARA CRICKET <A> 
COMIX ZONE 
CRAYON SHIN CHAN <\> 
CUTTHROUT ISLAND 
DAFFY DUCK in Hollywood 
DAS DSGHUNGELBUCH 
Death & Return of Superman 
DEVtL-SCOUR3gaOLt^^i> 
DIE SCHLUMPFE 
Donald Djck In Majj Mallard 
DRAGON BALL Z<J> 
E.A.HoGk.ey £. John Madden 

EARTHWORM JIM 2 



FEVEfl PITCH ■ Mario Basler 

FIFA SOCCER 95 

FIFA SOCCER 96 

FOREMAN FOR HEAL 

GARFIELD 

Inl. Superslar Soccer <696? 

judge oredo 
kawasaki sure rbi kes 
kOnigderlOwen 
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69,95 

39,95 
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59,95 
49,95 
49.95 
69,95 
79.95 
49.95 
49,95 

79,95 
59.95 
49.95 
49,95 
B9,95 
49,95 
69.95 
79.95 
49.95 
69,95 
79.95 



LIGHT CRUSADER <A> 
WARSJPILAMI 

i.',iri=i.i.i.rMiinfCT=i5 

MS, PACUAN 
N. Marsell World Cnamp. 
N8A Action BBskett>air95 
N8A Live 95 
NBA UVe '96 
NHL HOCKEY 96 
OUT RUNNERS <J> 
PGA TOUR GOLF 9S 
PHANTOM 2Q40 
POWER RANGERS 
PRIMAL RAGE 

PUZZLE A ACTION <|> 
REVOLUTION X 
RISTAR 

ROanHllNMER 
PGA TOUR GOLF 3 
SAILERM0ON<J = 
SAMURAI SHODOWN 
SHADOW RUN <A> 

Sonic 1 & a & Dr.Robotnik'i 



49.95 
49,96 
49,95 
49.95 
S9.95 
89,95 
39,95 
ZiSS 
49,95 
49,95 
59,95 

49,95 
49,95 
49.95 
49.95 
49,95 
39,95 
69.95 
59.95 



SONIC a KNUCKLES 49JS 

SONIC SPINBALL <A:> 49.95 

STORYOFTHOR 119,95 

STRIKER 59.95 

SUBTERANIA 49,95 

SUPER SKIDMARKS 69,95 

SYLVESTER & TWEETV 49,95 

THEME PARK B9,95 

TOTAL FOOTBALL 59,95 

Taughman Contest Boxing 49,95 



VECTOR MAM 

QEiEE 



59,95 



"mm 



UR TROOPERS 

Waiale Country Club Golt -cja 
W, GRETZKY iCEHOCKev 
WONDEHBOY 4 a 5 <i> je 
WORLD HEROES <]> 
WRESTLEMAMA ARCADE 

...undvlele ariderei 

nnsRcixiii 



69,95 
49.95 
49.95 
39.95 
39,95 
79.95 



sm 



MD 2 Konsole "gebrauchl" 
3 / 6 BUTTON PAD 

H'ffWifilllinilWBBM 

6 Button -I niarot Joyad Set 
ACTION REPLAY 2 
ADAPTER 

Antannenkabel UD 1 
Inlarol-JoypadS -;2er Set> 
Joypad-Verjangerung 
NETZTEIL MD 2 
RGB <Scan> KABEL 1 / 2 
SV4tH -.tDyallch" 
SV437 "ProgramiTrabla' 



HIS32j 




t « 



CHESS MASTER 

CHUCK ROCK 2 

DEVILISH 

ECCO THE DOLPHIN 2 

HURRICANES 

JAMES POND S 

JOHN MADDEN 95 <A> 

MICKEY MOUSE Leg end. - 

PAPERBOY 

PGA "96 

RfTURN OF JEDI 

SPEEDY GONZALES 

lAji ii t ia i i bUJ i ii ift 

SUPER COLUMNS 
SURF NINJAS cA> 

...und vjele andere I 




SONDERANGEBOTE !!! 
MEGA DRIVE: 



ADV. ol MIGHTY MAX 
AERO THE ACROBAT 2 
ANIMANIACS 
ARCH RIVALS 
B, OB- 
BALL JACKS 
BALLZ 3D 

iii.mM)iJ.itii.i3a 

BATTLETOADS 

BRUTAL- Paws ot Fury 

eUBeCE 4 SQUEAK 

CASTLEVANIA 

CHAKAN 

CLAYFIGHTER 

DAVIS CUP TENNIS 

DYNAMITE HEADY 

E.A, IMGTannisTouf 

EARTH DEFENSE sA> 

ECCO THE DOLPHIN Z 

ETERNAL CHAMPIONS 

FLINK 

Funny World S Balloon Boy 

HYPERDUNK 

■ HBBBIiBlJmiiHl 
JUSTICE LEAGUE 
KING OF MONSTERS 
Mortio s Magic Football 
MAXIMUM CARNAGE 

UIJrfJ,',H!r.iJIIM™BI 
MEG A SWIV 
MICKEY MANIA 

Mutant League Hockey 

m 

NFL QualerBacl. 96 
NHL Hockey '95 
PAG EM ASTER 
PITFALL 

RANGER X 

RUGBY WORLD CUP '95 

RAS EN M A HERMANN 

RISE OF THE ROBOTS 

SHAQ FU 

SKELETON KREW 

L-WJJHI.fcHd.IJl 

SONIC 1 

SPACE HARRIER 2 

SPARKSTER 

Super Fantasy Zona 

TOE JAM & EARL 1 & 2 

TRUXTON 

TWIN HAWK 

WARLOCK 

WHAC A CRITTER <A> 

WRESTLE WAR 

ZERO THE KAMIKAZE SO, 



Mega CD cgebni & 3 Games 
ADAPTER US / PAL 
5 Gamas in One 
AFTERBURNERS 
ANIMALS 
BATMAN a ROBIN 
BATMAN RETURNS 

BATTLECORPS 
BEAST 2 

BLACK HOLE ASSAULT 
CHUCK ROCK. 1 S3 
Cobra Space Adventure 
CORPSE KILLER 
DRAGONS LAIR 



29,95 
39.95 
39.95 
29,95 
29.95 
29.95 
39,96 

29,95 

39.95 
29,95 
39,95 
29.95 
39.95 
39,95 
39,95 

sg,95 

39,95 
39,95 
29.95 
39,95 
39,95 
29.95 

lEEEl 

39.95 
29.95 
29.95 
39,95 



39,95 

33^ 
39.95 
39,95 
39,95 

39,95 
39,95 
29.95 
39.95 
39.95 
49.95 

29.95 
29.95 
39,95 
29,95 

J 39,95 
29.95 
39.95 
39.95 
39,95 
29.95 
39.B5 



179.95 
59.95 
49.95 
29,95 
29,95 
49,95 
19,95 

29.95 
29,95 
29.95 
|e 29,95 
69,95 
19,95 
49,95 



DUNGEON MASTER 2 


69,95 


ECCO THE DOLPHIN 


39,95 


ETERNAL CHAMPtONS 


79,95 


EVEOFTHEBEHOLDER 


59,95 


FAHRENHEIT 


69.95 


FATAL FURY SPECIAL 


69.95 


FIMAL FIGHT 


29.95 


HOOK 


29.95 


JAGUAR XJ 22 D 


29,95 


JURASSIC PARK 


49,95 


KIDS ON SITE 


19.95 


LORD OF THUNDEn tUSj 


49,95 


LUNAR 2 =US> 


99,95 


MASKED RIDER, THE <U3> 


29,95 


MICROCOSM 


39,95 


MIDNIGHT RAIDERS 


49,95 


MYSTERY MANSION 


49,95 


NBA JAM 


39.95 




PAWS OF FURY - Brutal 


29.95 


POWERMONGER 


19,95 


POWER RANGERS 


69,95 


PUGGSY 


29.95 


ROBO ALESTE 


29.95 


SAMURAI SHODOWN 


69.95 


SEWER SHARK 


29.95 


Sherlock Holmes 1 5 2 


je 29.95 




SILPHEED 


29,95 


SLAM CITV 


19,95 


SONIC 


49,95 


SOULSTAR 


29,95 


SPIDERMAN Vs Klrapln 


29,95 


STARS LADE 


49,95 


SUPREME WARRIOR 


19,95 


SURGICAL STRIKE 


59,95 


SYNDICATE 


59,95 


TOMCAT ALLEY 


29.95 


WOLFCHILD 


19,95 


WONDER DOG 


29,95 


WORLD CUP USA 94 


29.95 



BemdHerturth Uil ■ "^'^ 

FREAK'S SmP 



ALONE IN THE DARK 2 89.95 

ASTAL <\> 49,95 

BLUE SEED ■:)> 49,95 

BREAK THRU <p 89,95 

CONGO <US> 89,95 

CYBERIA 6/96 79,95 

D 79,95 

DARIUS GAIDEN 69,95 

DA YTONA U.S.A. 69.95 

DIGITAL PINBALL 79.95 

EURO '86 89,95 

FIFA SOCCER 96 69,95 

FIRE PRO GAIDEN <;|> 49,95 

FORMULA 1 89.95 

GALACTIC ATTACK 59,95 

GALAXY FIGHT 69,95 

GALE HACER <I> 49,95 

GEBOCKERS':]? 89,95 
GOLDEM AXE - THE DUEL 89,95 
GRADIUS DELUXE Pack <j> 89,95 

GUARDIAN HEROES 69,95 

HANG ON GP 96 79,95 

HORROR TOUR <:|> 99,95 



IRON STORM US 109,95 



JOHNNY BAZOOKATONE 6aK 

KING OF FIGHTERS 35 <IJ 1Z 9,g5 

LAYER SECTION <!-> B9,95 

MAGIC CARPET 79.95 

Magic Knighl Ray Eafin'<:|b. 49,95 

METAL FIGHTER MIKU <J> 49,95 

Military Commander 2 <:i> 99,95 

MY St 79,95 



ACME ANIMATION 69.95 

ALIEN Vs PREDATOR -cji 49.95 

ANIMANIACS 99.95 

ART OF FIGHTING <|> 49.95 

ASTtRIX 89,95 

BIG SKY TROOPER 69.95 

BIOMETAL<A> 59.95 

BQQGERMAtJ ISJ5 

BRAINLORD <US> SISS 

l.l=IJ.IJ!MJJMJ.^EEgg 

BUBSY2 79,95 

Chrora TrlgBSf US 139.95 

Chrono Trigger Hinttiook 39.95 

CUTTHROUT ISLAND 79.95 

DAZE BEFORE CHRISTMAS 49.95 

DEMONS CREST 59.95 

DIRT TRAX FX 69,95 

Donald Djck - Maji Mallard 119,95 

DONKEY KONG COUNTRY 109.95 
l.l.LI[|.l.H.ILIJI^lllHlimU».— ibfcU 
EARTHWORM JIM 2 
EYE ol the BEHOLDER <US> 
FATAL FURY SPECIAL c|> 
FIFA SOCCER 
FIFA SOCCER 96 
Final Fantasy 3 <US> 
F.F.3 Spielbaraler <A> 



FOREMAN FOR HEAL 
GEMFIRE <US> 
ILLUSION OF TIMF 
ININDO <US> 



89.95 
69.95 
49.-95 
59.95 
99.95 
129.95 
39,95 

59,95 
69.95 
99.95 
69.95 



niii«MJ.ad.iii.ijrTO3?i^«cgEi 

NFL Quaterback "96 89,95 

NHL ALL STAR HOCKEY 79,95 

NIGHTS <|> 119,95 



PANZER DRAGOON 2 
PARODIUS DELUXE 
PEBBLE BEACH GOLF 
PRETTY FIGHTER X <]> 
PUZZLE & ACTION <{> 
QUANTUM GATE <}> 
RAYMAN 
REVOLLH-ION X 



Inlernalionn! Superstar 
Soccer Deluxe 1< 



ITCHY & SCRATCHY 5"9:95 

IZZYS OLYMPIC QUEST 79,95 

JOE B MAC 3 59,95 

JUNGLE STRIKE SMS 

JUSTICE LEAGUE 59,95 

k;awasakisuperbikes m^ 

KIRBVS GHOST TRAP 79,95 

LIBERTY or DEATH <rUS> 79,95 

LORD OF DARKNESS <:US=- 63,95 

LUFIA <US> 79,95 



LUFIA 2 -;US> 08.96 139,95 



E3 Messe-VJdeo <ca. 90 min.Laufzeit> 

mit ausfijhrljchen Infos & Neuheiten 29,95 



SHELL SHOCK 
SHINING WISDOM. 
SHLNOBIX 

STEAMSEAfl MASH 4l,> 

SUIKOENBU il^ 
TENSAI VAGA80ND cl> 
THEME PARK 
THUNDER HAWK 2 

Ttiunderhavuk 2 <A> (uncut) 

TITAN WARS 

Thunaerst, aRoBdSiasL Ip. 

TRUE PINBALL 
VALORA VALLEY GOLF 
VICTORY BOXING 
VICTORY GOAL 

VIRTUA FIGHTER 2 
VIHTUA FIGHTER REMIX 
VIRTU A RACING 
VIRTUAL HYDLIDE 
WING ARMS 



79.95 
49.95 
79,95 



69.95 
79,95 
79,95 
79,95 



MARIO RPG cUS = 



MARIO a WARIO <i> 49,95 

MASK, THE 79,95 

MEGA MANX 2 79,95 

MEGA MAN X 3 89,95 
MICKEY S MINNI Circus U. 79,95 

MicfQ Macnines 2 <A> 79.95 

NBA - GIVE N GO 99,95 

NBA JAM TE. 59,95 

NBA LIVE 95 99,95 

NHL HOCKEY '95 <A> 59,95 

NHL HOCKEY 96 99,95 
NOBUNAGAS AMBITION US 69,95 

PGA TOUR 96 99,95 

PORKY PIG 49,95 

PRIMAL RAGE 69,95 

F(-TYPE3<ii G9,95 

REVOLLTTION X 69,95 

ROSOTREK tUS> 59.95 
SECRET OF EVERMORE 109,95 

SECRET OF MANA 109.95 




^SMMSSSSaS^ 



Act. Replay / Game Buster 79,95 



ANTE NN EN KABEL 




Antennenkabel mil Bildlillei 


49,95 


BACK UP MEMORY 


89,95 


JOYPAD tversch.i 


le 39,95 


JOyPAD-VBrian.gerjng 


19,95 


Lsnfcrad ■ AtcaOi Racer 


109,95 


MOUSE 


69,95 


PHOTO CD 


39,95 


RGB KARFI 


?R9S 


VIRTIIA STICK 


B9 95 


32 X Er^elterung 


179,95 



SHADOWRUN 



SOCCER SHOOTOUT 89.95 

SPlDERMANSeoerallonAni.. 58^ 



STAR TREK N G. ousfLirirlichie 

deulscha Anleitunqj 89,95 

STAR TREK Slarfkeel A. <Aj 79,95 

STUNT RACE FX <A= 59,95 

SUPER ALESTE <|> 49.95 

SUPER MARIO KART 64,95 

SUPER MARIO WORLD 2 109,95 

SUPER PANS 59.95 

SUPER STflEETFIGHTER 2 <p 119,95 

TECMO Sacret ot tlie Stars US 99,95 

TETRIS &. DR, MARIO 79,95 



119,95 



Ultima ■ The False Proptiel US 79,95 
Ultima ■ Runes of Virtue 2 US 79,95 

wftiEHaraeui 79.95 

WEAPON LORD cA> 99,95 

WIZARDRY 5 <US> 69,95 



32 X Erweiterurtg 

S 5 Games 



AFTERBURNER 

CORPSE KILLER <CD> 

GOLF MAGAZINE 

KNUCKLES CHAOTIX 

KOLIBRI 

METAL HEAD 

NBAJAMT.E.cCDs 

NFL Ouaterback 96 

NIGHT TRAP <;CD> 

SLAM CITY ■ S.PJDpen fCDi 

SPACE HARRIER 

STELLAR ASSAULT 

SUPREME WARRIOR tCO> 

UJI:t«MJM!»dt 

WWFFIAW 



49,95 
19,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
19,95 
IS, 95 
29,95 
19,95 
39,95 
49,95 
19,95 

19,95 



WWF RAW & VIDEO 59,95 . 



■JJI=bfcJII=ld!M:M 

2 INFAROT-PADS 69,95 

mjiJiJ.i.i.LH]JMa!Bi 

5 BUTTON PAD 29,95 

ACTION REPLAY 3 89,95 

ADAPTER US / PAL 29,95 

ANTENNENKABEL 9,95 

ANTENNEN-UMSCHALTER 4,95 
Diverse Spleleberater aO 24,80 

JOYPAD ASCIr 49,95 

JOVPAD VERLANQERUNG 9,95 

NETZTEIL 19,95 

SCART / RGB KABEL 19,95 

SV334dLicHsichii9es Pad 29,95 

SV 337 Pingammable Pad 49,95 

SV 338 T-optighter 69,95 



Fax: 02 51/ 52 79 71 

An- / Verkauf von Gebrauchtspielen 

Weselerstr. 54 • 481 51 Munster 



SONDERANGEBOTE 
SUPER NINTENDO 



AERO THE ACROBAT 2 <A? 43,95 
AXELAY <A> 39,95 



l=IAJAMWAI=l=HJJJ 



BIG HURT BASEBALL 




Frank Thomas 



BLACK HAWK <A> 

BRAINIES 

BRAWL BROTHERS 

CAPTAIN COMMANDO 

gtiamp, uvorid Class Soccer 

CLAYFIGHTER <A3- 

CLAYFIGHTER 2 

CLAYMATES <Aa 

CYBERNATOR 

Earth Defense Force ^A^ 

EEK! THE CAT 

Flla Sofic er <c'hne VerD.> cAa 

FUN N GAMES 

Qhojl Patrol - Zombie 2 

GODS 

HAGANE 

HEBEREKE POPOON 2 

HOLE IN ONE GOLF eAi 

HUMANS 

HURRICANES 

INCREDIBLE HULK 

JACK NIC KLAUS GOLF <Ai 

JELLY BOY <A> 

Kid Clown in Crazy Crtase 

LES3END 

LETHAL WEAPON <A> 



9,9S 
49.95 
39,95 
39.9 5 
33^ 
£9,95 
39,95 
49,95 
2SM 
34,95 
39,95 
29,95 
36^ 
39,95 
39,95 
39.95 
49.95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,55 
49.95 

3a£5 

39,95 



MULTI TAP 
neGcon 



MARIO BASLER SOCCER 
Fever Phtch <A> 49 



Mario ia Missina <A> 2S3Sl 

MARt^OS MAGIC FOOTBALL 3955 

MEGA MAN X<A> 39,95 

MICHAEL JORDAN CHAOS 39,95 

MICKEYMANIA 49.95 



POPN TWIN BEE <A> 49,95 

PRINCE OF PERSIA <A> 39.95 

PUTTY SQUAD <Ai 49.95 

FtASENMAHERMANN <A> 39,95 

RISE OF THE ROBOTS 39.95 

S.O.S. - Sink or Swim 49.95 

SAILORMOOH <A3 39,95 

S[:hdne& das BiesI 49,95 

SHAQ FU <A> 49,95 

SONIC BLASTMAN <A> 39,95 



SUPER 60 KID 49,95 

SUPER DANY <A? 39.95 

SUPER ICE HOCKEY tA? 49,95 

SUPER METROID <A> 49.95 

SUPER MORPH 39.95 

SUPER PROBOTECTOR <A> 49.35 

SUPER PUTTY <A> 39,95 
M.I±<ll=HI>m!Mld.l^L.l.L-l 

SUPER WRESTLEMAMIA <A> 49.95 

TIME SLIP <A> 39.95 

TURBO TOONS 49.95 



UTOPIA 49.95 

U.N. SOUADRON .A> 49,95 

VORTEX 39,95 

WARLOCK 49,95 

WOLVERINE 49,95 

World League Basketball <A> 39,95 



Zero trie Kamikaze Sqr' 

ZOMBIES 

ZOOP 



S32I3^^ 



GAME BOY & TETRIS 
GAME BOY -tarbig- 
ACTION REPLAY 
AKKULADER 8 Ladegsrat 
ADVENTURE ISLAND 2 
AM I MAN I ACS 
ASTERIX 8 OBELIX 
B.C Kid 2 

BLASTER MASTER JR <A:> 
BOMBER BOY - Bomber Mar 
CHASE H.O. 
DARUMAN BUSTERS 
DEFENDERS JOUST 
DEMON DARKNESS, THE 
DONKEY KONG cAs 
DONKEY KONG LAND cA> 
DUCKTALES 2 <A= 
ELEVATOR ACTION 
KIRBVS DREAMLAND 
KtRBYS PINBALL 
MEGA MAN 5 
MS PACMAN 
R-TYPE 2 
SPACE INVADERS 
S-MARIO LAND 1 8 2 
S, MARIO LAND 3 -JKi 
TETRIS & 3 Games -lA? 
TETRIS 2 
WARIO BLAST 
YOSHIs COOKIE 
ZELDA <:A> 

virtual boy 

UARiOTEnNiS 
TELERO BOXER 
VERTICAL FORCE 



249.95 
79,95 
69.95 
79,95 



STICK -Ascil' 

Aclua Soccer <A> 

ADD I DAS POWER SOCCER 

AIR COMBAT 

AU EN TRILOGY 

ALONE IN THE DARK 2 
ASSAULT BIGS 
Battle Arena Toshindan 
BEYOND THE BEYOND 
BOXERS ROAD <j> 
CRITICOM 
CYBER WAR <:j> 
CYBERIA 5/96 

CYSERSLED 

D 

D <A/UNCUT> 

DEFCON 5 

DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 

DISK WORLD ■dautsch' 

EXECTOfl <p 

EXTREME GAMES 

EXTREME nmiu. 

FALCATA <l^ 
FIFA '96 

GEX 

HERMIE HOPPER HEAD <)> 
HI OCTANE 

Hyper Formation S&ccer <)> 
int. Tracks FielO 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JUPITER STRIKE 
KILEAK THE BLOOD 
KRAZY IVAM 
JUMPING FLASH 

M USE jm Piece 1 t7/96> 

LONE SOLDIER 

MAGIC CARPET 

MicKey'B Wilfl Adventure 

NBA -IN THE ZONE 

NBA JAM TOUHMAMENT 

NBA LIVE as 

NEED FOR SPEED 

NFL GAME DAY 

NHL FACE OFF 

NOVASTORM 

OFF WORLD INTERCEPTOR 



ij.i=i,i.mLi.iJiiiaa 

PGA TOUR GOLF'96 

PHILOSOMA 

POWER SERVE tTennla? 

PROWRESTUNQ<|> 

PSVCmC DETECTIVE 

RAIDEN PROJECT 

RAM SOCCER 

RAPID RELOAD 

RAYMAN 



79,95 



79.95 
79.95 
79,35 
119,95 
79,95 
79,95 
B9,95 
B9,95 
79,9S 
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ROAD RASH 

SHELL SFIOCK 

SHOCKWAVE ASSAULT 

STARB LADE ALPHA 

STHEETFIGHTER ■ Movie 

STREETFIGHTER ALPHA 

STRIKER 96 

TEKKEM 

TEKKEM 2 <p 

THEME PARK 

THUNDERHAWK2 

iMiESEEEasaSBilSSS! 

TOTAL ECLIPSE TURBO 
TOTAL NBA 96 

TRtJ£,PIMBAU. 

Twin bee Deluna Pack <J3- 

TWISTED METAL 

VIEWPOINT 

WARHAWK 

I mill I iiiiii^ 

WIPE OUT 
WORLD CUP GOLF 
WORMS 

X-COM ENEMY UNKNOWN 



PLAYSTATION MAGAZINE 

(mil Demo-CD) 24,9 



?rfajrir«M;ti 



NINTENDO 64 £ Mijrm S4 S. 



SATURN ■ MEGA ORtUE ■ GAME GEAR ■ ZUBEHOER ' CD-ROM ■ PLAYSTATION * 3 DO ■ SUPER-NES ' NES ■ GAME BOY ■ VIRTUAL BOY ' ZUBEHOER " VIDEO 'LASERDISCS' MANGA 
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fm Kanagawa Distrikt der 
Hafenstadt Yokohama, 
unweit von Tokio, unter- 
halt der japanische Spielegi- 
gant Namco sein Entwick- 
lungszentrum. Hier entstehen 
Titel wie Ridge Racer, Tekken 
Oder Soul Edge, die zunachst 
auf Automaten-Basis ent- 
wickelt und spater fur die Play- 
station umgesetzt werden. Wir 
haben fur Euch mal an die 
Ptorten geklopft und uns mit 
den Entwicklern der Tekken- 
Serie, und anschlieBend den 
Macliern von Soul Edge zu ei- 
nem Plausch getroffen. 

Die Entwickler 
von Tekken 

VG: WIe enlstand uber- 
haupt die Tekken-Serie? 

Masanori Yamada {Main 
Programmer): Die Idee ent- 
stand, als durch die Entwick- 
lung der neuen System 11- 
Hardware 3D-Spiele auch fur 
den Heimgebrauch attraktiv 
wurden. Unsere Abteilung war 
bis dahin fur kleinere Systeme, 
sprich Heimkonsolen, zustan- 
dig. Sicherlich hatten wir auch 
ein herkommliches 2D-PrLigel- 
spiel programmieren konnen, 
aber das wollten wir nicht well 
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In Yokohama steht Namcos Entwicklungszentrum. Hier en^ehen 
Hitspleie wie Ridge Racer, Tekken oder Soul Edge. 



das alle machten. Zuvor hatte 
Sega schon 3D-Polygon- 
Beat'em Ups in Spielhallen ste- 
hen, doch so etwas auf einer 
Konsole zu realisieren, war 
technisch und preislich noch 
niciit mdglich. 

Masamichi Abe [Game Di- 
rector): Vor aliem wollten wir 
ein Spiel konzipieren, in dem 
Menschen in Form von Poly- 
gonen agieren. Rennspiele 
Oder Flugsimulationen mit Po- 
lygongrafik gab es ja bereits 
schon auf Konsolen. Deswe- 
gen entschieden wir uns fiir 
das Beat'em Up-Genre. 

M.Yamada: Ohne die Play- 
station ware dieses Projekt nie 
zustande gekommen. 



VG: Warum haben Sie sich 
gerade fiir die Playstation 
und nicht z.B. fiir den Saturn 
entschieden? 

M.Abe: Gerade zu der Zeit 
als die System 11-Plattform 
entwickelt wurde, 
sprach uns Sony 
darauf an, ob wir 
nicht ein Spiel 
dafijr programmie- 
ren konnten. Wir 
hatten fur Tekken 
natiJrllch auch den 
Saturn in Betracht 
gezogen, doch fur 
unser Projekt, be- 
sonders in Bezug 
auf die techni- 
schen Moglichkei- 
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Seit Tekken steht 
Namco aucli bei 
Beat'em Up-Freun- 
den hoch im Kurs. 
Wir haben uns vor 
Ort mit den Entwick- 
lern der Tekken-Serie 
und Sout Edge unter- 
halten. 



ten, schien uns die Playstation 
bessergeelgnetzu sein. 

VG: Wie begannen die Ar- 
beiten zu Tekken? Hatten Sie 
schon eine konkrete Vorstel- 
lung vom fertlgen Spiel 

Af. Yamada: Es ist nicht so, 
dafi wir schon zu Beginn wuB- 
ten, wie das Spiel letztenend- 
lich aussehen wiJrde, auBer 
dal3 es auf 3D-Polygon-Dar- 
stellung basieren wurde. Bei 
Tekken entstanden zunachst 
Skizzen zu einzelnen Charakte- 
ren und ihre Moves. Sicher 
gab es damals schon eine vage 
Vorstellung vom Gesamtbild, 
aber wir legten groBen Wert 
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Entwickler-Gag: der KopttUBIer-Modus 
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INTERV I E W 



M.Abe (Game Director) 



Y.Mizashima (Motion Designer) 





Das Tektcen-Team arijeitet /etzt selion an der naelisten Version 



M. Yamada (Main 
Programmer) 

darauf, dal3 jeder der an dem 
Projekt beteiligt war, seinen 
Phantasien freien Lauf lassen 
konnte. 

Masahiro Kimoto (Direc- 
tor/Game Visual Editor): Es 
kam oft vor, dafi wir uns am 
Abend zusammensetzten und 
iiitzige Diskussionen fijtirten. 
Manchmal schweiften wir 
ganzlicti vom Thema ab, so 
daB Ideen herauskamen, die 
mit Tekken Oder gar Video- 
spielen ijberhaupt nichts zu 
tun flatten. 

VG: Wie wurden die Bewe- 
gungen der Kampfer reali- 
siert? 

Yosttinari Mizasiiima (IVIoti- 
on Designer): Wir haben uns 
an Kinofilmen, Videos und 
Fernseiisendungen orientiert. 
Einige von uns haben fiir Tek- 
ken eine Aikido-Schule be- 
suctit. Doch der GroBteil der 
Bewegungen im Spiel wurde 
aus dem Kopf programmiert. 
Emige Entwickler benutzen 
IVIotion Capture, aber damit 
lassen sich keine schnellen Be- 
wegungen realisieren. Schliel3- 
lich soil ja ein Beat'em Up auch 
rasant und spektakular wirken. 

VG: Wie sail die Arbeits- 
welse bei Tekken 2 aus? 



M. Kimoto (Director/Game 
Visual Editor) 

l\II.Yamada: 0\iVjQh\ das er- 

ste Tekken fur die Playstation 
ein Hit wurde, waren wir doch 
eher unzufrieden mit dem ferti- 



gen Produkt, auch wenn man 
bedenkt, daB es das erste Spiel 
dieser Art war, das wir in An- 
griff genommen haben. Tech- 
nisch gesehen war der zweite 
Ten nicht mehr so aufwendig, 
well das Grundgerust ja schon 
stand. Der Schwerpunkt bei 
der Entwicklung lag deswegen 
beim Feinschliff und Verbesse- 
rung von Details. 

M.Abe: W\[ konnten uns ja 
bei der Entwicklung am aiten 
Tekken orientieren. Dabei 
muBten wir feststellen, dal3 
Tekken 1 eigentlich nur ein 
"Tekken 0.5" 
war. Erst bei 
Tekken 2 haben 



wir die Plane verwirklichen 
konnen, die wir ganz am An- 
fang erdacht hatten. 

VG: Bezieht sich das auch 
auf die Anzahl der Kampfer? 

M.Abe: Nicht direkt. DaB es 
am SchluB 25 Kampfer gewor- 
den sind, war nicht eingeplant. 
Beispielsweise haben sich Ro- 
ger (das Kanguruh) und Alex 
(der Dinosaurier) in das Spiel 
buchstablich hineingeschli- 
chen. Als ich eines Morgens In 
die Arbeit kam, waren sie ir- 
gendwie schon drin, und des- 
wegen belieBen wir es dabei. 

M.Kimoto: Den Mittelpunkt 
in der ganzen Tekken-Ge- 
schichte bilden von Anfang an 





Blinder Passagier: Roger Itat 
sicb tuGbstabUch in das Spiel 
bineingeschiicben. 

Heihachi und Kazuya. Auf die- 
se Vater-Sohn-Beziehung baut 
sich die gesamte Story auf. 
Folglich haben sich samtliche 
Charaktere aus den beiden 
Hauptfiguren entwickelt. Die 
zerstrittenen Geschwister Nina 
und Anna z.B. sind eine abge- 
wandelte Variante davon. 
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INTERVIEW, 



VG: Wie kamen Sie auf die 
Idee, einen Ubungsmodus 
einzubauen? 

M.Abe: Im Gegensatz zum 
Automaten spielt man die 
Playstation-Version groBten- 
teils alleine. Deswegen wollten 
wirauch einige niJtzliche IP- 
Features bieten. Das ist auch 
der Grund, warum wir neben 
dem Ubungsmodus den Time 
Attack- und Survival-Modus 
eingebaut haben. Zudem hiel- 
ten wir einen Ubungsmodus 
fijr notwendig wegen der 
GroBzahi an Kampfern und de- 
ren Moves. 

VG: Sind Sie mil Teltken 2 
zufrieden? 

M.Abe: Lassen Sie es mich 
so formulieren: Was wir In 
Tekken 2 geschafft tiaben, war 
fur uns zu dem Zeitpuni<t der 
Entwlcldung das absolute Li- 
mit, so wie es auch damals bei 
Tekken der Fail war. Die Indu- 
strie entwickelt sich aber ra- 
sant. Zu dem Zeitpunkt, wo wir 
das nachste Spiel in Angriff 
nehmen werden, wird das Li- 
mit vie] hoher liegen. Wenn 
Soul Edgelur die Playstation 
iierauskommt, wird wieder ein 
hoherer Qualitatsstandard vor- 
iiegen, den wir z.6. mit dem 
nachsien Tekken iiberbieten 
miissen. 

VG: Konkurrieren Sie mil 
Soui Edge? 

M.Abe.'Sicher. Bei program- 
mlertectinischen Problemen 
helfen wir uns gerne mai ge- 
genseitig. Aber Gesprache 
ijber Spielkonzepte und Ideen 
fijhren wir grundsatzlich nicht. 

VG: Werden Sie Spiele fiirs 
Nintendo 64 entwickein? 

M. Yamada: Vor allem durchi 
das neue Analog-Joypad ias- 
sen sich sicherlich neue Spieli- 
deen verwirkiichen. Aber wir 
vom VS Development Depart- 
ment entwickein hauptsachlich 
Automatensplele, die wir spa- 
ter fur Heimkonsolen umset- 
zen. Spieie, die vorv vornherein 
nur tiJr Konsolensysteme ge- 
dacht sind, fallen deshalb niciit 
in unser Ressort, zur Zeit zu- 
mindest. Wenn sich aber ein 
Spielkonzept bietet, das nur 
auf dem Nintendo 64 zu reali- 
sieren ist, ware es ganz sicher 
auch fur uns interessant. 
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DieEntwickler 
von Soul Edge 

VG: Im Gegensatz zu Tek- 
ken wird in Soul Edge mit 
Waffen hantiert. Warum? 

Teruaki Konishi {Game Plan- 
ner): Es stand schon zu Beginn 
test, daB wir ein 3D-Spiel ent- 
wickein woliten, in dem Waffen 
vorkommen. Nach kurzer Uber- 
legung haben wir dann be- 
schiossen, ein Beat'em Up zu 
konzipieren. Es hatte naturlich 
genauso gut ein anderes Genre 
sein konnen, aber dies schien 
uns doch am geeignetsten zu 
sein. Durch den Einsatz von 
Waffen ergeben sich fur das 
Gameplay neue Moglichkeiten. 
Man ist nicht mehr so auf Pun- 
ches und Kicks fixiert. 

In Soul Edge tauchen ja un- 
terschiedliche Waffen auf. 
Wufde die Arbeit dadurch 
schwierlger? 

T.KonfshiiDas kann man sa- 
gen. Zunachst haben wir uns 
aile moglichen Bucher iJber 
Waffen beschafft. Dadurch 
konnten wtr uns ein Bild bei- 
spielsweise von der auBeren 
Form eines Katanas {Samurai- 
Schwerts) machen. Da das Sa- 
murai-Schwert aber eine alter- 
tumiiche Waffe ist, die 
heutzutage niemand mehr be- 
nutzt, muBten wir uns die 
dazugehorigen Moves seibst 
ausdenken. 

Hiroshi Kuwabara 
{Visual Designer): 
Wir haben uns aber 
manchmal an Fil- 
men orientiert. 

Shinobu Nimura 
(Main Program- 
mer): Wenn es 
notig war, haben 
wir uns Waffen be- 
sorgt und anhand 
derer die Bewegun- 
gen einstudiert. Auf einen 
AuBenstehenden hatte das 
wohl ziemlich absurd gewirkt , 
denn wir alle liefen in der Firma 
mit Schwertern herum und ha- 
ben unsdamitdueliiert. 

Hiroaki Yotoriyama (Game 
Pianner/n/lotion Designer): 
Durch solche Experimente 
konnten wir eine engere Aus- 
wahl an Waffen treffen. Man- 




Naeh Sou! Edge Ver.2 beginnen die Arbeiten zu der PS-Version 



che haben wir verworfen, well 
sie optisch nichts hergaben, 
andere wiederum, well sie von 
den Einsatzmoglichkeiten her 
sehr begrenzt waren. 

VG: Welche Probieme gab 
es hinsichtiich der Program- 
mierung? 

T.Konisbi: Programmier- 
technisch gesehen war das 
Nunchaku von Li Long am 
schwierigsten. Ein Schwert 
z.B. hat eine teste Form. Das 
Nunchaku hingegen besteht 
aus zwei losen Stocken, die 
durch eine Kette verbunden 
werden. Je nach Art und Weise 
wie man es benutzt, verandert 
sich die auBere Form. Wir 
muBten das alles bei der Pro- 
grammierung berijcksichtjgen. 
Es war eine Hdllenarbeit 

S.Nimura:W\r begannen die 



Arbeiten zu Soul Edge mit Li 
Long. Er war einer der ersten 
Figuren, die schon im friihen 
Stadium der EntwickLung fest- 
standen. Als Vorversionen des 
Automaten spater testweise in 
einigen Spielhallen zum Ein- 
satz kamen, war er jedoch ais 
einziger immer noch nicht fer- 
tig. Daran sehen Sie, wie lange 
wir an ihm gearbeitet haben. 

VG: Die Hintergrundgrafik 
basiert ja in Soul Edge eben- 
falls auf Polygonen. Wie groB 
war da der Aufwand? 

S. Nimura: Eigentlich war 
der Aufwand minimal. Anders 
als in 2D-Spielen, wo jedes 
einzelne Detail von Hand ge- 
zeichnet werden muB, berech- 
net ja das CPU die Objekte. Wir 
muBten nur die Fixpunkte im 





Die am schwierigsten zu pro- 
grammierende Figur: Li Long 



In Soul 

Edge Ver.2 

wurde u.a. 

die Grafik 

verbessert. 

UnnaWrfich 

wirkende 

Bewegungs 

abiaufe 

worden kor- 

rigiert. 
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INTERVIEW 



T.Konishi (Game Planner) H. Yotoriyama (Motion Designer) 




H. Kttwabara (Visual Designer) S. Nintura (Main Programmer) 



Raum festlegen. Den Rest erle- 
digtder Automat bzw. die Kon- 
sole von selbst . 

VG: Kann man den komple- 
xen Hintergrund aucti fiir die 



PlaystatioR-Version unveran- 

dertumsetzen? 
H.Kuwabara: ^a, sictierlicti. 

Dereinzige Unterschied zwi- 

schen System 11 und der 
Playstation liegt in 
der Art des Spei- 
c h e r m e d i u m s . 



Beim Automaten sind die Da- 
ten auf ROM gespeichert, bei 
der Playstation hingegen miis- 
sen sie von CD in ein 2 MByte 
groBes RAM zwischengepuf- 
tert werden. Aber gerade beim 
Polygon-Hlntergrund wird ja 
das RAM uberhaupt nicht be- 
ansprucht, weil alles in Echt- 
zeitberechnetwird. 

VG: Wann kommt die Play- 
station-Version? 

T.Konishi: Ich schatze im 
Herbst Wir haben gerade Soul 
Edge Ver.2, eine weiterent- 
wickelte Version von Soul 
Edge Auf System 11 fertigge- 
stellt. Wir wissen noch gar 
nicht, was wir in der Heimver- 
sion anstellen werden, weil die 
Planung erst jetzt beginnt. In 
Soul Edge Ker.^sind zwei Cha- 
raktere hinzugekommen, die 
man zu Beginn anwahlen kann. 
Der eine ist der ZwischenboB, 
der andere ein versteckter 
Charakter aus der Vorganger- 
version. Voraussichtlich wird 
zumindest dieses Feature fiir 
die Playstation-Fassung um- 
gesetzt warden. Aucii die opti- 
schen Effekte bei Treffern wer- 
den wir sin wenig abandern. 

VG: In Namco-Spieien fin- 
den grundsatzlich keine uber- 
maBlgen Gewaltdarsteiiun- 




...die opliscti spektalcularer wir- 
ken als bei der VorgHngerversian 
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Soul Edge 
Ver2 

Bei Soul Edge Ver.2 war- 
den viele Details verbessert. 
Die auffalligsten Merkmale 
sind die zehn anwahlbaren 
Kampfer und der Time 
Attack-Modus. Auch die 
Spielbalance wurde in der 
neuen Fassung besser ab- 
gestlmmt. So kann es nicht 
mehr passieren, dal3 der 
Sch wierigkeitsgrad 
wahrend des Spieles pldtz- 
lich ansteigt oder Kampfer 
Bewegungen ausfuhren, die 
vollig unnaturlfch wirken. 
Neuerungen gibt es eben- 
falls bei den Moves. Nun 
besitzt jeder Charakter u.a. 
auch einen Non-Blockable- 
Move. 



gen statt. Gibt es in Ihrer Fir- 
ma soiche Richtlinien? 

r./fofl/sft/;Richtlinien gibt 
es eigentlich nicht. Wir hatten 
uns selbst vorgenommen, auf 
ubermaBig brutale, blutige 
Oder abstoRende Szenen zu 
verzichten. Das Wichtigste bei 
ejnem Spiei ist ja schliel3lich 
das Konzept und das Game- 
play und nicht, wieviel Blut 
darin flieBt. SctilieBlich gibt es 
ja aucii Lander, in denen ge- 
waltverherrlichende Spiele 
verboten werden (Oh wie reciit 
er damit hat...). Als Entwickler 
mochten wir, daB unsere Spie- 
le von so vielen Menschen wie 
nur mogiich gespielt werden 
kdnnen. Wenn durch soiche 
iJberflussigen Features wie 
iibertriebene Gewaltszenen ein 
Spiel gar nicht an die Offent- 
lichkeit gelangen solite, hatten 
wir dieses Zielverfehlt. 

VG: Wie sieht in Ihren Au- 
gen das "Ultlmative Spiel" 
aus? 

r./ron/5Af;Vielleicht klingt 
das trivial, aber ich versuche 
stets ein Spiel zu konzipteren, 
das einfach nurSpaB macht. 
Dabei spielt die auBere Er- 
scheinungsform wie z.B. die 
Grafik zunachst nur eine se- 
kundare Rolle. Das einzige was 
zahlt. ist das Spielkonzept und 
das Gameplay. tet 
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Tennis-Fans aufgepaRt, nach 
Codemasters Sampras Extreme rollt 
mit Davis Cup Tennis von Telstar die 

nachste Tennissimulation an 



Jedes Jahr treten die 
besten Tennisnatio- 
nen zum Daviscup an, 
den auch Deutschland nicht 
zuletzt Dank Bum-Bum-Boris 
auch schon einige Male ge- 
Wbrftien hat. Jetzt konnt Ihr 
den begehrten Pokal auch Zu- 
hause gewinnen, Telstar 
machts mogNch mit Complete 
*avis Cup Tennis. Insgesamt 
48 Sportier stehen zur Aus- 
wahl, allerdings hat das Geld 
'•wohl nicht mehr fur die Spie- 
lerlizenzen gereicht, denn ak- 
tuelle Topspieler sucht man 
vergebens. Immerhin bringt 
jeder Athlet seine individuellen 
Starker und Schwachen mit, 
die im Auswahlmenu angezeigt 
werden. AuBer dem Davis Cup 
bietet das Programm auch 
eine Vielzah! weiterer Spiel- 
modi an, darunter Quick Game 




jp ifiesen perfekt gespieltan Ball kommt er nIcM heran 



Attt Item Rasen eignet sieh am 
tBsten ein gelber Ball 



RALPH PECKSl 



..■CKOTLitl-- 
CO, iiiSwi' 






Nac/ijedem Spiel gibt's Statistik 

Pecker ist in alien Belaagea ein 
mittelmSBiger Spieler 
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fijr alle, die sich nicht erst 
durch die Menus kampfen wol- 
len, und natiirllch Practice mit 
der Ballmaschine. Je nach 
Spielort andert sich der Unter- 
grund, Ihr konnt Euch auf 
Gras, Sand oder Beton die Bal- 
le um die Ohren schlagen. Die 
Spieler wurden alle digitalisiert 
und bewegen sich deshalb 
ziemlich realistisch auf dem 
Platz. Auch die Soundeffekte 
gehoren zum Besten, was man 
in diesem Genre gehort hat. 
Die Zuschauer reagieren genau 
auf das Geschehen auf dem 
Court, entweder werden sie 
murrisch oderleuern begei- 
stert an. Wer ein Multitap be- 
sitzt, kann mit drei Kumpels 
zum Doppel antreten, was ei- 
gentlich immer gut ankommt. 
Im September soil Complete 
Davis Cup Tennis'm den Laden 
stehen, in der nachsten VG 
werden wir Euch den Test pra- 
sentleren. rz 





Nur Bares ist Wahres! 

Also machos einfach 
wie alle Cracks, 
Lafi Dich sponsern! 
Mit einem 
Sponsor-Abo 
von VIDEO GAMES. 

Es gehtja so einfach: 
Obere Karte ausfullen, 
unterschreiben lassen 
und ab zur Post 
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:^'^^^%&£2£KASiS^^SeaS}4l£Jsi^S^«Bea 



SONY- NEWS 



Nach schieppendem Sommerstart 
kommt der Softwarenachschub fur Sony's 
Erfolgskonsole wieder langsam ins Rollen. 



Namco 
Museum VoL 3 

The Show goes on: 1st in Euro- 
pa gerademal Vol. 1 erschienen, 
vergnOgen sich alle Japaner be- 
reits mit dem dritten Teil der No- 
stalgieserie. FQnf Automaten- 
GlanzstOcke haben die Namco- 
Historiker aus der Mottenkiste 
hervorgekramt und in pixelge- 
nauen Umsetzungen auf CD ge- 
prefit. Wie bei den beiden Vor- 
gangern kann man auf Wunsch 
ein virtueiles Museum besu- 
chen, in dem Ihr jede nur erdenk- 




Qben seht Ihr den Klassiker Dig 
Dug, darunter Galaxian 

liche Information uber Euren 
Lieblingsoldie abrufen kiinnt. 
Den ersten Klassiker Galaxian 
konntet Ihr berelts bei Ridge Ra- 
cerdils Ladezeitenfuller spielen. 
Verschiedenfarbige Alien-For- 
mationen brausen im schlangeln- 
den Sturzflug von oben nach un- 
ten und bedrohen Euer klobiges 
Raumschiff zu zerbroseln, Bei 




Dig Dug mufit Ihr Euch als 
Maulwurf-Ersatz durch den Un- 
tergrund graben und bosartige 
Unholde zum Platzen bringen. 
Auch der drollige Pillenmampfer 
ist wieder mit von der Partie, al- 
lerdings schlckt er diesmal seine 
Herzallerliebste, Ms. Pac Man, 
durch verzwickte Labyrinthen- 




Durch das virtaelle Museum 
fiihrt Euch PHIenfresser Pac Man 

gange. Formel-1-Fanis werden 
mit dem leicht aufpolierten Nach- 
folger Pole Position 2 begliickt. 
Hierzulande weniger bekannt ist 
das Geschicklichkeitsspiel Pho- 
zon. Die Aufgabe des Spielers 
besteht darin, von alien Seiten 
anfliegende Atomteilchen richtig 
anzuordnen. In The Tower of 
Druaga wandelt Ihr als edler Rit- 
tersmann durch scrollende La- 
byrinthe und sucht den passen- 
den Schlussel fiir den Ausgang. 
Logischerweise konnen die ein- 
fachen Splelkonzepte mit der 
Komplexitat und 3D-Grafik heu- 
tiger Spiele nicht mehr mithal- 
ten. Dazu kann ich nur sagen: 
Entweder man liebt sie oder ig- 
noriert sie. 



TobalNo.l 

Wie eine Bombe schlug vor 
wenigen Monaten die Meldung 
ein, daR der japanische Rollen- 
spielgigant Square gerade an ei- 
nem 3D-Prugeispiel arbeitet. 
IVtittlerweile liegt das Produkt in 
den letzten ZOgen der Entwick- 
lung. Bereits auf den aktuellen 
Bildern isterkennbar, daB Tobal 
No.1 gegentjber dem Referenz- 
Beat'em-Up Tekken2{iQw Kur- 
zeren Ziehen wird. Die Spielfigu- 
ren wirken sehr kantig und 
auBerst einfallslos. Allenfalls die 
superflussige Animation der 
Kampfer konnte in der auf der 
E3 gezeigten Vorversion ilber- 
zeugen. Als besonderes Bonbon 
liegt der japanischen „Tobal"- 
Verpackung eine Demo-CD von 
Final Fantasy VII bei. Allein dar- 
aus laBt sich schliefien, daB sich 
Squares mittelmaBiger Poiygon- 
prOgler im Land der Rollenspie- 
ler besser verkaufen wird als an- 
genommen. Japan-Release = 
August. 



Das Polygonpriigeispiel Tobal 
No.1 wird vom RoHenspiei- 
speziafisten Square enlwickelt 

Bedlam 

Ein weiterer Action/Strategie- 
Knaller der Marke Syndicate 
Wars ist bei Mirage in der Ent- 
wicklung. Auf isometrischen 
Schlachtfeldern liefert Ihr Euch 
mit Robotern heiGe Ballerge- 
fechte und versucht dabei, Eure 
Dreier-Party auf den richtigen 
Weg zu bringen. Der wesentli- 
che Punkt von Bedlam ist 
schneM auf einen Nenner ge- 
bracht: Fast alles darf hem- 
mungslos zerstbrt werden. ws 





Bedlam soil wie 
auch Syndicate Wars 
Im September 
erscheinen. 

Links: Spektakuiare 
Explosionen stehen 
bei Bediam an der 
Tagesordnung. 
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Sega rijstet zur groBen Sommeroffensive: 
Mit Discworld, NBA-Action und Three 
dirty Dwarfes stehen drei interessante 

Saturn-Titel kurz vor ihrer Ferttgstellung. 




SATURN' NEWS 



Discworld 

Alle Playstation-Besitzer war- 
ten bereits sehnsDchtig auf die 
Fortsetzung der zweiten Terry 
Pratchett-Romanvorlage. Sa- 
turn-Jiinger konnen sich in KiJr- 
ze den nicht minder beein- 
druckenden ersten Teii des 
abgedrehten "Scheibenweit- 
Abenteuers" zu GemOte fiihren. 




Rincewind macht auch auf dem 
Saturn ein gute Figur 

Fiir alie, die noch nie was von 
dem Spiel gehbrt haben, hier die 
Story in Megakurzform: Der tol- 
patscliige Jungmagier Rince- 
wind (den Ihr dirigiert) macht 
sich auf die Suche nach be- 
stimmten Biichern, um naheres 
Ober Aufzucht und Pflege von 
Drachen zu erfahren. Der Hinter- 
grund dabei: Die geschuppten 
Feuerspucker entwickein sich zu 
einer echten Plage, und nur mit 
den richtigen Zauberspruchen 
kann man die fliegende Brut wie- 
der eindammen. So macht sich 
Rincewind auf die Suche nach 
den Schriftwerken, fiihrt ausgie- 
bige Gesprache und sorgt ne- 
benbei fOr den einen Oder ande- 
ren Lacher. Im direkten 
Vergleich mit der Playstation- 
Version gibt es keine nennens- 
werten Unterschiede. Selbst an 
eine IVlausunterstiitzung wurde 
gedacht, wenngleich in Europa 
das entsprechende Zubehorteil 
noch nicht erhaltlich ist. 




Hunde wollt ihr ewig Leben? Anscheinend nicht! 



Three dirty Dwarfes 



Priigelspiele nach dem Final- 
Fight'Pmzi^i gibt es bereits wie 
Sand am Meer. IVlit Three dirty 
Dwarfes hat Sega einen spiele- 
risch vergleichbaren Vertreter in 
der Mache, der zur Abwechs- 
lung einmal auf witzige Cartoon- 
Grafik setzt. Neu ist, das Ihr mit 
einer Dreiergruppe durch ver- 
ruchte StraRengebiete und dun- 
kle Gassen zieht, dabei steuert 
der Spieler 1m Solomodus im- 




mer nur den AnfOhrer der Trup- 
pe. Per Switch-Option wird die 
Figur gewechselt und die restli- 
chen "Dwarfes" trotten brav im 
Entenmarsch hinterher. Falls ein 
entsprechender Multi-Tap-Ad- 
apter vorhanden ist, durfen bis 
zu drei Spieler munter mitklop- 
pen. Die Feinde sind zahlreich, 
die Schfagvarianten und Tricks 
der Helden ebenfalls: Neben den 
Oblichen Kick&Faust-Einlagen 
heizt Ihr den prugelwutigen 
Gegnern mit Pump-Guns, Base- 
ballschlagern und schweren 
Bowlingkugein ordentlich ein. 



Threes dirty Dwarfes 
Oder frei nach dem 
Motto: Und immer 
teste eins auf die 
Murmei! 





Voffig abgedreht: 
Neben finsteren 
Schlagertrupps und 
Streetpunks miiUt l/ir 
auch wildgewordene 
Schwelne aus dem 
Weg raumen. Das 
halt doch die dicltste 
Sau nicht aus! 



NBA-Action 

Nach langer Wartezeit be- 
kommt auch der Saturn eine 
wiirdige Basketballsimulation 
mit offizieller NBA-Llzenz nach- 
geliefert. Jedes der popularen 
US-Teams hat seine unter- 
schiedlichen Schwachen und 
Starken. Wie es mittlerweiie zum 
Standard gehort, bestehen 
Spielfeld, Stadion und alle Spie- 
lerpersonlichkeiten aus textu- 
rierten Polygonen. Neben der 
Vertikalansicht konnt Ihr alle 
Spielzuge (auch wahrend des 
laufenden Spiels) aus verschie- 




Sega's NBA-Action enthalt alle 
bekannten US-Teams 




Auch in puncto Perspektiven- 
viel/alt ist fiirjeden etwas dabei 

denen Kameraperspektiven und 
Blickwinkeln betrachten: Einmal 
beaugt Ihr Euren Spieler von 
hinten beim "Dunken", ein ande- 
res Mai stiJrmt Ihr seitlich in den 
Siebenmeterraum. Eines steht 
jetzt schon test: NBA-Action ver- 
fijgt Ober die technischen Vor- 
aussetzungen, eine grandiose 
Basketballsimulation zu werden, 
ob es im spielerischen Bereich 
uberzeugen kann bleibt abzu- 
warten. ws 
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RELEASELISTE 



Rek^seliste 



TcU 2 



1 


"rTTHTeU^^ 


\ 


Sonv CDmntitRr Enlertainment 






Heart of Darkness 


SAT 


04 






Crash Bandicoot 


PS 


Q3 


Manic Karts 


PS/SAT 


n.b. 


^^^"^ 






Jumping Flash 2 


PS 


02 


Uanotek Warrior 


PS 


03 


HliiipsJIedia 

Down in the Dumbs 






Twisted Metal 2: World Tour 


PS 


Q4 


MHLPowerplay'96 


PS/SAT 


03 


PS, SAT 


03 


2Xtreme 
Tobal No. 1 


PS 

PS 


Q3 
03 


Spot Goes to Mollywood 


PS/SAT 


Q4 


Demon Driver 
QAD 


PS 
PS 


04 
Q4 


Samurai Shodown 3: 




03 


Warner InteraclivR 






Blades of Blood 






Bubsy 3D 


PS/SAT 


04 


Playmate? 
Burning Road 
Earthworm Jim 2 
VMX Racing 
Skeleton Warriors 
Powerslave 






King of Fighters 


PS 


03 


Hardball 5 


PS 


03 


PS 

SAT 

PS 

PS, SAT 
PS, SAT 


03 

Q3 

04 
02 
03 


Real Bout Fatal Futy 
Jet Moto 

Beyond the Beyond 
Arc the Lad 
Epidemic 
Carnage Heart 


PS 
PS 
PS 
PS 
PS 
PS 


03 
04 
03 
03 
03 
04 


Pitball 
Return Fire 

Williams 

Robotron X 

Wayne Gretzkys 3D Hockey 


PS 
SAT 

PS,N64 

ri64 


04 
03 

03 
04 


Psygrosis 
Wipeout2097 






Spawn 


PS 


04 


UHL Open Ice 


PS 


04 


PS 


03 


Disruptor 

NHL Face Off '97 


PS 
PS 


04 
04 


NBA Hangtime 


SNES, 
MD, N64 


04 


Destruction Derby 2 


PS 


03 


Gameday '97 


PS 


03 


Aera 51 


PS, SAT 


03 


Monster Truck Rally 
Discworld II: 


PS 


03 


NCAA Gamebreaker 


PS 


04 


War Gods 


PS,N64 


04 






MLB Pennant Race 


PS 


04 


Ms. Pac Man 


SNES 


03 


Missing Presumed..,?! 
Formula 1 


PS 
PS 


04 

03 


Sjjnsott 






Williams Arcades 
Greatest Hit's 


SNES, MD 


03 


Tenka 


PS 


1997 


Jewels of the Or^acle 


PS, SAT 


03 








Lomax in Lerrimingland 
Athanor 
The Fallen 
Sentient 


PS 
PS 
PS 
PS 


03 
04 
03 
04 


Galaxy Fight 


PS 


03 


Working D^sigri 






Albert Odyssey 


PS 


03 


Magic Night Rayearth 


SAT 


03 


Kart Duel 


PS, SAT 


04 


Shining Wisdom 


SAT 


04 


Alphastorm 

The City ot Lost Children 

The Island of Dr. Moreau 


PS 

PS 
PS 


04 

04 
04 


licmo 






Anmerkung: Alle Ersctielnungstermlne basleren auf Anga- 


Tecmo World Golf 
Castle of the Damned 


PS 

PS 


Q3 

04 


ben der Hersteller und gelten in 


ersterUniefurdieUSA. 


Rodney Matthwes 


PS 


n.b. 


Tecmo Thorougfibred Derby 
Monster Ranchers 


PS 
PS 


Q3 
04 


^^m 


^ 




BCBftBUfi 






Tecmo Stackers 


PS, SAT 


03 


^r^.^^ 


^^^^^ 




Shadoan 


PS/SAT 


Q4 


Dead or Alive 


SAT 


04 


Mt\\ 


1 




Rnckel Science 






THQ 

Floating Runner 

Kl - Super Kickboxer 






^^^ 






Ganymede 
Rocket Jockey 


PS 
PS 


04 
04 


PS 
PS 


Q4 
04 


WTf 


_^^ 


\ 


. - 






Mohawk and Headphone Jack 


SN£S 


Juli 


wr > r 


H 


■ 


Se.atfflnflgr 
AMOK 


SAT 


03 


Robopit 


PS/SAT 


Juli 


I* < 


D E 




Scorcher 


SAT 


03 


Titus 






w^ 1 










Power Pigs 


SNES.MD 


03 


m 


W •^hI 




Smi 






Incantation 


SNES, MD 


03 


m 


^tF 




Nights 


SAT 


04 


Oscar 


SNES 


03 


^ J 


m 




Sonic X-treme 


SAT 


04 


Prince of Persia II 


SNES 


04 


^^00 


^ ^ 




Virtua Cop 2 
Virtual On 


SAT 
SAT 


04 
03 


Animarvrnpics 


SAT, PS 


03 




> 




ManxTT 
Fighting Vipers 


SAT 
SAT 


04 
04 


Rayman 2 


PS/SAT 


04 


.^^^^^^^^^^^H^kliff^ii 


^^ ^ 


^^^ 


Bug Too! 


SAT 


04 


Streetracer Deluxe 


PS/SAT 


04 


j^^mSS^^^^^"."''^ 


f ^ 


"H 


Virtua Fighter Kids 


SAT 


04 








^^KL^^^J^^f 


! M 


^^ 


Baku Bal<u 

Three Dirty Dwarves 


SAT 

SAT 


03 

04 


UEp Systems 
Coolboarders 


PS 


03 


W^^^^d 


r^ ^ 


3 


Gun Griffon 


SAT 


03 








^^^K . W 


L ' 


kr 


Legend of Oasis 


SAT 


03 


V I a_CDm Mew Media 






..— ^^^^^^^1 


A^ 


Worldwide Soccer 2 


SAT 


03 


M TV's Aeon Flux 


PS 


03 


""^^^^^^^^H 


^ 


f^ 


Ultimate Football 
NFL' 97 


SAT 

SAT 


03 
03 


M TV's Slam Scape 
Death Drome 


PS 

PS 


04 

04 


^HpH 


Wm^ 


f 


World Series Baseball 2 


SAT 


Q3 


The Divide: Enemies Wittiin 


PS 


04 


■^ ^^^^^B 


-.J^ 




Destruction Derby 


SAT 


02 








.^^^^^B^^^^_ 


■^ J 




Daytona: Champ. C. Edition 


SAT 


04 


Abuse 






^^^^^^K^'PV 


^^m 




The Sacred Pools 


SAT 


04 


SAT 


03 


-^^^^Hr 


r^ 




Sonic Blast 


MO 


03 


Siluerload 


PS 


03 


^^^^^E 


1 




Vector Man 2 


MD 


03 


Dark Rift 


SAT 


03 


^^^^^K__^ 


J 




Virtua Fighter Animation 
X-Woman 


MD 
MD 


04 
04 


Wet Corpse 


SAT 


04 


^^^■Bpi 


w 




Arcade Classics 


MD 


03 


Virgin. 






^^^^r 






Sierra On-Line 
NascarRacing 


PS 


04 


Command & Conquer 
Freak Boy 
Gridrunner 


SAT 
N64 
PS/SAT 


03 
97 
04 


C. 


■lb 
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KO LUMNE 





wag-SM 



Mit den V/deospiefen ist es genau wie mil den Autos: bis in 
die 50er Jahre konnten kleine Karosserie- Oder Motoren- 
bauer auf eigene Faust Fahrzeuge entwfckeln und damit 
nicbt nur iitierleben, sondern auclj gegen die groffen Kon- 
kurrenten bestehen. Heute gibt es nur noctt eine HandvoU 
Autogiganten, die das Gescbaft weltweit kontrollieren. Mo- 
tor-Legenden wie "Duisenberg", "Delahaye", "R/laybacb", 
"March " oder "DKW" verscbwanden entweder ganz von 
der Bifdflacbe oder warden von den GroBen geschiuckt. 
Genau diese Bntwicklung macht momentan auch die Video- 
spielindustrie durch. Langstsind die Zeiten vorbei, als Ein- 
zeikampier mit der ricbtigen Idee und ein wenig Tiifiel- 
falent iiber Nacbt zu Miiiionaren wurden. Mit einem Hear 
yon Grafikern, Designern und Programmierern kann man 
natiiriich in viel kUrzerer Zeitganz andere Projekte stem- 
men als allein im stillen Kammerlein. Die kauzigen Origi- 
nate sind verscbwunden, es berrscben die Zahlenfresser 
und Betriebswirte, die im Spiel nicbt mebr ibr Hobby seben 
sondern ein knaiibartes Business. Aber: Die inspiration 
eines begeisterten kreativen Kopfes ist durch nicbts zu er- 
setzen. Ein einziges neues Videospielzu entwickeln kostet 
heute so vief Geld, dali sich jene Manager aus Angst vor 
einem Flop kaum noch an Experimente beranwagen. Dafiir 
scbielen sie um so eifriger zur Konkurrenz, und kaum 
scbeint einer ein Konzepi gefunden zu baben, das srcb in 
groBeren StUckzahien verkaufen laBt, sturzen sich auch aHe 
anderen darauf und iiberschwemmen den Markt mebr oder 
weniger iiber Nacht mit unzabtigen Clones derselben Idee. 
Selbstverstandlich gehdren aucb Zweit-. Dritt- oder noch- 
mehr-Vermarktung eines Titeis mit zur Planung. So bekom- 
men wir heute fur Playstation und Saturn angedrebt, was 
scban vor zwei Jahren aufSDO keinerhaben wolfte. Von 
zebn Titefn, die wir in VIDEO GAMES testen, baben acht bis 
neun bereits eine Geschicbte - sei es auf einem anderen 
System oder weilgerade die Fortsetzung der Fortsetzung 
erscbeint. Fortsetzungen waren an sich ja nicbt schfimm, 
waren sie ein Fortscbritt und nicht wie so oft "Zweitverwer- 
tung". Mario 64 dagegen 1st zweifellos ein neuerMeilen- 
stein, aucb wenn auch da die Idee nicbt gerade neu Ist. 
Das Gameplay allerdings, und nur darauf kommt es letzt- 
lich an, laBt keinen mebr los. Die Kehrseite der Medaille 
Ist, daB es fiir alle Firmen nach Nintendo unendlicb schwer 
werden wird, den Standard von Mario 64 zu erreichen - 
wer hat scbon drei Jahre Zeit fiir ein einziges Spiel? Der 
Nacbtell, wenn nur wenlge Giganten einen Markt kontrol- 
lieren, besteht darin, daB sie ihn weitgebend diktieren. Der 
Vorteil jedoch besteht darin, daB sie in Huhe an langfristl- 
gen Konzepten arbeiten konnen. Und nichts scbeint mir 
derzeit wichtiger als das. Die Spiele-lndustrie muB sich 
von ibrer kurzatmigen Denke Ibsen, sonst erstickt sie. . . 



CDs gleich 



CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapein 
sich die Scheiben blitzschnetl - mal mit, mal ohne 
SchutzhiJlle - zu einer unijberschaubaren Sammlung. 
Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album 
sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi- 
gungen und ubersichtlich geordnet untergebracht. 
Ideal zur Archivierung zu Hause aber auch zum 
mitnehmen zu Freunden und Bekannten. 
Das robuste Kunststoff-Album bietet Platz ^ 

fiir 24 CDs in transparenten EinsteckhiJllen. -^ 



DM16,80 

■B inkl. Porto 
und Versa nd 




laae-tzt 






\£Lm. 



SotnuaiBW'' 



Bestellen Sie per Coupon bei: Per Telefon: 

MagnaMedia / Erdem-Leserservice 08638 / 96 70 70 

Postfach 1823 Per Fax: 

84471 Waidkraiburg 08638 / 96 70 55 



Bitte senden Sie mir 



.Stck. CD-Album zum Einzelpreis 



von DM 16,80 frei Haus (Porto u. Versand enthalten) 



Vorname, Name 



StraBe, Nr. 



PL2, Ort 



Datum, Unterschritt 

Ich bezahle per □ Bankeinzug 



BLZ, Geldinstttut 



Konto-Nr. 

Ich bezahle mit 



□ Kreditkarte 

□ Eurocard 



□ Visa 



a Amex 



Meine Kartennummer 
Ich bezahle mit L) Verrechnungsscheck 
Scheck uber DM 



gultig bis 

_liegt bee 

Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte. 



CREDI T S 



SO WERTEN WIR 



Es ist nicht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 




seginnt im 
Sq^nitt urn vierpif Nachmittag 
una endet umfechs in der FriJh 





Hartnnit L 

'Warum ersich den harterkampf- 

ten Gannsbart wieder abrasiert 

fiat, will er uns nicht verraten 




[ Ralph 

Spielt seit neuestem Adventures, 
vorallem Discworld auf der Play- 
station hat es ihm angetan 



System: Game Boy 
Spieletyp: 

Action-Shoot'em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
PaBworter 

Scliwieriglceitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

VG-Altersempfelilung: ab 12 

IVIusik: 80% 

Soundeffeltt: 75% 
Grafik: 81% 



Ganz oben findel Ihr 
die Besetireibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Dafen. Danach folgt 
die Etnteilung in 
Scliwierrgl(eit$grade: 
l-Sistleiclitspielbaf, 
4-6 mittelscbwer. 7-9 
sehr scbwer. Neu ist 
unsere Altersempfeb- 
iung. Die Wertung setzt 
sich aus vier Kategorien 
zusammen, diejeweiis 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (auf Iteinen Fall zti 
steigern) variieren. 
EIne fapaniscbe Oder 
US-Flagge kennzeicbnei 
nicbt offizieii erhaltliche 
Importmodule. 



^^m 



-pielspaBweriungen von 80% 
der mebr beiohnen wir mil dem 
'ideo-Games-ClassicPradilcat 




Neu sind die Wetlungsgeslchter. Wir haben zwar liinr Melnuttgen, aber nur dn. 
- damll's uberschaubar blolbt. 



wegen ubler Gewaltszenen 



DerVerlag und seine Mitarbeiter 
lehinen gewaltverherrlictiende Spiels 
ab. Aus diesem Grund erhallen 
solche Titel keine Spielspafiwertung. 




Wolfgang 

Seitdem er,niin endlich das Nin- 
tendo 64 ha^Jcommt seine Ft^n- 
din etwas zu kuf7 




Tet 

Jan und Rob haben einen gehei- 
men Ptan ausgeheckt, um endlich 

an seine Schwester ranzukommen 




Hat zwei Wochen Urlaub genom- 
men, damit er sich die Olympi- 
schen Spiele reinziehen kann 




Wir griJBen hiermit Jans Frai 
Joana, die sicb hier immer neue- 
ste Infos iJber ilTf^h Mann abholt 



Um ein l\/lodul moglichst objektiv zu 
bewerten, genugt es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer" ihr Modul alleine 
werten. Wir legen daher groBen Wert 
darauf, dal3 stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an einer Session teilnetimen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Melnung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbarnach Re- 
daktionsschluR stattfindet. Die Redak- 
tion schottet sich dartn von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten ftndet. Da natiJriich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
personlichen Fazit des Autors und der 



Das Kleingedruck te 



Redaktionswertung. Fiirdie personll- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Kontertei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Telle: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Es tolgtder 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, ijberschrieben mit setnem per- 
sonlichen Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). Abschlieflend findet Ihr 
bei iedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen aut. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel- 
spaB" gewahlt-je hoher die Wertung, 



desto besser gefallt uns der TItel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitat, Abwechslung, 
Originalital und technische Aus- 
fuhrung. Dabei beriicksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bnngen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertuTig gibt AufschluR dariiber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flLissig es iJberhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es Spafi macht. Die 



Spielspafiwertung ist unabhangig von 
alien anderen Wertungen und beriick- 
sichtigt auch nicht die Hardware. Be- 
sortders herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES-Ciassic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspa3 finden solltet. Die Spiel- 
spafiwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittlichen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind moglich; Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist Oder ob Anieitung und Bildschirm- 
texte z. B, nur in Engtisch vorliegen. 
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CREDI T S 



VG 






(V 


FIFA Soccer '96 


(3) 


NBALm'96 


(7) 


Toy Story 


(S) 


NHL HoekeyW 


(6) 


Sonic 3 


H 


PGA Tour Golf '96 


m 


Die Sch/iimpfe 


(10) 


Kdnig der Ldwen 


H 


Donald Duck in Maui. . . 


(neu) Quae U 1 



Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 




(neu) Sheflshock 


(neu) Panzer Dragoon 2 


(1) 


Sega Dally 


f3) 


Virtua Fighter 2 


(5) 


Wipeout 


(-} 


Wing Arms 


(6) 


Worms 


(4) 


Magic Carpet 


(-) 


Daytona 


m 


Virtua Cop 



Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 



Oiese Charts emiittell Media Control durthinonalliche AblragederVeiitaulshits vonSBQ 
ausflewahl1«n Sp Is la -Hand I em. Die 2ahl In Klammani 1st die Vomonats-Plazleruno 




1 Werner - Das mu8 Kessein mit vie! Bolkstoff 

2 Iwielicht mit Richard Gere 

3 Eciite Kerle mit Christoph Schwenk 

4 Birdcage mit Robin Williams 

5 Nictit Schuldig mit Demi Moore 

6 Mississippi-Deita mit Alec Baldwin 

7 Last Dance mit Sharon Stone 

8 Finsame Entsctieidung mit Kurt Russeli 

9 Leaving Las Vegas mit Nicholas Cage 
1 Sommer mit Melvil Poupaud und Amanda Langlet 



^ 



^ 



-L^S^?4)B|»-fO 



Ridge Racer Revolution 

Resident Evil 

Alien Trilogy 

Sega Rally 

Tekken 

Virtua Fighter 2 

Need For Speed 

Total NBA'96 

Tekken 2 

Panzer Dragoon 2 



Playstation 

Playstation 

Playstation 

Saturn 

Playstation 

Saturn 

PSX/Satum 

Playstation 

Playstation 

Saturn 



B 2Bjyn sjb^bjj Jbs 



Nights 
Pro Pinbali 
Art of Fighting 3 
Oiympic Games 
Earthworm Jim 2 
FataiFuryS 
Gunship 
Top Gun 
Road Rash 



Bitte schlcKt uns Eure persBnllchan Htls auf Fax oder Kartal Adrasse: Magna tVledIa Varlag, 
Redaktion VIDEO GAMES, Sllchwort "Hits", Postlacti 13Q4. 85531 Haar. Fax: 089/4613 5046 



J 



Saturn 


85% 


Playstation 


83% 


Neo Geo 


82% 


Playstation 


81% 


Saturn 


80% 


Saturn 


78% 


Playstation 


76% 


Playstation 


75% 


Saturn 


75% 


mm 



Die Redaktlons-Top-Ten ergllit sich aus dsr Splelspafl-Wertung. Salttan mahrars Spiels glalch 
flewertet warden, entscliflidet die Wertungskonlerenz Ufaer die RelhentolDe ^^^ 



93 



REVIEWS 



>■ 

Z 



V) 




£03 :, 



^y. -v^^y - y ^''y"r^r"F' ^j-H - " .; ^!b4-- F:i 



■---I' OLt H':C Z- 



■-■^■■•^r^-7»^ 




Technisch 
anspruchsvoil 
wvrde der Stab- 
hochsprung gestaltet 



Allevier Jahrefinden Olym- 
pische Spiele statt (die 
Zeit zwischen zwei olympi- 
schen Spielen heilit ijbrigens 
Olympiade) und alle vier Jahre 
sichert sich US Gold wie- 
der die Rechte fur alle Video- 
und Computerspielumsetzun- 
gen. Leider lieBen die frijhe- 
ren Versionen stark zu wiin- 
schen ijbrig, doch bei Olympic 
Games hat sich US Gold dies- 
mal besonders angestrengt. 
So haben die Entwickler 15 
Disziplinen umgesetzt; auBer 
einigen leichathletischen Obun- 
gen wurde auch Schwimmen, 
Gewichtheben, Fechten und 
SchieBen beriicksichtigt, Zu 
Beginn kampft Ihr Euch durch 
eine Vielzahl von Optionen, Ihr 
gebt Euren Namen ein, ladet 
und sichert Spielstande und 
Rekorde, verandert die Tasten- 
belegung und bestimmt den 
Schwierigkeitsgrad. Das Spiel 
stellt Euch neben dem Training 
auch drei Splelnnodi zur Aus- 
wahl, Olympiade, Arcade und 
Wettkampf. Bei der Olympiade 




Der blaue Balkan am oberen Bildschirmrand zeigt die Ausdauer an 



,T 



^ 



OIl^iI^I-Q 



mi9i> 





tretet Ihr gegen 29 Computer- 
gegner im sportlichen Wett- 
kampf urn Medaillen in alien 
15 Disziplinen an, in den Lauf- 
und Schwimmsportarten muBt 
Ihr auBerdem Vorlaufe ijber- 
stehen. Beim Hoch- und Stab- 
hochsprung habt Ihr fur jede 
Hohe drei Versuche. Es diJrfen 
auch bis zu sieben weitere 
menschliche Mitstreiter am 
Goldfleber teilnehmen. Im Ar- 



cade-Mode versucht Ihr, in al- 
ien Disziplinen mogllchst viele 
Punkte zu sammein, bei jeder 
SprungiJbung gibt es nur drei 
Versuche und die Vorlaufe ent- 
fallen. Im Wettkampf-Mode 
wahit Ihr die zu absolvierenden 
Disziplinen selbstaus. Nach- 
dem nicht jeder so austrainier- 
te Finger wie die VG-Gang hat, 
laBt sich neben der bekannter 
RiJttelsteuerung auch eine ge- 



Links: Wer beim 
Gewiclttheben 211 
Kilo stemmen will, 
braucht scbnelle 
Finger 

Unten: Die gelben 
Scheiben zu treften, 
ist sehr schwierig 



lenkschonande Alternative etn- 
stellen, bei der man durch 
richtiges Timing Energie auf- 
baut. Beim lOO-Meter-Lauf 
kommt es naturllch wieder nur 
darauf an, soviet Power wIe 
mbglich zu erzeugen, um als 
erster ins Zlel zu gelangen. Im 
400-Meter-Lauf und beim 
Schwimmen spielt auch die 
Kondition eine Rolle - wer's zu 
schnell angeht, dem gehtam 
Ende die Puste aus. Beim 
Weitsprung spielt neben der 
Energie auch der exakte Ab- 
sprung sowie der Winkel eine 
Rolle, beim Dreisprung mufit 
Ihr den Absprung sogar drei- 
mal optimal treffen. Weite Dis- 
kus- und HammerwiJrte gelin- 
gen nur, wenn Ihr den rot 
gekennzelchneten idealen Ab- 
wurf genau trefft, ansonsten 
niitzt auch voile Energie wenig. 
Bel Hoch- und Stabhoch- 
sprung helfen Euch Balken am 
Rand, den Aniauf in den 
Sprung umzuwandeln. Eine 
der am besten umgesetzten 
Ubungen ist das Schnell- 
schleBen, bei dem Ihr inner- 
halb kijrzer werdender Zeitin- 
tervalle auf Scheiben schiefit. 
Beim Tontaubenschiefien zielt 
Ihr aus verschiedenen Posltio- 
nen auf 25 fliegende Untertas- 
sen, und das BogenschieBen 
wird stark vom Wind beein- 
fluBt. Besonders viel Ausdauer 
erfordert das Gewichtheben, 
denn Ihr muBt pro Versuch 
zweimal maximale Power auf- 
bauen. Das Fechten sieht gra- 
flsch sehr gut aus, bietet aber 
zu wenig Abwechslung, mit 
zwei Aktionen konnt Ihr jeden 
Gegner besiegen. rz 




Zunachst habt Ihr acht, dann secbs und in der dritten 
Runde nur noch vier Sekunden Zeit, um aufjeweils 
seclis Scheiben zu schieBen 
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Grafisch gut, spielerisch nur MitteimaB ist die Fechtdisziplin 



Sportspielen kommt es voral- 
lem aufdie interessante und 
realistjsche Simulation der 
Diszipfin an, und da hat sich 
US Gold wirkiich angestrengt. 
Die meisten Ubungen verian- 
gen neben der Fingerfertigkeit 
auch genaues Timing und vie! 
Geschick. Die SctiieBubungen 
gehoren zum schwierigsten 
Teii. bieten aber auch langfri- 
strg jede Menge l\/}otivation. 
Die Steuerung wirkt durch- 
dacht und reagiert schneif und 
exakt, mit etwas Training trifft 
man die Abwurf- und Ab- 
sprungpunkte recht genau. 
Das Speichermenu ist aller- 
dings sehr umstandlich, denn 
man muB dem Programm 
akribisch angeben, an wel- 
chem Speicherpunkt man si- 
chern wili. Trotzdem bietet 
Olympic Games weit mehr, als 
man von US Gold erwarten 
durfte, und wenn es im Jahr 
2000 dann auch noch mit der 
Grafik klappt, sind wir M M 
vollig zufrieden. ? 7 



m ■ Wer hatte das gedacht, 
7 7 US Gold hat es endlich 
geschafft, eine Olympia-Uzenz 
in ein gutes Spiel umzusetzen. 
Zuerst war ich ja skeptlsch, 
und als ich die Grafik sah, 
fuhlte ich meine Zwelfel be- 
statigt, aber spielerisch hat 
mich Olympic Games uber- 
zeugt. Die Polygonfiguren, die 
da auf dem Bildschirm 
sportein, halten dem Vergleich 
zu Konamis Track & Field in 
keinster Weise stand. Tip an 
die Entwickler: Motion Captu- 
ring helBt die Technik, mit der 
man echte Bewegungen in 
Computergrafiken umsetzt. 
Aber Grafik ist nun mal nicht 
alles, und mit dem SpielspaB 
hat sie nur bedingt zu tun. Bei 




System: Sony Playstation 
Spieletyp: Sportsimulalion 
Megabit: CD 
Herstelter: US Gold 
Testversion: Centregold 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. lOOIVIark 

VG-Altersempfehlung: frel 

Grafik: 62% 

Musik: 59% 

Soundeffekte: 65% 



Das Spiel speichert olympische 
und Weltrekarde aufEurer 
Memory Card 



Spiet- 
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MLGAtS^GAME 




POINT 


Dres<)en 


BodenbacfKT Str. 30 • 01 277 


PSXSpiele 




EinDausatz m. L&tanleitung 


79.95 


Einbau bei uns 


109,95 


Resident Evil dt 


89,95 


Viewpoint dt 


89,95 


Space Hulk dt 


89,95 


Fade to Black dt 


89,95 


Track & Field dt 


99,95 


Liu Kang dt 


119.95 


Toshinden 2 dt 


99.95 


3D-ShoQter dt 


99,95 


Tekken 2 |p 


129,95 


Ridge Racer Revolution eft 


99,95 


Return Fire dt 


89,95 


Tokio Higtiway Battle us 


109,95 


Gunsttip dt 


89.95 


PoeO dt 


89,95 


Zubehdr ohne Ende, Liste anfordernl! { 


Satum-Spiei 


e 


Need for Speed dt 


99,95 


Liu Kang 3 us 


129,95 


Shining Wisdom dt 


99,95 


Nights + Pad jp 


159,95 


Shellshock dt 


89,95 


Gexdt 


89,95 


1! Gun Griffon jp 


84,951! 


Panzer Dragoon 2 dt 


94,95 


Wipe Out dt 


79,95 


Iron Storm us 


119,95 


Zubetior ohne Ende, Liste anfordernl! | 


N64 




Grundgerat, 220\l, Super Mario 


64; 


Pilotwings 64, Figuren 


1??9,95 


Wave race ip 


1?9.95 


Slarfox IP 


1?9,95 


Wir fiihren auch Spiels ftir 




NEO-GEO MODUL£ • SNES • MD • 


Tel. 03 5 1/2 52 66 11 



KUSTE UND 
MEHR 



Die Kustenlandschaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer unvergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schCitzen, heiBt auch, sie begreifen 
und hautnah erieben lernen. Mehr 
sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Kiiste". 




Info-Coupon 

(bittc an untenstehende Adressc senden) 

Ja, ich mochtcdas Info 
"Naturschutz an der Kiiste" haben. 
3,- DM in Briefmarken liegen bei. 

Name. Vorname 

StraBe 

PLZ. Ort 




^^^ 28 71 / 86 31 


7 


^ 


^T 18 30 88 


C 


J^ 


W 18 06 37 • 16 54 43^— 


^. 


^1 


f FAX Q 28 71 / 86 31 ( 
4^5^ _ /? r 


s 




Ronv 


^ 


^^v^i 1 y 

Playstat 

3-D Lemmings 


on 

89,95 


Adidas Power Soccer 


89,95 


Agile Warrior F-iiiX 


89,95 


Alien Trilogy 


84,95 


Chessmaster 3-D 


92,95 


Crash Bandicoot 


V.md. 


Darkstalkers 


89,95 


Deadly Skies 


89,95 


Destruction Derby 


89,95 


Die Hard Trilogy 


V.md. 


Discworld 


89,95 


Earthworm Jim 2 


89,95 


Extreme Pinball 


79,95 


Fade to Black 


79,95 


FIFA Soccer '96 


79,95 


Floating Runner 


V.mo. 


Formel 1 


V.mo. 


Heart of Darkness 


V.md. 


Hi-Octane 


79,95 


Impact Racing 


89,95 


Johnny Bazookatone 


82,95 


Jumping Flash 2 


V.mo. 


Magic Carpet 


79,95 


NBA Live '96 


79,95 


Need for Speed 


79,95 


Olympic Games 


79,95 


Olympic Soccer 


79,95 


Panzer General 


92,95 


PGA Tour Golf '96 


79,95 


PO'ed 


86,95 


Powerplay Hockey 


79,95 


Pro Pinball - The Web 


94,95 


Psychic Detective 


79,95 


Raven Project 


92,95 


Rebel Assault 2 


V.md. 


Resident Evil 


89,95 


Return Fire 


86,95 


Ridge Racer Revolution 89,95 


Road Rash 


79,95 


Sampras Extreme 




Tennis 


89,95 


Shellshock 


89,95 


Shockwave Assault 


79,95 


Space Hulk 


79,95 


Streetfighter Alpha 


89,95 


Striker '96 


89,95 


Syndicate Wars * 


79,95 


Tekken 2 


V.md. 


Theme Park 


79,95 


Thunderhawk 2 


89,95 


Tilt! 


79,95 


Time Commando 


79,95 


Toshinden 2 


89,95 


Total NBA -96 


89.95 


Track & Field 


89,95 


Viewpoint 


79,95 


Warhammer 


92,95 


Wing Commander 3 


89,95 


Worms 


89,95 


(Alles deutsche PAL-Versionen!) 


V.md. = Vorbestellung mdglich 


fDef Ve'sand erWai per Nachnahm 


e(4-9 


-DM^ 



Oder per Vorhasse 



■DM). 



02871-183088 
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Vonttetter! Ein Panzer lost sich in seine Einzelteile auf 



Lange ist es her, seit Gun- 
ship das erste Mai fur Furo- 
re sorgte, urn genau zu sein, 
sind seitdem bereits stolze 
zehn Jahre ins Land gezogen. 
Neben dem eigentlichen Simu- 
lationspart hat Microprose der 
Playstation-Variante einen Ac- 
tion-Modus (Quick-Fire Game) 
gegonnt. Das Hauptspiel ge- 
staltet sicli urn einiges an- 
spruchsvolier: Als angehender 
Offiziersanwarter starlet Ihr 
Eure Karriere auf einem StiJtz- 
punkt und befriedet von dort 
aus aktuelle Krisengebiete. FiJr 
fortgeschrittene Piloten stehen 
bis zu fiJnf unterschiedliche 
Hubschraubertypen im Hangar 
bereit. In zwei Gebieten der 
Welt (Persischer Golf und IVIit- 
teleuropa) wartet eine Unzahl 
von unterschiediichen Auf- 



Auctt Nachteinsatze stelien autdem Missionsprogramm 




gerherz begehrt. Neben Ein- 
satzen gegen feindliche Rake- 
tenstationen, Hauptquartiere, 
Bunker und Panzer giit es 
auch, Luftkampfe gegen Feind- 
hubschrauber zu bestehen. 
Wahrend eines Fluges kann 
eine Ubersichtskarte aufgeru- 
fen werden, auf der aile Ziele, 
Gegnerpositionen und auch 
einzelne Fahrzeuge eingezeich- 
net sind. Am Ende einer Mis- 



sion kommentiert Eurer Vor- 
gesetzter den Erfolg oder MiR- 
erfolg eines Auftrags. ws 






Auf der Ubersichtsitarte 
darf man sogenanrite 
Waypomts festgeiegen 



■ ■ Die legendare Micro- 
7 7 prose-Simulation kehrt 
zurijck: Mit zeitgemaBer Grafik 
und neuen Features ausge- 
stattet, hebt der legendare 
Gunship-Apache von der Play- 
station-Plattform ab. Eine 
reinrassige Simulation auf 
eine Konsole zu konvertieren, 
istbeileibe kein leichtes Unter- 
fangen. Die Entwickler haben 
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tragen auf Euch. Naturlich darf 
die eigene Maschine fur jeden 
Job neu bewaffnet vwerden, 
hier stehen je nach Einsatz 
verschiedene Standardausrij- 
stungen zur Auswahl. Waf- 
fensysteme gibt es in rauhen 
Mengen: Von derguten aiten 
Sidewinder bis hin zu hoch- 
modernen Storpods, die an- 
rauschende Raketen linken, ist 
ailes vorhanden was das Flie- 
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es dennoch geschafft, das Be- 
ste daraus zu machen und lie- 
ferten eine ehrwurdige Kon- 
vertierung des Ur-Oldies ab. 
Mit stupidem Ballern kommt 
man bei Gunship nicht welter: 
Eine geborige Portion Taktik 
and Strategie sollte der Heil- 
kopterpilot mitbrlngen. Dank 
verschiedener Ansichten 
kommt das Simulator-Feeling 
gut ruber. Allerdlngs ist die 
Grafik fur Playstatlon-Verhalt- 
nlsse relativ detalllos und 
wirkt Im direkten Verglelch zu 
Thunderhawk 2 geradezu de- 
primlerend. Eine wahrhaftig 
nuchterne Simulation fur 
"ernsthafte" Hobbypiloten. 
NIchts fur ungeduldlge Ac- 
tlon-Naturen, die sIch zudem 
mit der umstandllchen Steue- 
rung und Doppelbelegung der 
Buttons etwas schwer ■ ■ 
tun wurden. ? 7 



System: Playstation 
Spieletyp: 
Action/Simulatron 
Megabit: CD 
Hersteller: Microprose 
Testversion: Microprose 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
MC-Save 

Schwlerigl(eitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 60% 

Musik: 53% 

Soundeffekte: 62% 



Vorjedem Einsatz gibt es ein ausfiitfrliches Briefing 
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Beim Replay kijnnt Ihr das Spielfeld zoomen und drehen, wie Ihr woUt Waltrend des Spiels schrumpfen die Spieler dann auf diese GrdBa 



Fur alle, die es noch nicht 
wissen, Fufiball ist sehr 
wohi eine olympische Diszi- 
plin. Vor 1930 wurdeder FuB- 
ballweltmeister noch alle vier 
Jahre bei der Olympiade aus- 
gespielt; erstdanach besann 
sich die FIFA, den Worldchamp 
durch ein eigenes Turnier zu 
ermltteln. Bedingt durch das 
Regelwerk des olympischen 
Komitees - bis auf drei Spieler 
mussen alle Teilnehmer unter 
23 Jahre alt sein - fristet das 
offizielle Olympia-Gekicke seit- 
her ein eher langweiliges Ama- 
teurturnier-Dasein. Das erklart 
zumindest schon mal die at- 
zenden Namen der hier ver- 
sammelten Kicker. Nun kbnnte 
man vermuten, dal3 zur Ent- 
wicklung dieses Spiels auch 
nur zweitklassige Program- 
mierer herangezogen wurden. 
Das ist jedoch nicht der Fall 
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nte H3ncle 
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Fiir die Animationen 
wurde viel Zeit and 
Muhe investiert (otien) 
Gelbe Karte, ohjehf 



klasse auch erwartet. AuBer 
Ubungsspielen habt Ihr die 
Wahl zwischen drei verschie- 
denen Turniermodi, dem Liga- 
modus (eine Saison mit selbst- 
gebastelter Liga durchzocken), 
dem Arcade-Modus (32 
Teams; geht ijber sechs Run- 
den) und naturlich dem Olym- 
pia-Modus (Simulation des 
Wettkampfs von Atlanta in den 
fiJnf Originalstadien). Die 
Spielgeschwindigkeit ist un- 
glajbllch flott. Alle Buttons 
wurden mit den wichtigsten 
Aktionen belegt. Zusatzlich 
sind andere IVIanbver durch 
das Drijcken von Knopfkombl- 
nationen ausfijhrbar. ds 




gewesen. Im Vergleich zur 
Vorversion, die einen sehr 
kijmmerlichen Eindruck hin- 
terliel3, hat man jetzt das Ge- 
fuhl, ein volllg neues Spiel in 
den Handen zu halten. In das 
HauptmeniJ wurden alle er- 
denklichen Modi und Features 
integriert, die man von einem 
zeitgemaGen Spiel der Ober- 




5B U.S. Gold hat mit sei- 
^ ner neugegrundeten 
Sport-Unterabteilung ein got- 
denes Handctien getiabt. 
Olympic Soccer ist zwar i<eine 
sehr realistische Simulation 
(Sctiusse an den Pfosten pral- 
len z.B. bis zur Mittellinie ab), 
aber trotzdem lohnenswert fur 
alle, die auf unkofnplizierten 
Action-FuBball stefien. Ob- 
wohl sich die in den Pressein- 
fos zitierte ..inteliigente" 
Sprachsampie-Ausgabe posi- 
tiv von der Konl<urrenz abhebt. 
schafft es der Sprecher immer 
wieder durch sinnlose Wieder- 
holungen auch hier ■ ■ 
das Spiel zu versauen. 7 7 



System: Sony Playstation 
Spieletyp: FuBball 
Megabit: CD 
HerstellerU.S. Gold 
Testversion: Centregold 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speictierfunktion 
Scliwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: trei 

Grafik: 65% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 72% 



Spiel- 



Die Jubelszenen nach Toren lassen leider etwas zu wiinschen iibrig 



73°/ 



8 ^^£91^^ 96 



97 



REVIEWS 



>■ 

Z 



0) 





Z!^!p C^- " Cr 'i^: ?"■ S^" <^' -^ (■"' < 

■A^.a-SI 9KIR>E« MHBaC HUM I Ug n E^?C«'' 




iVi/f nocA em Aru/zer CA/p moglichst nah an die Fahne 






Drei Birdies auf den letztea drel Liichem, wir holen auf! 




Wer in Deutschland Gotf 
spielen mochte, braucht 
entweder einen Haufen Kohle, 
reiche Eltern Oder eine Konso- 
le. Bei Aufnahmegebiihren von 
uber 20 000 Mark lege ich mir 
doch lieber eine der l(osten- 
giinstigen CDs in die Playsta- 
tion. Mit Virtual Golf bietet 
Euch Core Design die Moglich- 
ke\l den teuren Sport billig zu 
praktizieren und gleiclizeltig 
die frustrlerenden Anfange zu 
iiberspringen. Bei dem Spiel 
wurde vie! Wert auf eine mbg- 
liclist einfache und probiemlo- 
se Steuerung gelegt, urn den 
SpielfluB nicht zu stbren. Keine 
unzaliligen Menus vor dem er- 
sten Schlag, wer will kann am 
Abschlag gleich losiegen. Euer 
Caddy unterstutzt Euch {in 
Deutsch) bei der Auswahi des 
richtigen Golfsclilagers und 
der ungefahren Richtung. 
Trotzdem wahit der Profi 
natijrlich seine Eisen oder sein 
Holz selbst, gibt denn Ball den 



Leictit gemsclit 






notigen Schnitt und versucht 
schon mal Kunstschlage aus 
dem Bunker. Anfangern emp- 
fehle ich eine Tralningsrunde, 
urn sich mit der Steuerung 
vertraut zu machen, schon 
nach einigen Lbchern habt Ihr 
normalerweise den Bogen 
raus. Neben dem Training bie- 
tet Euch Virtual Golf auch noch 
einen Turniermodus und als 
weitere Spielarten Skin, Derby 
Scramble und Ausscheidungs- 
spiel. Im Turnier treten bis zu 
vier menschliche Akteure ge- 
gen 65 computergesteuerte 
Konkurrenten an. Zunachst 
werdet Ihr als Amateur einge- 
ordnet, das heiBt Ihr erhaltet 
nur Zugang zu den ersten bei- 
den Golfplatzen. Erst wenn Ihr 
ein Amateurturnier gewinnt, 



kus dieser Entfemung 
soflte der Putt eigenHicti 
ins Loch fallen 



steigt Ihrzum Profi auf und 
dijrft Euch an den beiden 
schwierlgen Kursen versu- 
chen, wobei Ihr dann auch von 
den Profi-Tees abschlagt. Als 
Amateur zeigt Euch ein kleiner 
Ball im Schlagbalken die opti- 
male Energie an, dieser Marker 
fehit im Profimode. rz 




M M Noch nie war Golf so 
7 ? einfach me bei Virtual 
Golf. Schon in meiner ersten 
Runde gelang mirelne 66, was 
beweist, daB ich entweder ein 
Golf-Genie bin oder Virtual 
Goifzu einfach 1st. Bescheiden 
wis ich nun mat bin, gehe Ich 




von derzwelten Annahme aus. 
Den Ball optimal zu treffen ist 
sehr einfach und wenn man 
den Sweetspot doch mal ver- 
fehit, verzleht es den Ball nicht 
besonders welt. Auch Schlage 
aus dem Rough oder Sand ge- 
lingen fast Immer. Die Steue- 
rung wurde sehr klug gestal- 
tet, auf dem Platz stbren keine 
Menus, trotzdem lassen sicf] 
alle EInstellungen schnell und 
einfach verandern. Die Grafik 
entspricht dem 32-Bit-Stan- 
dard mit detaillierten Hinter- 
grunden und verschiedenen 
Kameraperspektiven. Beim 
Putten fehit leider eine speziei- 
ie Karte des Greens, das helBt, 
das Grun laBt sich nurschwer 
lesen. Der Kreis, den man als 
Hilfe einblenden kann, nutzt 
leider nur wenig. Virtual Golf 
Ist eine gelungene Golfsimula- 
tion, der elgentllch nur der an- 
gemessene Schwlerigkeits- 
grad fehit, denn Golf gilt als 
sine der schwierigsten ■ ■ 
Sportarten uberhaupt. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Golfsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Core Design 
Testversion: Centregold 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Spelcheroption 
Sctiwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 73% 

Musik: 40% 

Soundeflekte: 46% 



Siebter nach der ersten 
Turnierrunde, gar nicht schiecht 



Ein gerades Par-5-Loch ist Uberhaupt kein Problem 
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Theme Park 


DV 109,95 


Sega Rally 


DV 


99,95 


Goal Storm 


DV 99,95 






Vectorman 


DV 49,95 


Shanghai Triple Threat 


US 


79,95 


Ground Stroke 


JP 99,95 






VWF Arcade Gome 


DV 99,95 


Shells hock 


DV 


89,95 


Gonship 


DA 89,95 


Asterjx & Qbelbc 


PV 119,95 






Shining Wisdom 


DA 


89,95 


Heberekes Popoilto 


DV 79,95 


Bass Tournafnenf 


us 129,95 






Shinobi X 


DV 


99,95 


Hi-Octane 


DV 69,95 


Big Stiy Troopier 


DV 79,95 


SEGA SATURN 




Shock Wave Assault 


DA 


69,95 


Hyper Formation Soccer 


JP 99,95 


Broinlord 


US 79,95 






Sim City 2000 


DV 


99,95 


Iron Slam (Wresriingf 


JP 149,95 


Breath of Fire 2 


DV 109,95 






Skeleton Warriors 


US 


104,95 


Johnny Bazookotone 


DV 79,95 


Chrono Trigger 


US 139,95 


Alone in the Dark 2 


DV 94,95 


Slam Dunk 


JP 


69,95 


Jupiter Strike 


DV 59,95 


Dragon Boll Z 


JP 69,95 


Baku Baku Animal 


DA 64,95 


Slam 'n Jam 


US 


1 1 9,95 


King of Fighters 95 


JP 139,95 


Dragon View 


US 89,95 


Bases Loaded 


US 119,95 


Sonic Wings Spezial 


JP 


1 29,95 


Kings Field 


US 109,95 


Eonh Bound 


US 129,95 


Battle Arena Toshinden 


DV 89,95 


Streetfighter Alpho 


DA 


89,95 


Kings Field 3 


JP 139,95 


Feda 


JP 49,95 


Bugl 


DV 89,95 


Strikers 1945 


JP 


1 29,95 


Jonico 3 


JP 144,95 


HFA Soccer 


DV 119,95 


C^ria {dt. Texte) 


US 109,95 


Sword & Sorcery 


JP 


119,95 


Lone Soldier 


DV 89,95 


Fsnat Fantoiy ill 


US 139,95 


Clodcwodc Knight 2 


DV 89,95 


The Horde 


DA 


89,95 


Magic Corpet 


DV 89,95 


Fronk Thomas Big Hurt 


DV 59,95 


Congo 


US 119,95 


Theme Park 


DV 


99,95 


Metol Jacket 


JP 49,95 


Front Mission I 


JP 79,95 


Creature Shock 


US 114,95 


Thunderhawk 2 


DV 


89,95 


Mickeys Wild Adventure 


DV 89,95 


Front Mission 2 


JP 129,95 


Darius 2 


JP 114,95 


Titan Wars 


DV 


99,95 


Namco Museum Vol, 2 


JP 149,95 


Ghoul Potrol 


PV 49,95 


Darius Gqiden 


JP 49,95 


True Pinball 


DA 


89,95 


NBA in the Zona 


US 89,95 


Great Circus Mystery 


DV 99,95 


Darius Gaiden 


DV 89,95 


Voliora Valley Golf 


DV 


89,95 


Need for Speed 


DV 89,95 


Hogane 


DV 59,95 


Daytono USA 


DV 89,95 


Vampire Hunter 


JP 


69,95 


NFL Gomedoy 


DV 99,95 


Illusion of Time 


DV 109,95 


Digital Pinball 


DV 89,95 


Victory Goal 96 


JP 


109,95 


NHl Face Off 


DV 99,95 


Jungle Strike 


DV 99,95 


D 


DV 89,95 


Victory Boxing 


DV 


89,95 


Novastorm 


DV 89,95 


King Arthur & Knights of 


US 129,95 


Dead Heat 


JP 119,95 


Virtua Cop 


DV 


139,95 


Panzer General 


DV 84,95 


Lodystalker 


iP 49,95 


Defcon5 


US 119,95 


Virtue Fighter 2 


OV 


99,95 


Pofodius Deluxe 


DV 89,95 


legend oF Zelda 


DV 89,95 


Dr. Robotnik 


JP 119,95 


Virtua Fighter Remix 


DV 


69,95 


PGA Tour Golf 96 


DV 89,95 


Lord of DorVness 


US 89,95 


Earthworm Jim 2 


US 99,95 


Virtua Racing 


DV 


89,95 


Philosomo 


DV 59,95 


Lufia 


US 99,95 


Euro 96 Soccer 


DV 89,95 


Virtual Hydlide 


DV 


89,95 


PoEd 


DV 89,95 


Mario Paint 


DV 69,95 


Fl Challenge 


DV 99,95 


Virtual Open Tennis 


US 


79,95 


Power Serve (Tennis) 


DV 89,95 


Morkos Magic Football 


DV 59,95 


Fatal Fury 


JP 134,95 


Wing Arms 


DV 


89,95 


Primal Itoge 


DA 89,95 


Mega Man X3 


DA 99,95 


Feda 


JP 119,95 


Winning Post 


US 


119,95 


Pro Pinball the Web 


DA 89,95 


NBA Give'n'Go 


DV 129,95 


FIFA Soccer 96 


DV 89,95 


WipEout 


DV 


89,95 


Psychio Detective 


DV 84,95 


NBA Live '96 


DV 119,95 


Frank Tfjomas Big Art 


US 104,95 


Whirlwind Projeltf 


JP 


119,95 


Puzzle Bobbie 2 


US 84,95 


NHL 96 


DV 119,95 


Goloclic Attack 


DV 89,95 


World Adv. Md. Comm. 2 


JP 


99,95 


Ran Soccer 


DV 84,95 


Robofrek 


US 89,95 


Gebockers 


JP 119,95 


World Series Baseball 


DV 


89,95 


Rapid Reload 


DV 89,95 


Romance o.t. 3 Kingd. l\ 


US 139,95 


Gex 


DA 84,95 


Worms 


DV 


89,95 


Royman 


DV 84,95 


Secret of Evermore 


DV 109,95 


Ghen War 


US 109,95 


WWF Arcade 


DA 


89,95 


Resident Evil 


US 114,95 


Secret of AAano 


DV 109,95 


Golden Axe 


DV 89,95 


WWF: The Arcode Game US 


109,95 


Return Fire 


US 119,95 


Star Trek -Deep Space Nine DV 119,95 


Gruduis Deluxe 


JP 119,95 


X-Men 


DV 


89,95 


(iidge Racer 


DV 99,95 


Super Adventure Island 2 


DV 49,95 


Gunbird 


JP 129,95 








Ridge Racer Revolution 


DV 94,95 


Super Mario AJIstors 


DV 69,95 


Gun Griffon 


JP 119,95 


SONY PI AYSTATinM* 


Rise of the Robots 2 


US 119,95 


Super Mario Karl 


DV 69,95 


Gun Griffon 


US 114,95 
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Road Rash 


DV 89,95 


Siiper Purreh Out 


DV 49,95 


Heberekes Popoitto 


DV 89,95 








Romance of he 3 Ktfigdnms 


IV US 109,95 


Superstar Soccer Deluxe 


DV 129,95 


Hang On GP 96 


DV 99,95 








Sidewinder 


JP 139,95 


Tetris&Dr, Mario 


DV 89,95 


Hi-Odane 


DV 69,95 


3D lemmings 


DV 


69,95 


Shellshock 


DV 79,95 


Theme Pork 


DV 109,95 


High Velocity 


US 109,95 


Agile Warrior 


DV 


69,95 


Skeleton Warriors 


US 109,95 


Tiny Toons 


DV 49,95 


In the Hunt 


JP 139,95 


Alone in the Dark 2 


DV 


99,95 


Slam "njam 


US 109,95 


Uni rally 


DV 49,95 


Intern, Victory Goal 


DV 89,95 


A Train (dt. Texte) 


US 


109,95 


Storblade Alpha 


DV 59,95 


Utopia 


DV 59,95 


iron Storm 


US 119,95 


Air Combat 


DV 


89,95 


Street Fighter Alpha 


US 89,95 


Uri>an Strike 


DV 59,95 


Johnny Bazod<otone 


DV 79,95 


Alien Trilogy 


DV 


94,95 


ShockwovG Assault 


DV 59,95 


Wizardry V 


US 79,95 


Lode Runner 


JP 119,95 


Assoulf Rigs 


DV 


59,95 


Space Hulk 


DA 84,95 






Magic Carpet 


DV 89,95 


Battle Arena Toshinden 


DV 


89,95 


Tecmo Golf 


US 114,95 






Mansion o.t. Hi. Souls 


DV 129,95 


Battle Arena Toshinden 2 


DA 


89,95 


Tekken 


DV 99,95 


MEGA DRIVE: 




Mega Man X 
Myst 


JP 114,95 
DV 89,95 


Busf-AMove 2 
Cyberia 


US 
US 


79,95 
109,95 


Tekken2 
Theme Park 


JP 139,95 
DV 84,95 






Mystoria 


DV 99,95 


Cyber Sled 


DV 


89,95 


Thundefiiawk 2 


DV 89,95 


Donald Duck in MMoila 


DV 119,95 


NBA Action 


US 109,95 


D 


DV 


89,95 


Top Guri 


US 109,95 


FIFA Soccer 96 


DV 109,95 


NBAJomT.e. 


DV 89,95 


Dorktalkers 


US 


] U,95 


Toshinden 2 


US 99,95 


Light Crusader 


DV 119,95 


Need for Speed 


DA 89,95 


Destruction Derby 


DV 


99,95 


Total Eclipse 


DV 89,95 


Micro Machines 96 


DV 49,95 


NHL All Stor Hockey 


DV 99,95 


Defcon 5 


DV 


89,95 


Total NBA 


DV 94,95 


NBA Live 96 


DV 109,95 


NHL Power Play '96 


US 114,95 


Descent 


DV 


79,95 


Trock on6 Field 


DA 89,95 


NHL 96 


DV 109,95 


Nights incL Controller 


JP 1 49,95 


Discworld 


DV 


89,95 


Tnue Pinboll 


DV 84,95 


PGA Golf 96 


DV 109,95 


Panzer Dragoon 


DV 89,95 


Drift King 


JP 


139,95 


Twisted Metal 


DV 89,95 


Phantasy Star IV 


DV 129,95 


Panzer Drogoon 2 


DV 89,95 


Dynasty Wars 11 


JP 


149,95 


Viewpoint 


DA 84,95 


Shadowrun 


US 69,95 


Parodius Deluxe 


DV 89,95 


Extreme Gomes 


DV 


84,95 


Warhawk 


DV 84,95 


Sonic Compilation 


DV 119,95 


Pebble Beocfi Golf 


DV 89,95 


Extreme Pinball 


DV 


84,95 


World Cup Golf 


DV 89,95 


Spot goes to Hollywood 


DV 109,95 


Powerful Baseball 


JP 89,95 


Fode to Block 


DA 


84,95 


Wing Commander 3 


DV 99,95 


Sfcff Trek- Deep Spoce Nine DV 109,95 


Royman 


DV 89,95 


Falcato 


JP 


69,95 


WipEoul 


DV 99,95 


Story of Thor 


DV 119,95 


Road Rash 


LJS 114,95 


FIFA Soccer 96 


DV 


89,95 


Worms 


DV 89,95 


Super Skidmarks 


DV 99,95 


Robdtica 


DV- 89,95 


Gex 


DV 


69,95 


Zero Divide 


DV 89,95 
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Die Gutenins Topfchen... Im Subgame schieBt Ihr Meteore ab. 

Auf den ersten Blick er- 
scheint es etwas mutig 
von Empire, einen Konsolen- 
flipper auf den Markt zu brin- 
gen, der inn Gegensatz zur 
Konkurrenz nur aus einem 
Tisch besteht. Die Entwickier 
meinen, bei mehreren Tischen 
wiJrde sich eh innmer einer als 
der Lieblingstisch herauskri- 
stallisieren und irgendwie ha- 
ben sie damit auch Recht. 
Sechs Ansichten stehen im 
Spiel zur Wahl - alles "Schrag 
von oben"-Perspektiven; je- 
weils drei verschiedene mit 
und ohne testes Score Board. 
Genau genommen stellt Ihr 
quasi die GrbRe des Spielers 
damit ein. Aus Griinden der 
Ubersichtlichkeit wird nicht 
gescrollt. Beim Design wurde 
viel Wert auf Ubersichtlichkeit 
gelegt. Trotzdem ist der Tisch 
reichlich bestuckt, wobei sich 
Williams hochstpersonlicti 




darum gekOmmert hat, dal3 al- 
les auch auf einem echten 
Tisch machbar gewesen ware. 
Subgames auf der Punktma- 
trix, Combos und Loops sor- 
gen fur viel Abwechslung. 
Wenn Ihr durch Highscores 
oderandere Bonus-Aktionen 
Freispiele bekommt, kbnnt Ihr 
diese mittels "Buy-ln"-Option 
an das aktuelle Spiel anhangen 
und so mehr als drei Balle ver- 
spielen. Natiiriich lassen sich 
die Credits auch fur spater auf- 
sparen. Gespeichert werden 
sowohl normale Highscores, 
als auch Buy-ln-Highscores 
und Credits. Musikalisch gibt's 
je nach Spielsituation bunt Ge- 
mischtes von der Stromgitarre 
bis zur Fahrstutilmusik. Die 



Es gehl doch - Anzeige im Bild und trotzdem hubsch ubersichtlicb 



Magic auf dem C64 urn den 
Schlaf gebracht. Danach kam 
Revenge Of The Gator (Game 
Boy) und Pinball Fantasies 
(CD32). Mit Pro Pinball hat 
Empire eindeutig die bisherige 
Referenz in Sachen Flipper auf 
32-Bit-Konsolen geschaffen. 
Der Tisch ist nahezu perfekt 
durchdacht. die Methoden an 
Bonus zu kommen, sind viel- 
faitig und vor alfem schneli 
durchschaubar. Das Buy-ln- 
System steigert die eh schon 
hohe Motivation noch um eini- 
ges. Die interaktive musikali- 
sche Untermalung sorgt fiir 
Abwechslung und geht auch 
nach Stunden noch nicht auf 
die Nerven. Stammleser wis- 
sen: Ich kaufe sehr wenig 
Spiefe, aber Pro Pinball gehorl 
dazu. Pro Pinball ist der Flip- 
perspaB fur Jung und Alt, fur 
Einsteiger und Fortge- ■ ■ 
schrittene. 7 7 



Satu rn-Version kam zwar nicht 
mehr rechtzeitig zum Test, soil 
aber fast zeitgleich mit der 
Playstation-Ausgabe in die La- 
den kommen. Vom Spiel her 
ist's eh genau das selbe. js 




m m Hut ab! Das letzte Mai, 
7 7 daS ich mit einem nicht 
scrolienden Flipper soviet 
Spafi hatte, liegt schon fast 15 
Jahre zuruck. Damals hat 
mich noch David's Midnight 




System: Playstation 
Spieletyp: 
FIJppersimulation 
Megabit: CD 
Hersteller Empire 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: trei 

Grafik: 65% 

Musik: 78% 

Soundeffekte: 76% 



Highscores und Credits werden 
gespeichert (Buy In getrennt) 

100 



Multibali mit Ball-Ball-Koiiision - Bonushektik, die sich lohnt 
8 S^i^Sl 96 
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VORAHNUNE 






ARGER IN 3D 



JETZT WIRD 
ABEERECHNE'^ 



Das 3D-ActianabentBuer 



Delphine Software ^ 
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Ein sabbernder "Genestealer", kuiz bevor er Each verspeisen will 



Hier seht Ihr einen Eurer Kollegen, die Euch tatkratig untersWtzlen 



D 



lie "Genestealers" sind 
' wah re Weltraumschmarot- 
zer: Urn sich fortzupflanzen, 
nisten sich die widerstands- 
fahigen "Outer-Space"-Viecher 
in verlassene Raumerwracks 
ein und pianen von dort aus 
die iJnterjocliung der Mensch- 
heit. Die einzige Hotfnung der 
Erdiinge ist die Eliteeinlieit 
"Terminator Space IVlarines". 
Eine funf Mann starl<e, schwer 
bewaffnete Spezialtruppe wird 
auf den belagerten Scliaupiat- 
zen abgesetzt, urn dem bunten 
"Alien-Treiben" ein blutiges 
Ende zu setzen. Naturlich uber- 
nelimt ihr das Kommando der 
Raumungstrupps bzw. steuert 
seibst nur einen der tiinf iVlari- 
nes. Zur Auswahl stehen diver- 
se Einzeimissionen und ein 
Kampapnemodus, Wie es sich 
fur eine knacl<ige Sience-Fic- 



Die Ubersichtskarte gibtAuf- 
schluB iiber die weit verzweig- 
ten Statfons-Gange 




Alien-Auf lauf 





tion-Story gehort, sind die auf- 

tauchenden AuRerirdischen 
stumpfsinnigen Gemiits und 
haben eine Menge Frust ange- 
staut Fijr unsere Space-Solda- 
ten ist das Faulenzen beendet 
und die Sauberungsaktion be- 
ginnt. Ihr legt vorherfest, ob 
Eure Kameraden auf Patrouiiie 
gehen, Euch den Rijcken frei- 
haiten oder die IVlonsterbrut 
selbsttatig ausrauchern sollen. 
Aus der "First-Person"-Per- 
spektive zieht Ihr durch dunkie 
Gange und verwinkeite Stati- 
ons-Fiure. ihr verfugt uber ein 
schweres Kanonengeschijtz, 
Fiammenwerfer und einen 
stahlharten "Power Glo- 
ves". Euer Helm bietet, 
via HUD-Dispiay, Infor- 
mationen ijber den ge- 
genwartigen Aufenthalts- 



ort und zeigt Eure Energie- 
reserven an. Der Auftrag ist 
eriedigt, wenn das jevi/eilige 
Missionsziel erreicht ist und 
mindestens ein Space Marine 
iiberiebt. ws 
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Schadel Die Grafik so- 

wie die dazugehorigen 
Zwischensequenzen und die 
angebotene Missionsvielfait 
unterscheiden sich nur unwe- 
sentlich von der 3DO-Version. 
TatsachliciJ mactit Space Hulk 
am meisten SpaB, wenn die 



Ein "Genestealer" in seiner 
vollen Render-Pracht 




Aiien-Monster erst einwa! in 
Harden angreifen und man das 
•niciit unwictitige Element: 
"Kollegen kommandierer)" veil 
ausschopfen kann. Die textu- 
rierte 3D-Grafik ist ordentlicii, 
Animation und Scrolling sind 
dafur recht ruckhaft und lang- 
sam. was allerdings nictitallzu 
sehr start. Denn Space Hulk 
Ist beileibe kein reinrassiger 
3D-Shooter, sondern veriangt 
elnlges an taktischem und 
strategischem Feingefuhl vom 
Spieler. Leider hinkt die Piay- 
station-Umsetzung techniscti 
gesehen der aktuellen Spiele- 
entwicklung hinterher; eine re- 
novlerte 3D-Umgebung ware 
durctiaus realisierbar gewe- 
sen. Wer vor ungewohnlichen 
Strategiespielen mit einem 
leichten Action-Toucii nicht 
zuruckschreckt, sollte auf je- 
den Fall einen Blick auf m m 
Space Hulk werfen. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Actlon-Strategie 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
MC-Save 

Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 120IVIark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 77% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 74% 



Flucht zwecklosi Die Alien-Monster haben Euch schnell eingeholt 
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Wenn eine Mission erfiillt ist, Icehrt ihr auf Euer Mutierscliifi zuriick Dutch den dicken Nebei, erkennt Ihr Zieie nur im letzten Augenbiick 



Im Jahre 3037 werdet Ihr als 
Testpilot fur eine neue Ge- 
neration von Kampffliegern an- 
geheuert. Starfighter, so der 
Name dieser Wunderwaffe, 
existiert jedoch vorerst nur in 
den Speicherbanken einer 
hochmodernen Computersi- 
mulations-Kabine, in die Ihr 
Euch zu Begtnn des Spiels be- 
gebt. Hier werdet Ihr in insge- 
samt 50 Missionen mit alien 
erdenklichen Kannpfsituatio- 
nen konfrontiert, die spater ei- 
nem echten Starfighter-Piloten 
begegnen kbnnten. So reicht 
die Einsatzpalette von der Zer- 
stbrung diverser Bodenziele 
bis hin zum Raumgefecht mit 
riesigen Weitraumstationen. 
Doch zunachst miJBt Ihr als 
trischgebackenes Flugsimula- 
tor-Greenhorn ISTrainingsfiii- 
ge absolvieren, urn ijberhaupt 
an ernstgemeinte Angriffs- 








und Verteidigungsaufgaben 
zugelassen zu werden. Vor al- 
lem solltet ihr Euch hier mit 
den sog. Energiekristallen ver- 
traut machen, die immer dann 
freigesetzt werden, wenn ein 
Objekt, sei es ein GeschiJtz- 
tjrm Oder ein harmloser 
Baum, in seine Polygon-Ein- 
zelteile zerfetzt wird. Euer Ja- 
ger kann bis zu vier dieser 
Kristalle aufnehmen. Habt Ihr 
z.B. zweimal hintereinander 
gelbe Kristalle aufgesammelt, 
wird so Euer Schutzschild um 
el ne Stute auf gepowert. tet 



Feindliche Schiffe 

sollten zuerst 
angelockt warden 




55 



Bereits auf den ersten 
Blick, sieht man den 
groBten Unterschied zur vor- 
angegangenen 3DO-Version. 
Die Oberflache eines jeden 
Planeten ist nun jeweils mit ei- 
ner dicken Atmosphare uber- 
deckt, so daB man ab einer ge- 
wissen Fiugiiolie niciit melir 
erifennen l(ann, was sicfi dar- 
unter verbirgt. So wird man in 
nafiezu jeder Mission gezwun- 




gen, strategiscti und vor aiiem 
nach Plan vorzugefien. Es 
genugt niciit metir, aus dem 
Standardorbit im Sturzflug di- 
rekt auf das Ziei zuzusteuern, 
sondern man muB sicii mei- 
stens im Tieffiug langsam vor- 
arbeiten. Denn man weiBja 
nie, wo sicij einem eine Ge- 
birgslistte in den Weg stelit. 
f^ancbmai ist die WoJken- 
decl<e so dicli (beinatie wie Ne- 
bei), daB die taktisctie Karte 
mit der Peilfunktion immer ot- 
ter zu Orientierungszwecken 
iierangezogen werden muB. 
Meines Erachtens eine sinn- 
voiie Weiterentwicklung. Ab- 
geseiien von diesem grafi- 
scben Zusatzfeature. warden 
sowohl das Obrige Spielsy- 
stem wie auch die Missionsin- 
balte unverandert ubernom- 
men. Ledigiicti der Scbwierig- 
keitsgrad wurde um 1-2 Stufen 
niedriger angesetzt als ■ ■ 
bei der 3DO-Version. 7 7 



System: Plavstation 
Spieletyp: 30-Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Telstar 
Testversion: Telstar 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: r;a. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: trei 

Graflk: 76% 

Musik: 81% 

Soundeffekte: 60% 



•ivvvr 



Bodenziele sind melstens durch 
schwere Waffen geschiilzt 



Im Weltraum gilt es, Satelliten und ftaumstationen atizusehleOen 
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Ein teindliches Hauptquartier tallt in Schutt und Asche 



Peng: Eine der aligeteuerten Raketen hat ihr Ziel erreicht 



Frei nach der Kinovorlage 
seid IhrderAuserwahltefiJr 
das beste Piloten-Schulungs- 
zentrum der Vereinigten Staa- 
ten. Auf der Top Gun-Akade- 
mie stehen zunachst Ubungs 
flijge in unterschiedlichen 
Schwierigkeitsgraden auf der 
Tagesordnung. Starten und 
Landen ist iiberflussig: Euer 
High-Tech-Kampfjet befindet 
sich gleich in der Luft oder ian- 
detnacli erfolgreichen Missio- 
nan automatisch ajf dem Fiug- 
zeugtrager. Vier Kriegsschau- 
platze mit unterschiediichen 
Aufgabenstellungen (Migs zer- 
storen, Flugzeuge eskortieren 
etc.) giit es zu meistern: Alt- 
bekannte Krisengebiete wie 
IVIiramar, Kuba, Korea und Li- 
byan stehen dabei auf dam 
Einsatzplan. Je nach Auftrag 
wird die F-14 automatisch mit 
„Sidewindern", ..Sparrows" 
Oder .,Luft-Boden"-Lenkrake- 
ten bestiJckt. Jede Mission 
muR erfolgreich absolviert 
werdan, bevor der nachste 



Hollywood-Flugaction 






in Angriff begonnen warden 
kann. Zu Baginn habt Ihr nur 
aine sparliche Bewaffnung. !n 
spataren Levels erweitart sich 
das Arsanai jadoch automa- 
tisch. Wahrend das Kampfga- 
schahens darf zwischen zwei 
Cockpit und Au3enperspektive 
gawahit werden. Da Ihr nur 
drei Flugzeuge zur Verfugung 
habt, solltet Ihr also auBerst 
vorslchtig agieren. ws 





■ ■ Aucti Microprose' drit- 
y y ter PlayStation-Titel 
uberzeugt in spielerischer und 
technischer Hinsicht: Ffotte 
Polygongrafik, deftige 
Explosionen und fetzige 
Hardrockstucke laden 

Minutenlange JPEG- 
FHmeinlagen gibt bei es 
Top Gun am laufenden 
Bandzusehen 



zum frohlichen ZiefschieBen 
ein. Vom detaillierten Flugzeug 
uber die schdne 3D-Land- 
schaft bis bin zum atmos- 
pbariscben Wolkenhim- 
mel lassen sich in puncto Ge- 
samtprasentation keine 
groBen Scbwactipunkte fest- 
zustelien. AJIe Dialoge der 
Filmsequenzen und sogar der 
Digi-Funkverkebr drobnen in 
giasklarer deutscber Spracb- 
ausgabe aus den Lautspre- 
chern. Neben der actionlasti- 
gen Fiiegerei kommt aucb das 
taktiscbe Element nicht zu 
kurz. Es gibt vieie unterschied- 
licbe Missionen, deren 
Scbwierigkeitsgrad kontlnu- 
lerlich steigt, bammerbarte 
Gegner und ein breitfiacbiges 
Kampfgebiet, was zusammen 
fur die notige Langzeitmotiva- 
tion sorgt. Actionfreudige Vi- 
deospiel-Piloten soliten Top 
Gun: Fire at Will! auf 
alie Faile testen. 
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System: Playstation 
Spieletyp; ActiDn-Simulator 
Megabit: CD 
Hersteiier: Microprose 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 

Features: MC-Save, Pafiw. 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersempfelilung: ab 12 

Grafik: 70% 

Musik: 53% 

Soundeffekte: 62% 



sT-rfJi 



Mittels Knopf druck wechselt Ittr zwischen zwei 
Perspektiven (Cockpit -und AuBenansicht) 



Flugaction pur PfeJIschnelle Migs greifen Euch 
von alien Seiten an 
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Gegeniiber der Motful-Versian gibt es nur einen dezenten Zoom-Effekt Die Spielfiguren sind auf der CD-Fassung zudem noch geschrumpft 



Fijr den letzten Teil der erfoi- 
greichen Prugelserie (was 
das Neo Geo betrifft) hat sich 
SNK fiJr alle treuen Fans etwas 
Besonderes einfallen lassen: 
Die edel aufgemachte AoF-3- 
Verpackung beinhaltet neben 
einer gepragten MiJnze (Ro- 
berts Talisman), verschiedene 
Aufkleber der Heldenriege und 
ein farbiges Portraitbuclilein! 
Auch die Spielausstattung 
kann sich sehen lassen. Neben 
komplett frischen Back- 
ground-Szenarien hat sich 
auch eine neue Kampferriege 
eingefunden: Die acht De- 
bijtanten sind der mit Schiag- 
stocken bewaffnete 'Body 
Birds', Karatemeisterin 'Kasu- 
mi', Schwergewiclntier 'Wang', 
Edeldressman 'Karman', die 
sabelschwingende Zigeunerin 
'Sinclair', das Muskelpacket 
'Wyler', Macho-IVIen 'Jin' und 
die Peitsclieniady 'Lenny'. Von 



H3U dreirridl drauf 




deraiten Garde biieben iedig- 
lich der gute aite 'Robert' und 
'Ryu' ubrig. Neben den schon 
ijbiichen Standardschlagen 
(Sprung, Faustschiag, Tritt, 
Fufifeger etc.) hat jeder Kamp- 
fer effektvoiie Special Moves in 
petto, die nnit drei Buttons und 
den ublichen Stickkombinatio- 
nen aktiviert werden. Als Be- 
iohnung winken ziscliende 
Feuerballe, Kreisrundumschia- 
ge Oder Super Moves, die je- 
den Gegner zur Verzweifiung 
bringen. Fast alie Kampfe fin- 
den in einer anderen Umge- 
bung statt, wobei sich nach 
dem Tageszeitenprinzip einige 
Stages wiederhoien. ws 




■ ■ Lange hat es gedauert, 
y ? bis der dritte Teil end- 
iich auf CD erschienen ist, 
aber das Warten hat sich fur 
jeder} Beat'em-Up-Anhanger 
wafirlich gelohnt. Technisch 
ist Art of Fighting 3 auf dem 
liochsten Stand der Neo-Geo- 
l\/}dglichkeiten angelangt: Die 
Hintergrundgrafiken sind toll 
gezeichnet (tells mit gerender- 




Fiir die Ultimate K. Moves muli 
zuvor Energle getanki werden 



Einige AoF-3-Newcomer besitzen nun sogar eine scbneidige Waffe 



ten Elementen vermischt), die 
Musik klingt knackig und alle 
Spielfiguren bewegen sich mit 
einer noch nie dagewesenen 
Animations-Perfektion. Jede 
Kampfernatur ist vom Schwie- 
rigkeitsgrad her richtig ausge- 
fuchst und die Endgegner sind 
eine echte Herausforderung. 
Die Soundeffekte krachen. das 
Austeilen der abgedrehten 
Specials fallt angenehm leicht 
Kurzum: Wer auf zweidimen- 
sionale Beat'em-Up's steht, 
wird mit einem wurdigen 
Nachfolger bedient Von den 
ausgefeilten Schlagtechniken 
bis zur Prasentation stimmt 
bei Art of Fighting 3: The Path 
of the Warrior (so lautet der 
offizietle Titel) einfach alles. 
Neo Geo-Prugelfans sollten 
sich das neue SNK-Glanzstuck 
also auf gar keinen 
Fall entgehen lassen. 
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System: Neo Geo CD 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: SNK 
Testversion: 
M&BNG-Dislributer 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Save-Funktion. 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung:ab16 

Grafik: 79% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel- 
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3D-Grafik par execellence: Die Unterwasserwelt ist eine Augenweide Da biegen sich die Polygene: Der Wabbei-Unlergrund macht Laune 



Habt Ihr Einschlafschwierig- 
keiten, aber keine Tablette 
zur Hand, um ins Reich der 
Traume zu gleiten? Dann soll- 
tet Ihr mal eine Runde l\Jlghls 
spielen. Doch SpaR beiseite: 
Wenn das legendare Sonic- 
Team auf dem Saturn zu War- 
l<e schreitei, darf man zurecht 
auf das EndresuStat gespannt 
sein. Erstmals sol! die voile 
Rechenpower der beiden par- 
allel geschalteten Twin-Pro- 
zessoren ausgeschbpft wer- 
den. Was angesichts der 
Tatsache, daR das gesamte 
3D-Szenario in Ecbtzeit be- 
rechnet wird, ohne Zweifel der 
Wahrheit entsprechen muB. 
Zwei Teenager stehen im Mit- 
telpunkt der skurrilen "Alp- 
traum"-Geschichte von Nights: 
Die beiden noch unwissenden 
Hauptdarsteller 'Elliot Ed- 
wards' und 'Claris Sinclair' ha- 
ben eine bliJhende Phantasie, 
was sich auch in ihren Trau- 
men niederschlagt. Eines 
schonen Abends, als die bei- 
den sich zur wohlverdienten 
Nachtruhe begeben, wissen 
sie noch nicht, dali ihnen einer 




WA 



j^ligiiijs 




der wildesten Alptraume ihres 
Lebens bevorsteht, Nach ei- 
nem anfanglich noch schonen 
Traumerlebnis, bffnet sich 
plotzlich ein gleilBendes Lich- 
terportal, in das die beiden 
ohne Vorwarnung hingezoger 
werden. Kurze Zeit spater tret- 
fen sie auf 'Nights', ein Phanta- 
siewesen, das in den Traumen 
von Menschen zuhause ist und 
wahrend der Tiefschlafphase 
versucht, das Bose aus der 
Scheinwelt zu vertreiben. Im 
Reich der bunten Traume 



(auch 'l\lightopia' genannt) 
treibt der Alptraumherrscher 
'Wiseman' sein Unwesen. Die- 
ser finstere Geselle und seine 
Helfersheifer haben nur ein 
Ziel vor Augen: Die Unterjo- 
chung der Menschheit aus ih- 
rer Welt zu bewerkstelligen. So 





Oben: In einigen 
Level-Abscfinitten 
wechselt die 
Perspektive automa- 
tisch. Links: Ein 
Render-Intro stimmt 
auf die bevorstehen- 
den Alptraum- 
Erlebnisse ein. 



machen sich die beiden gefan- 
genen Teenies mit Unterstiit- 
zung von 'Nights' auf den 
Weg, den ubien 'Wiseman'- 
Schergen das Handwerk zu le- 
gen. In einem Traumpavillon 
verschmelzen sich wahlweise 
'Elliot' Oder 'Claris' nnit der 
Hiille von 'Nights' und bege- 
ben sich damit auf die rasante- 
ste "Traumreise" ihres Le- 
bens. Mit halsbrecherischen 
Flugmanovern stiirzt Ihr Euch 
in punktbringende Ringtunnel, 
sammelt Bonussterne ein oder 
geniel3t einfach das farbenfro- 
he 3D-Umfeld. Das Primarziel 
besteht darin, so viele biaue 
Kristallkugein wie moglich ein- 
zusamnneln, um die in vier 
Containern eingesperrten 
Nightopia-Bewohner (niedli- 
che Knuddel-Wesen)zu befrei- 
en. Damit das Untertangen 
nicht zu leicht wird gilt es, ein 
festgesetztes Zeitlimit zu be- 
achten. Wer die entsprechen- 
de Anzahl an blauen Glitzer- 
Murmein nicht rechtzeitig 
eingesackt hat, dart zur Strafe 
seinen Ausflug zu FuB fortset- 
zen. Reinrassige Jump'n'Run- 




FiJr gelungene Artistikeiniagen gibt es 
tonnenweise Bonuspunkte 
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Auch Nights dart ais lebendige Kanonen- 
kugei durch die iiifte segein 



Nur mit einer bestimmten Taktik kdnnt ihr 
diesen riesigen Fischobermotz besiegen 
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In rasanter Talfahrt macht Nights eine Bob-Bahn unsicher 



Einlagen werden dadurch 
mehr oder weniger nur unfrei- 
willig eingelegt und sind nicht 
gerade ungefahrlich: Trodelt 
Ihr zu lange, holt Euch das Ta- 
geslicht ein, das in der Form 
eines Weckers auftaucht und 
mit einem 'Night Over' gleich- 
zusetzen ist. Habt Ihr jedoch 
einen Behalter zum Platzen ge- 
bracht, gibt es zur Belohnung 
einen von vier 'Magic-Balls', 
der sofort zum Ausgangspunl<t 
{der Pavilion) zurijcktranspor- 
tiert werden muB. Ist das ge- 
schafft, erhaltet Ihr die notige 
Extrazeit, urn alle restlichen 
Container zu knacken. Je nach 
Sammelerfolg oderdem Gelin- 
gen der artistischen Flugeinla- 
gen, bekommt Ihr am Ende ei- 
nen saftigen Bonus auf dem 
Punktekonto gutschrieben. 
Sechs unterschiedliche Er- 
folgsklassen (in 'A' bis 'F' aut- 
getellt) bewerten Euer letztes 
Untertangen. Danach tretet Ihr 
gegen einen besonders fiesen 
Obermotz an, der nur an einer 
bestimmten Stelle verwundbar 
ist. Gespeichert wird Euer 
Spielstand und Highscores.ws 



Goldene Sterne und diverse Hinge bringen massig Extrapunkte ein 



■ ■ Se/ten wurde die Er- 
7 7 wartungshaltung eines 
Saturn-Spiels von Sega so 
effel(tvoll geschurt. Um eines 
gleich vorwegzunehmen: Den 
versprochenen MariO'64-Kii- 
ler bekommen wir hier mit 
Siclierheit nicht geliefert. 




Nights-Spieler werden zwar 
von innovativen Ideen ver- 
blufft, von entzijcf(enden Flug- 
kaprtolen verzaubert und von 
knacldgen Endgegnern her- 
ausgefordert. doch trotz des 
ijberwaltigenden Prasenta- 
tiongrades wollte sich bei mir 
kein biitzartiges SuchtgeWhl 
einstelien, wie es Mario 64 
hervorgerufen hat. Einmalig 
mutig und grandios stim- 
mungsvoll sind dafOr Musik 
und Soundeffekte - auf der 
Sourround-Anlage ein wahrer 
Ohrenschmaus. Farbenprach- 
tiger, aufwendi- 
ger und vor alien) 
ideenreicher laBt 
sich eine kunter- 
bunte Fantasy- 
Welt kaum rea- 
lisieren. Die Mo- 
tivation wird 
in erster Linie 



Wer mit Niglits versagt, muB zu 
FuB seine Aufgabe eriedigen. 
Ein Wecicer ist dabei der Feind. 





Oben: Die 
niedlicben 
„Nightopia"- 
Bewohner 
mussen aus 
vier Con- 
tainern pro 
Weltbefrelt 
werden 



durch die phanomenale 3D- 
Grafik und den abwechslungs- 
reichen Soundtrack geschurt. 
Dank der total verschiedenen 
Levelszenarios (von Urwald 
und Tiefsee, uber Canyons 
und Strand bis hin zur Eiswelt) 
kann von optischer Eintonig- 
keit keine Rede sein. Jede 
Landschaft bietet spezifische 
Details, frische Ratsel und 
genugend Uberraschungen. 
Am besten steuert sich 
'Nights' mit dem speziell von 
Sega entwickelten Analogpad, 
das neben seiner elgentlichen 
Hauptberufung auch als re- 
gulares Joypad genutzt war- 
den kann. In Deutschiand wer- 
den Spiel und Pad im Bundle 
ausgeliefert. Fazit: Nights ist 
zwar kein "Ich-iaB-alies-dafOr- 
liegen"-Spiei wie Super Mario 
64. aber kaufen konnt 
Ihr es Euch trotzdem. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Flight'n'Run 
IVIegabIt: CD 
Hersteller: Sega 
Teslversion: MARO 
Spieler: 1 

Features: Save-Option 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 150 Mark 
(inkl. Pad) 

VG-Altersempfehlung: trei 

Grafik: 90% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 78% 






Ein gigantischer Dracbenobermotz wartet 
bereits nach der ersten Stage auf Eucf} 



Diesen aufgeblasenen Endgegner schleu- 
dert man am besten gegen die Wand 
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fmer ran we/en Obermaben, der gleich die Segel sireicht. Alles zerstorende Smartbombs sind nach wie vor efn beliebtes Shooting-Element. 



Die beiden Vorganger der 
voriiegenden „Specia["- 
Fassung erschienen aus- 
schlieBlich tiir das Neo Geo. 
Trotz Saturn-Veredelung hat 
sich an dem Vertikal-Shooter 
nicht viel geandert. Zehn Pilo- 
ten mit unterschiedlichen Flug- 
zeugtypen (Jets, Hubschrau- 
ber) stehen zur Auswahl. Auf 
dem Boden lauern verschiede- 
ne Panzer und schweres Kano- 
nengeschijtz, die dem Plioten 
das Leben zur Holle machen. 
Zudem kommen scharenweise 
Feindflugzeuge in alien GroBen 
und Variationen angeflogen, 
die am Anfang noch recht tra- 
ge reagieren, in spateren Le- 
veln aber wahre Hetzjagden 
auf unseren Fighter veranstal- 
ten. Wird es mal gar zu hek- 
tisch, kann man per Knopf- 
druck eine Superbombe 
abwerfen, die alles im sichtba- 
ren Umkreis vernichtet. Gale- 



Fatal Vertikal 







n^rn ;:] 



gentlich tauchen bestimmte 
Gegner auf, die nach dem Ab- 
schuB lohnende Extras freige- 
ben. An Power-Ups gibt es z.B. 
ein „P", das die Feuerkraft urn 
je eine Stufe verstarkt. Beim 
Schnappen eines „B" gibfs 
eine Megabombe dazu. Am 
SchluB jedes Levels wartet ein 
besonders fieser Obermotz, 
der sich erst nach mehrmali- 



fi mi^fi 



gem Entfalten geschlagen gibt. 
Urn der Feindeshorden Herr zu 
werden, darf sich jederzeit ein 

zweiter Spieler zuschalten. ws 
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5 m Nichts Neues an der 
7 Balterfront: Vertikal- 
Shooter des gleichen Therr^as 
gab es auf dem Saturn schon 
zur Genijge. Da der Standard 
bei Action-Spieler) inzwischen 
ganz sction tioctigestecl<t ist, 




Jeder Figtiter vertiigt tiber ein anderes Waffensystem 



fallt SW: Special mit seinen 
biederen Feindformationen 
und Idobigen Oberendgegnern 
deutlich unter das Mittelfeld 
zuruck. Aucti techniscti ist die 
aufgebotirte Special-Variante 
nur I\/Iittelma3 (ein Minimai- 
ruckeln gehort von Anfang an 
mit dazu). Die Grafik ist ailen- 
falis guter Durcfischnitt, die 
Musik und Soundeffekte fiatte 
man auf dem Saturn sictjerlicti 
besser machen konnen. Das 
Extrawaffensystem bietet ne- 
ben unterschiedlichen Stan- 
dardausrijstungen ebenfalls 
keinen Lichtblick: Alles schon 
mal dagewesen. Wenn mit 
neuen tdeen dermaBen gegeizt 
wird, kann ich eine Empfeh- 
lung nur an absolute Fans des 
Genres aussprechen. Einzig 
und allein der 2P-Gemeinsam- 
Modus sorgt fur etwas ■ ■ 
mehr SpielspaB. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Video Systems 
Testversion: IVIARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
High-Score-Save 
Schwierigkeitegrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersemptelilung: a^ 5 

Gratik: 647o 

Musik: 59% 

Soundeffekte: 69% 
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fur Hbenteurer 



L/as multimediale Zeitalter hat begonnen. 
Wer jelzt aufspringt. kriegt den neuesten 
Kick fur Freizeit, Bildung und Home 

Computing . Auf der CeBIT HOME, der neuen 



PC-TV-HiFi-Video-Multimedia-Teiej 



Internet-Online-Messe.lBrandheifie Spiele aus aller 



Welt geben dem Spieltrleb neuen Auftrieb. 
GAME CITY und CHANCEN 2000 erweitern 
den ultimativen Fun-Faktor. Zahlreiche Open- 
: Airs und Raves sind der Hyperlink von der 
Virtual Reality zum absoluten Live-Erlebnis. 
Wfllkommen in den unendlichen Weiten des 
Abenteuers. Welcome CeBIT HOME. 
Offnungszeiten: 9.00-18,00 Uhr 
Tagesausweis: DM 17- 
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jutsche Messe AG 
Messegelande ■ 30521 Hannover 
Info-HotI ine: 0511 t 893 31 39 

T-Ontine (Btx) *3230080# 



Internet ^ 

http://uJivuj.cebit'home.de 



^ DEUTSCHE MESSE AG, HANNOVER 



ANNOVW 28.8.- 1.9.1996 
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Bs\ Rastamann Bob seht Ihr iedes einzelne Lockchen 



Undercover-Blue Mary hat Franco base im Schwitzkasteit 



Bevor sich Playstation-Be- 
sitzer bald mit Real Bout 
Fatal Fury am funtten Teil der 
erfolgreichsten SNK-Beat'em 
Up-Serie laben dijrfen, werden 
die Saturn-Freaks unter Euch 
schon jetzt mit dem Vorganger 
Fatal Fury 3: Road to the final 
Wcto/y bedacht. Furdiejenigen 
unter Euch, die sich mit Neo- 
Geo-Spielen nicht so gut aus- 
l(ennen, hier die Story in Kurz- 
fassung: Oberhalunke Geese 
Howard, der seit dem ersten 
Teil der in Japan auBerst be- 
liebten Reihe dem Heldentrio 
Andy und Terry Bogard mit 
Kumpel Joe Higashi nachstellt, 
ist nicht unterzukriegen. Nach- 
dem er in den bisherigen 
Beat'em Up-Abenteuern schon 
diverse Hochhaus-Fenster- 
stijrze und andere fur Normal- 
sterbliche todllche "Unfalle" 
uberlebt hat, zieht er nun mit 
seinen Mannen in Southtown 
ein, urn dfe sagenumwobenen 
Papyrusrollen, die das ewige 
Leben versprechen, einzu- 
sacken. Da haben unsere 
Freunde naturlich machtig was 



p back in Xime 



Fa^Eil ^2 




dageger. Selbstverstandlich 
zieht diese Macht auch ande- 
res lichtscheues, aber schiag- 
kraftiges Gesindel in die Stadt 
und schon beginnt die schon- 
ste Keilerei im besten 2D-Pi- 
xel-Stil auf zwei Gewlnnrun- 
den. Durch viele herausragen- 
de Features ist FF3 weit mehr 
als ein gewbhnliches Beat'em 
Up von der Stange. Jede ein- 
zelne der zwolf Stages darf 
sich rijhmen, jeweils einen ei- 
genen Grafik- und Sounddesi- 
gner zu haben, was aus einer 
aul3ergewohnlichen Animati- 

■j> -jam. ^;£>3JAic 



onsqualitat und IVIusikbeglei- 
tung resultiert, die hochstens 
noch mit Samurai St)odown 2 
{Neo Geo) und Darkstalkers 
Revenge (Saturn) im 2D-Be- 
reich vergleichbar ist. Zudem 
spielt sich die Action auf drei 
Ebenen ab, so da(3 Ihr den 
Special-Moves und Super- 
Specials des Gegners nach 
vorne und hinten ausweichen 
urd blitzschnell kontern konnt. 
Zur Motivationssteigerung be- 
wertet die CPU Eure Perfor- 
mance bei einem Sieg in Noten 
von E bis zu A, AA, AAA und 







I 



In Nunchaku-Hon's 
Stage uberfliegi 
Ihr die malerische 
Metropole 
Southtown 






Gestatten: Mai Sbiranui, one of the hottest babes! Magier Sokaku unit seine fiesen Specials 



S(jperb), je nachdem, wie 
schnell und technisch gut Ihr 
Euren Kontrahenten auf die 
Bretter schickt, ohne selbst all- 
zuviel einzustecken. Be- 
herrscht Ihr Eure Moves so 
gut, daB alle zehn Mitbewerber 
inkiusive Eures Spiegelbildes 
und des Dauerwidersachers 
Geese Howard im Staub der 
Southtown-Arena liegen, war- 
ten noch drei harte Brocken 
auf Euch. Am Bahnhof die Vor- 
hut in Form des blondierten 
Gangsterbosses Yamazaki, der 
mit unfairen Mittein und Fred- 
dy-Kruger-Krallen fightet, und 
zum finalen Showdown im un- 
terirdischen Park dfe Gebriider 
Magier, die die begehrten 
Papyrusrollen schon seit ewi- 
gen Zeiten hiiten. rk 




■ ■ /m Original gehort Fa- 
y 7 tal Fury 3 klar zu den 
besten zweidimensionalen 
Beat'em Ups und halt sich da- 
mit in meiner personlichen 
Hitliste zusammen mit Samu- 
rai Shodown 2 hartnacklg auf 
Platz vier der starksten Figtiter 
alier Zeiten (1. Tekken 2 (Play- 
station), 2. Killer Instinct (Ar- 
cade) 3. Tohshinden 1 (Play- 
station)). Doch siehe da, ist 
der alte mit Custom-Chips 
aufgebohrte 16-Bitter Neo- 
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Beispiel Kirche: Jede Stage hatte ihren eigenen 
Grafik- and Sounddesigner 



Die dramatischste Soundkuiisse bietet Andys 
TempehStage: Hon Fu laBt Ffammen spreclten 



Geo-CD etwa technisch fitter 
als der Next-G eneration -Sa- 
turn? Nachdem ich Original 
und Konvertierung parallel ge- 
spielt habe, macht sich auf 
Sagas Flaggschiff doch gele- 
gentlich ein leichtes Ruckein 
und Slowdown bemerkbar, 
wenn die Kampfer die Ebenen 
wechsein, wahrend das Ur- 
FF3 (kam im April '95) such 
wahrend der heidesten Action 
blitzschnell bleibt. Und FF3 
wird, vorallem in spateren Le- 



veln, sehr schnelf und Ihr habt 
im Vergleich zum gemachli- 
chen Street Fighter alle Hande 
voll zu tun. Auch scheint mir 
die Animation der Figuren bei 
der Konvertierung etwas, 
wenn auch nurgeringfugig ge- 
litten zu haben. Davon abgese- 
hen kauft Ihr Euch mit diesem 
Titel ein Klasse-Beat'em Up, 
das in puncto Atmosphare 
und Spruchen (wartet auf die 
englische Version!) anderen 
2D-Genre-Konkurrenten weit 



uberlegen ist, wenn es auch 
nicht die unglaubliche Move- 
Vieifalt von 3D-Polygon-Hits 
vom Format eines Tekken 2 
bieten kann. Die dramatische 
Soundkuiisse wurde aber 1A 
in Szene gesetzt und in jeder 
Stage tauchen in Runde zwei 
und drei neue Elemente auf 
Dad SNK-Fighter in Sachen 
Spielbarkeit uberjeden Zweifel 
erhaben sind, wissen einge- 
fleischte Fans eh. Schade nur. 
daB der technische Lapsus 



meine Spitzenwertung geko- 
stet hat. Insgeheim freut man 
sich als alter Neo-Geo-Fan 
schon etwas, daB das Original 
noch einen Tick besser ist. Ei- 
nes kann Euch aber nur Fatal 
Fury 3 bieten: Mai Shiranui, 
the hottest fighting babe in the 
universe in neuem 
Outfit! 
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System: Saturn 
Spieletyp: Beat'etn Up 
Megabit: CD 
Hersteller: SNK 
Testversion: Marc 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Save-Funktion, Continue 
Schwlerigl(eit$grad: 3 bis 8 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfelilung: ab 12 

Gralilc 76% 

IVIusilc 82% 

Soundeffelde: 69% 



W: 



Saturn 

'KonsotadL 444,i 
'SAT-INTERMET 
'3D Lsminings 84,8S- 
'Blazing Dragons 89,flS 
'DBStrucUon Derby 84,^ 
'DiKworld S4.85 
'EBrthworm Jim 2 89,85 
'Gun Griffon B4,85 
Legacy of Kain ' 
Lo«d»d 89,85 
Olympic Ganwa 79^ 
Olympic Soccer 79,B5 
Pa nzar General 89,85 
Prima) Rage 89,S5 
ProPlnbali B9,85 
Return Fire 94,85 
Road Rash 89,85 
Shining Wisdom 89,85 
Skeleton Warriors 79,85 
^lace Hulic 84,85 
' Story of Thor S9,85 
Street Racer 89,85 
5. Fighter Alpha 89,85 
Tilt PInball 89,85 

UIUm.M. Three 79,85 



KonsolliA 37^,00 

Gamti^Mtei 71^,85 

Memorir BMeg 19,85 

Beyond L Boyend 89,85 

glazing Dragons 89.85 

Bu^faHillBWa 89,85 

ChroMSbV-t Sw<nd 89^ 

.-.^Oyrkstallnra 09,85 

Earthworm Jim 2 89,85 

Gunahlp 99JK 

(tnpKt Racing Bfl^ 

intam^MDtoK 09,85 

Intern.'niioMA Field 94,aS 

J.M. MR. PbOtt^Sfi 89.85 

Nainco Museum 1 ' 

Otympic^mes 78^5 

Olympic SoGcw 79^5 

POM] 89,85 

P,PlayHockBy 783S 

PraPMMH aajK . 

Protect Owridll 99, A. 

Raging SMm 89,8S 

Raw Pursuit 69^ 

rtnUMltEvD 89^ 

RMum FIrv a9,B6 

SampmExlr.1toraris ' 

SIceletOn Warriors 79.85 

StrealRacar 89,8S 

SymfiBtfe W. 89,85 

Tlit PInball 793B 



Konscrie' 
Crulsn USA 
Mario Kart 64 
PHol Wlng» M 
Super Mario 64 
Wave Racer 64 



t>^^lewpolnt 89,85 Time'ciiiHilKto m.8S 

'^■'u^^ TopOun U36 

VV^>^ ViciofyBoKlng 89,85 






3DO 

Konaoie 199,00 
tnfni. Joypad 6B (2st} 59,85 
Bladsforce 39,85 
Fifa Soccer 39,85 
Flying Nightmares 39,85 
^ — « Ge" 39.85 

^Ip Heli 39,85 

Killing Time 39,85 
Microcosm 29,85 
Out o.t. World 39,^ 
Slam & Jam 39,85 
Space Huilt 39,85 
Star Control 2 39.^ 
Theme Parle 39,85 
Total Eclipse 39,85 *.j->- 
W.CupGoH 39,85 y^tf" 
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V2I -816121 
>^^ 0721-826 338 ^^-^^ 

Olf^Roonstr. 5, 76137 Karlsruhe^OlVT^ 



DruoitfsNer und lirtQmef vortwhaltea 



Players Order Club 

■ Games fur alle Kensolen 

■ Kesteniose Tips und Cheats 

■ Eigene Spielehotline 

■ Menatiiche Gebrauchtberse 

■ Infos u. Tests im Clubmagoziit 



Mi^ligMs des MUmuH 
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Alien Trilogy 

Rise 2 Resurrection 

Umbausatz PSX 

Mulfi-Playsfation 

incL Resident Evil us. 
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Lorenzos Soil heiBt der etwas langweilige Sandlevel 



Nachdem die Jungs von 
Shiny endgijltig die Nase 
von Jimmy-Boy voll hatten, 
engagierte Playmates mit 
Screaming Pink kurzerhand 
eine andere Programmiertrup- 
pe fijr die Umsetzung von 
Earthworm Jim 2\m Saturn. 
Kaum Inatte Jim mit Hiife sei- 
ner Elvis-Sammlung und sei- 
nes niclit unerheblichen Bank- 
kontos die Zuneigung der 
iiebiiclien Princess What's- 
Her-Name gesichert, wurde 
seine Hoide auch sclion von 
Psycrow entfiihrt. Auf der irr- 
witzigen Vertolgungsjagd ver- 
schiagt es den tapferen Regen- 
wurm auf die unterschiedlich- 
sten Planeten und er muB zahl- 
lose Abenteuer (sprich Levei) 
iiberstehen. Neben den "nor- 
maier" Jump'n-Run-Stages 
erwarten Euch auch einige un- 
gewohnliche Abschnitte. In 
Puppy Love, das ais Zwischen- 
ievei mehrmals auftaucht, soiit 



MSglichst keinen der kleinen Kiaffer fallenlassen 




Ihr Peter Puppies Welpen ret- 
ten, die Psycrow ais Geisein 
festhait. Der bose Bube 
schmeif3t die Kieinen aus ei- 
nem Fenster am linken Biid- 
schirmrand und Ihr sollt mit 
einem Trampolin ausgerustet 
die HiJndchen sicher zu Pappi 
auf der rechten Seite gelei- 
ten. "Flying King" heiBt der 
Shoot'em Up-Level, bei dem 
Ihr in isometrlscher Perspekti- 
ve eine Ballonbombe vor Euch 
hertreibt und gieichzeitig Ka- 
mikaze-Barbaren und UFOs 
ausweicht. im Gegensatz zu 
den 1 6-Bit-Versionen bietet die 
Saturn-Umsetzung auch ein 
echtesPaRwort-Systeman. rz 




5M Vie! kann man bei 
y Earttiworm Jim 2 ei- 
gentlich niciit faisch machen, 
die Programmierer fiaben sich 
sich exal<t ans Vorbild gehai- 
ten und dabei leider auch eini- 
ge Schwachpunkte Qbernom- 
men. "Puppy Love" ist immer 
noch absolut unfair, die Kar- 
teikasten in ISO 9000 verhal- 
ten sich noch genauso unvor- 




hersehbar wie bei den 16-Bit- 
Modulen. Die Steuerung wirkt 
manchmal etwas ungenau, 
was sich vor alJem bei Puppy 
Love nachteilig bemerkbar 
macht. AuBerdem wurde in 
diesem Level die Hintergrund- 
grafik geandert, das geniale 
Scrolling des Originals fehit 
jetzt leider Generell fehIt mir 
grafisch der 32-Bit-Touch, 
Verbesserungen beschranken 
sich eher auf Details. Mit et- 
was MOhe und Phantasie hatte 
man aus dem exzellenten Vor- 
bild auch grafisch einen 32- 
Bit-GenuO machen konnen. 
Man merkt dem Spiel doch an, 
daB es sich urn eine Auftrags- 
arbeit handelt, die zwar kor- 
rekt, aber fiebfos ausgefuhrt 
wurde. Earthworm Jim 2 ist 
zwar auch auf dem Saturn ein 
ausgezeichnetes Jump'n Run, 
mit 32-Bit hat es ailerdings bis 
auf die geniale Musik ■ ■ 
nicht viel zu tun. ? ? 



System: Saturn 
Spieletyp: Jump'n' Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Playmates 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 
Features: Panwort 
Sctiwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 120 IVIark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 64% 

Musik: 82% 

SoundeHekte: 67% 



Ein altmodisches Bad mitten auf 

einem frewden Planeten? Was fur ein Zeug das Schwein wohl geraucht hat? 
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Nach knapp halbjahriger 
Wartezeit diirfen nun auch 
die Wrestling- Fans aus dem Sa- 
turn-Lager in den Ring springen 
und einen bzw. zwei auf einmal 
von insgesamt acht namhaften 
WWF-Stars ordentlich verklop- 
pen. Dabei wendet Ihr neben 
den Original-Moves wie Bam 
Bam Bigelows Pogo Pile Driver 
Oder Shawn Michaels Franken- 
steiner sogar fiir WWF-Verhalt- 
nisse obskure Specials wie die 
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Fledermaus-Feuerballe vom Un- 
dertaker an. Spieltechnisch hat 
sich gegenuber der Playstatlon- 
Variante natiirlich nichts gean- 
dert, und Ihr werdet auch hier 
anfangs staunen, wie schnell Ihr 
vom Gegner gepinnt werdet. 
Doch wenn Ihr erstmal alle 
Block- und Nahkampftechniken 
peilt, werden die Begeisterungs- 
stijrme des Original-WWF-Kom- 
mentators auch zu Euren Gun- 
sten ausfallen. Ms zusatzlichen 



Fur echte 
Wrestling-Fans 
das Non-Pius- 
Ultra: Acht digita- 




llslerte Original- di!tHOi!t!MlDlggg^:AL=jiB E5H| |E£l 

Kmpfer und let- ^^^. '^:^ZZnZ~~ ^^^~' ^ ~ 



Kampler und let 

zige Kommentare 

laden zur Party 

im Ring ein 



Anreiz haben die Designer noch 
ein Combo-System eingebaut, 
das schon mal einen coolen 
30er Hit rauslaUt und eine "Se- 
cond Wind"-Chance, die Euch 
etwas Energie zurijckgibt. rk 




■ ■ Acclaims Wrestling- 
7 y spiel geht schon ziem- 
lich rasant zur Sache und laBt 
sich uberdies auch noch or- 
dentlich steuern, was man von 
den meisten bisherigen Titein 
dieses Genres nichtgerade be- 
haupten l<ann. Mit seinen Spe- 
cial-Move-Techniken spielt es 
sich dann auch eher wie ein 



Beat'em Up, und der Original- 
WWF-Kommentar laBt bei 
Fans echte Stimmung aufkom- 
men. Trotzdem wiirde ich je- 
des vernunftige Beat'em Up 
bevorzugen, da Ihr dort nach 
wie vor mehr EintiuB aufs Ge- 
schehen nehmen konnt. Fur 
Wrestling -Freaks dennoch ein 
MuB, vor allem im ■ ■ 
Vier-Spieler-Modus. 7 7 
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System: Saturn 


- < 




Spieletyp: Wrestlingspiel 


Megabit: CD 


Hersteller: Acclaim 


UJ 


Testversion: Acclaim 


Spieler: 1 bis 2 


if) 


Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 6 




Preis: ca. 120 Mark 




VG-Altersemp1ehlung:ab& 




Grafik: 70% 




Musik: 72% 




Soundeffekte: 78% 





Ein Mensch 
wie Du und icli 



Eine Fremde in 3 ii 



'n I ' ni 



J 2 Millionen Auslandern, die bei uns leben. 



Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. In allgemeinen. Wie aber 
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschneil Fremde zu 

Feinden? Oft ganz unbe- 
wuBt. Unil nur, weil 
jemand anders aussieht, 
anders denkt, anders lebt. 
Weil wir wenig von ihm wfssen. 
Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur reden 
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug 
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Wenn Sie Information oder llnterstittzung brauchen, weil Si« handeln 
miichten, schreiben Sie uns: 
Friedrich-fiaumann-Stiftung, „Toleranz", 
Konjgswinterer Stralle 409, 53637 Kiinigswinter. 





EINE INITIATIVE DER FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG 
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Auch bei derSaturn-Fassurg 
des beliebten Rowdyren- 
nens sind rude Rempeleien und 
spektakulare StOrze an der Ta- 
gesordnung. Zur Auswahl steht 
ein „Arcade"- und „Big Game"- 
Modus. Bei letzterer Option 
muBt Ihr Euch Level fur Level 
hocharbeiten, um am Ende in 
den GenuR des groBen Sieger- 
pokals zu kommen. Die filnf 
Rennstrecken werden in flotter 
3D-Grafik {inklusive Berg- und 
Talfahrt, Hindernissen und 01- 
pfutzen) auf den Bildschlrm ge- 
zaubert. Am Anfang besitzt Ihr 
nur ein PS-schwaches Motor- 
rad, das jedoch mit dem gewon- 
nenen Preisgeld gegen einen 
heiBeren Ofen eingetauscht wer- 
den kann. Geld bekommt derje- 
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nige, der in dem FOnfzehnerteld 
unter den ersten Drei ins Ziel 
fahrt. Wummt Ihr mit Vollgas 
gegen ein Auto Oder Hirdernis, 
kostet das zum einen Zeit, zum 
anderen wird Euer Bike bei meh- 
reren Crash's fahruntiichtig. 
Selbstwerschnell reagiert, soll- 
te aufpassen, denn auch hier 
lauern die GesetzeshOter, die 
Euch bei Geschwindigkeitsiiber- 




Mit Gewalt ver- 
schaffen wir uns 
den notigen Platz 

Schnellere Bikes 
gibt's im Shop 



tretung sofort in den Knast 
stecken. Um sich an die Spitze 
vorzuarbeiten. werden haufig 
Fauste, FuRtritte Oder sogar 

GummiknOppel eingesetzt. ws 
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Auch bei der Saturn- 
Version sind alie Fea- 
tures des 3D0-Vorbflds zu fin- 
den. Die 3D-Grafik ist flieBend 
und sorgt durchgetiend fur em 
rasantes FalirgefuhL Scfiade, 
daB Electronic Arts es wieder- 
um vermied, das Spiei mit ei- 
ner spel<tai<ulareren Optik 
Oder neuen Spieiideen ins 
Rennen zu sciiici<en. Trotz der 



funf unterschiedfichen Stref<- 
ken gibt es einfach zu wenig 
Abweciislung; das standige 
KnOppein und Hindernissen 
ausweictien, bietet nicfit gera- 
de eine Herausforderung fur 
viele Monate. AuBerdem her- 
vorzuheben sind die „Dolby 
Surround" kodierten Soundef- 
fekte samt der l\/lusik- ■ ■ 
untermalung. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Action-Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 
Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfelilung: ab 12 

Gratik: 77% 

Mitslk: 65% 

Soundeftekte: 7Q% 
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neues aus der redaktion: seit dem erscheinen des n64 ist unser tet nicht mehr auffindbar . . . 



Alarm im Weltraum: Eine 
ganze Flotte von Alien- 
Kampfschiffen Obertalltdie Erde. 
Unsere irdisctie Abwehrflotte 
wurde volllg iiberrascht und 
komplett zerstbrt. Zum GlOck 
gibt es eine Top-Secret-Kampf- 
staffel, die noch einsatzfahig ist. 
Ihr schwingt Euch hinter die 
Kontrollen eines High-Tech- 
Fighter und muRt 15 haarstrau- 
bende Missionen Oberstehen. 
Mit zwei unterschiedlichen Auf- 
tragsarten werdet Ihr gefordert. 
Da sind zum einen reine Vertei- 
digungsauftrage, die sich auf 



Bal ler-Allerei 




Wir stiirzen uns ins 
Alien-Getiimmel 

ZahireiGhe 

Videoclips werden 

von CD abgespait 



der Erde abspielen, zum anderen 
gilt es, Missionen auf fremden 
Planeten zu bestehen. Neben 
pfeilschnellen Minijagern erwar- 
ten Euch mechanische Spinnen- 
monster und feurige Abwetiran- 
lagen. Zur besseren Orientierung 
zeigt ein kleiner Radarschirm die 
eigene vorgegebene Marsch- 
route an. Zvwei Waffenarten la- 
den zum Pulverisieren ein: Wer 
der Laserkanone nicht vertraut, 
dart mit zielsuchenden Raketen 
auf Alien-Jagd getien. ws 





5 m Aucti bei der Saturn- 
7 Fassung gibt es keine 
nennenswerten Unterscliiede 
gegenuber der Playstation/ 
3D0-Variante. Die 3D-Grafik 
ist refativ sclinefi, aber dafur 
schmerzhaft sclilicht. Anson- 
sten gibt es nicht ml zu 
meckern: Neben fetzigen Aii- 
en-Schlachten und kniffligen 
Aufgaben, gefieien auch die 
qualitativ hochwertigen FM\J- 
Einlagen. Die Entwickler haben 
es geschafft, eine Mischung 
aus mitreiBender Action und 
taktischen Winkelzugen zu 
realisieren. Wer stumpfsinnig 



ballern wilf, ohne das ange- 
bende Missionsziei zu beach- 
ten, darf sofort in den Hangar 
zuruckfiiegen und sich die 
Schelte der Vorgesetzten an- 
hbren. Balierfreunde, die Ab- 
wechslung vom herkommli- 
chen Actioneinerlei suchen, 
solften sich das Teil aufjeden 
Fait einmal genauer an- 
sehen. 
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System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Ballerspiele 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 

Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Prels: ca, 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Gratik: 60% 

Muslk: 79% 

Soundeftekte: 68% 
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Road & Track hat mit seinem 
Realismus-Konzept schon 
auf der Playstation gezeigt, wie 
man gute Strecken aniegt. Die 
Saturn-Umsetzung von The 
Need For Speed enthalt bis auf 
das fehlende Link-Piay keine Un- 
terschiede im Vergleich zur 
Piaystation-Ausgabe. So brennt 
Ihr wieder mit den begehrtesten 
Sportkarossen unserer Tage 
LJberaufwendig gestaltete Strek- 
ken und versucht, auf die vorde- 



TTWW^Hm^ 
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ren Platze zu kommen. Auf man- 
chen Strecken fahrt Ihr nur ge- 
gen die Zeit und Computer-Geg- 
ner, auf anderen werdet Ihr auch 
vom Freund und Heifer belastigt. 
FiJr Autonarren gibt's aucli auf 
dem Saturn den Show-Room 
mit Infos und Filmen von den 
Boliden. Bestzeiten werden wie- 
der gespeichert, auBerdem un- 
terstutzt die Saturn-Version das 
Arcade- Racer-Lenkrad. js 




We auf tier 

Playstation: 

Sctimucke 

Grafik, totles 

Drumlierum, 

aber trage 

Steuerung 




5M Wie schon auf der 
y Playstation gibt's das 
"Super" auch auf dem Saturn 
nur fur die Zwei-Spieter-Opti- 
on. Wegender 1:1-Umsetzung 
hat The Need For Speed auf 
Segas Konsole mit dem selben 
Problem zu kampfen, namlich 
der unglaublich tragen Steue- 
rung. Mit dem Arcade-Racer- 
Lenl<rad fahrt sich The Need 
For Speed zwar ganz anstan- 
dig. die Lenl<ung kann aber 
auch mit dem teuren Zubehor 
nicht als passabel bezeichnet 
werden. An Pluspunkten blei- 
ben wieder die schicke Grafik, 



die feine Muslkbegieitung, die 
erstklassige Prasentation und 
eben der Duell-Modus mit 
Spiit-Screen. Fur Auto-Freaks 
und harte Quelle ist The Need 
For Speed durchaus eine 
Uberiegung wert. Wem'smehr 
urn Solo-RennspaB geht, fin- 
det leicfit bessere Rasereien 
mit Sega Rally, wip- 
Eout Oder Daytona. 
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System: Saturn 


1 < 

1 


Spieletyp: Rennspiel 


Megabit: CD 


Hersteller: Electronic Arts 


Hi 


Testversion: Electronic Arts 


Spieler: 1 bis 2 


W 


Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 8 




Preis: ca. 120 Mark 




VG-AJtersempfehlung: frei 




Gratlk: 77% 




Musik: 73% 




Soundeffekte: 72% 





INSERENTENVERZEICHNIS 



2nd2none 

Allianz 

aRJay Games & Entertainment 

B & B Import 

Bachler 

BMG Interactive Entertainment 

Centre Gold 

Deutsche Messe 

Deutsche Sparkasse 

DYNATEX 



Electronic Arts 
Frea's Shop 
Funtronixx 
Game Activity 
Game Express 
Gamers Point 
Gamestore 
Gamezone 



24-25. 



43 Grobis Gameshop 

74-75 Hall of Games 

31 Konami 

43 M.C.Game 

95 Magic Entertainment Center 

2 Manlax Multimedia Vertrieb 

120 Media Point 

109 Mega Game Point 

71 O.I.T Versand 

1 7 Playcom Software 

41,101 Player's Order Club 

79 Roby Rob Shop 

17 Top 4 Softwareversand 

65 TV Games 

13 UFO Games 

111 Videospiele Baier 

69 Virgin Interactive 

37 Wolfsoft 



51 

63 

55, 57, 59 

99 

73 

67 

19 

95 

77 

119 

111 

73 

73 

69 

65 

69 

9,11 

17 
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14 Umleiter schleusen den Rest dureh ein dreistijckiges Labyrinth 



Wenn ein Lemming das Spielfeid verlaOt, ereilt ihn das Schicksal 



Lang genug hat's ja gedau- 
ert, jetzt steht die Saturn- 
Version von 3D Lemmings im 
Laden. Ich kann mir zwar 
kaum vorstellen, daB es iiber- 
haupt noch einen Leser gibt, 
der nicht weiB, worum es in 
Lemmings gererell geht, aber 
der Form halber fafi' ich's 
nochmal zusammen: Aus einer 
Luke purzeln Lemminge in den 
aktuellen Level und Euer Job 
ist es, eine vorbestimmte An- 
zahl davon innerhalb eines 
Zeitlimits heil durch den Aus- 
gang zu maniivrieren. Dazu 
verteilt Ihr Aufgaben wie Trep- 
penbauen, Graben, Umleiten 
und Ahnliches. Je nacli Level 
stehen Ejch allerdings nicht 
immer aiie Jobs zur Verfu- 
gung. So lost Ihr beispieiswel- 
se einen Levei, indem Ihr einen 
Umleiter an der einzig richti- 




Wandertag 



nmi nr 



seht Ihr durch eine von vier frei 
schwebenden Kameras, die Ihr 
Eurerseits nach Lust und Lau- 
ne durch den Level bewegen 
konnt. Manchmal ertordert der 
Level auch den Einsatz des 
"Virtual Lemming". Ihrsucht 
Euch einen Wanderer aus und 
seht dann die Umgebung 



g 






durch seine Augen. Spielstan- 
de werden im Saturn-RAM un- 
tergebracht (etwa 60 Blocks) 
Oder per PaRwort festgehalten. 
Zum SpieJ gibt's witzigen Lem- 
m//?ps-Dude!-Sound. js 






Ui, Treppe zu friih gebaut 
- noclimal von vorn. 
Lmks:"Bitte hier enilang. " 
tJmleiter srnd die einzigen 
echten 3D-Arbeiter. 



■ ■ Auch wenn die GrafH< 
7 7 einen etwas groberen 
Eindracl< hinterlafft afs auf der 
Playstation, die Saturn-Um- 
setzung l<ann man doch als 
1:1 bezeichnen. So fetilt auch 
hier der SpielfluB, wei'l Ihr 
meistens damit beschaftigt 



gen Stelle plaziert, in einem 
anderen Level miissen dafur 
gleich zig Aufgaben verteilt 
v/erden. Im Gegensatz zu den 
le-Bit-Versionen ist in 3D 
Lemmings pixelgenaues Ar- 
beiten nicht mehr ganz so ge- 
fragt. Die Landschaft ist viel- 
mehr in Blocke unterteilt, die 
Ihr im Ganzen bearbeitet. Das 
dreidimensionale Geschehen 



seid, Im Pausenmodus eine 
Kamera in Stellung zu bringen. 
Mai eben mil dem Steuerkreuz 
einen gefahrdeten Lemming 
zu ratten, Ist ohne Einsatz der 
Pause so gut wie unmoglich. 
Wozu ein Spiel, mit dem Ihr 
die meiste Zeit Im Pausenmo- 
dus verbringt? Wenn schon 
freie Mandvrlerbarl<elt der Ka- 
meras - wieso gibt's dann kei- 
ne Draufslcht? In vjelen Situa- 
tlonen war' sle echt nOtzlrch. 
Wie dem auch sei, wer sich an 
dem Pausen-Gefrickel nicht 
start, kann mit den Lemmin- 
gen solange entspannt kno- 
befn, bis er auf einen Level 
trifft, in dem es urn Ausprobie- 
rengeht(z.B. der mit vier Aus- 
gangen, drei davon sind falsch 
- merkt man erst am SchluB). 
Davon sind fur melnen Ge- 
schmack zu vieie im ■ ■ 

Spiel y y 



System: Saturn 
Spieletyp: Geschickliclt- 
keJIs-Denkspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 

Features: Speicheroplion, 
Pafiwo!! 

Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 62% 

Muslk: 72% 

Soundeffekte: 67% 



Wo muff ich denn die beiden "Turner" hinstellen? 
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Ganz locker gewinnt Paul seinen 100 Meter Vorlauf 



Bei Olympic Summer Games 
tretet Ihr in zehn Diszipli- 
nen an, acht leichtathletischen 
Ubungen sowie dem Bogen- 
und Tontaubenschief3en. Zu 
Beginn legt Ihr am besteneini- 
ge Trainingsrunden ein, um 
Euch an die Steuerung zu ge- 
wohnen. Das Modul zeigt auch 
die aktuellen olympischen und 
Weltrekorde an, allerdlngs 
speichert es mangels Batterle 
keine von Euch aufgestellten 
Bestleistungen. Falls Ihr Euch 
fijr den eigentllchen Wett- 
kampf bereit fijhlt, wahit Ihr 
entweder das komplette Ange- 
bot Oder Ihr bestimmt Diszipli- 
nen, die Ihr absolvieren wollt. 
Selbstverstandlich beginnen 
die Spiele mit dem 100-Meter- 
Lauf, wobei Ihr gegen drei 
Konkurrenten antretet und 
zunachst einen Vorlauf Ijber- 
stehen miiRt. Die Steuerung ist 
denkbar einfach, Ihr druckt ab- 
wechselnd moglichst schnell 




pup 
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die A- und B-Taste. Welter 
gehtesmitdenHOmHurden. 
Hier Ijberquert Ihr die Hinder- 
nisse per Druck auf das Rich- 
tungskreuz und beschleunigt 
wie beim 100-Meter-Lauf. Der 
Stabhochsprung verlangt ge- 
naues Timing, um mit richti- 
gem Tastendruck die Latte zu 
ijberqueren. Beim Welt- und 
Dreisprung gebt Ihr beim An- 
lauf moglichst viel Gas und 
springt moglichst nahe am 
Balken ab, Einen Absprung- 
winkel miJRt Ihr nicht beach- 
ten. Diskus- und Speerwerfen 
erfordert wiederum geschick- 
tes Umgehen mit dem Rich- 
tungskreuz. da Eure Versuche 
sonst ungijltig gegeben war- 
den. Das Bogen- und Tontau- 



Werdie Technik nicht beherrscht, reiOt sogar geringe Hohen 



man Ihn lautAnleitung beim 
Diskuswerfen beachten soil. In 
fast alien technischen Ubun- 
gen geiingen Verbesserungen 
fast nur durch noch schnelfe- 
res DriJcken der Power-Ta- 
sten. Beim Hochsprung endet 
der Wettbewerb bei 2,50 Me- 
ter, auch wenn noch mehrere 
Athleten diese Hohe bezwun- 
gen tiaben. AuSerdem beruck- 
sichtigt das Programm keine 
Fehlversuchsregel, jeder der 
die groBte Hohe meistert, er- 
halt Gold, ganz gleich, in wel- 
chem Versuch er es geschafft 
hat. Bei den 100 Metern lauft 
die Uhr auch nach dem Ziel- 
einlauf welter, Immerhin er- 
fahrt man die Zeit spater vom 
Scoreboard. Soundeffekte gibt 
es nur bei den beiden 
SchieBubungen. Wenn die 
olympischen Spiele genauso 
schlecht waren, wie dieses 
Spiel, wurde }<einer 
mehr hinsehen. 



benschiefien ist ziemlich ein- 
fach, schon nach einigen Ver- 
suchen tretft Ihr fast immer 
das Ziel beziehungswelse die 
Tonscheibe. rz 




\^' 



5 m Da hat sich THQ Ja 
^ ganz schon was gelei- 
stet. Bei keiner Disziplin gibt 
es eine Energieanzeige, einen 
Absprung- oder Abwurfwinkel 
haben die Entwickler ebenfalls 
nicht berucksichtigt, obwohl 



55 



Bei 2,50 Meter im Hochsprung 
wird der Wettbewerb beendei 




System: Super Nintendo 
Spieletyp: Sporlsimulation 
Megabit: 16 
Hersteller: THQ 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 8 
Features: 

3 Schwierigkeitsgrade 
Schwieriglceitsgrad: 4 
Preis: ca, 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 64% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 22% 



Beim Bogenschiefien braucht IHr ein rubiges Handcben 



Spiel- 
spaB 



II 



Q. 
3 
(0 
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WHAT 'S NEXT 




Killer Instinct 64 



Zumindest in den USA soil Killer Instinct 64 noch vor 
Wethnachten furs Nintendo 64 veroftentlicht warden und 
zusammen mit Super Mario 64 der Konsole zum Durchbruch 
verhelten. Wir haben die ersten Infos direkt von den Entwicklern 
zusammengestellt und berichten auch ijber weitere N64-Spiel6. 




Formel 1 



Nach einigen mehr oder weniger abstrakten Rasereien wie 
wipEout o6er Destruction Derby m(\me\ sich Psygnosis mit Formel 1 dem 
Realismus. Wach der schon fast ijblichen Verspatung soil's das nachste 
Mai soweit sein: Wir testen Formel 1 fiir die Playstation. Wie sich's fahrt, 

was drin ist und ob's fur die Pole Position reicht, 

lest Ihr in der VIDEO 

GAMES 9/96. 




Neben neuen 
Charakleren 
und Special 
Moves gibtes 
erst/nals auch 
echte 30- 
Hlntergriinde 



Original-Renndaten, 

Original-Sprecher, 
Original-Werbung, 
Original-Teams und 
natiirlich die Original- 
Lizenz im Test 
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a '96- die besten Sportier der Welt haben sich Jahre auf die Olympiscben Spiele vonirei 

gebnis: 100% FunMinter^^durchextremflussKjeSD-Grafiken in Echtzeitund verschj"' ' 
super SounOirFfcks^Wo-echteStadionr^orrinsche sorgen liJreine eindrucksvofft Li 
Olympic Sodcer\5^rdvon Johantie^B Kerner (SATI/ranJmit rund 2.00CWet. 

ittelfi simnltan in den Olympic Games unte 



k/7/e AO Entwickler von Silicon Dreams auch. 

plelmodi. Fernsehreife Kameraperspektiven, 
.sphare. Qas Spielgeschehen bei 
enen S^ifen kommentiert. 

iplinen ihrGold. 
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